Facultad de Arquitectura,
Disefio y Arte
FADA/UNA

Qo
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

San Lorenzo, 28 de octubre de 2025
Acta N° 25 — Sesion Ordinaria — Consejo Directivo

VISTO Y

CONSIDERANDO: EIl Expediente N° 12076 del 17/10/2025 del Prof. DI. ORLANDO OTTAVIANO,
Director de la carrera de Disefio Industrial de la FADA-UNA, por el cual pone a
consideracion la versién actualizada de Proyecto Académico de la Licenciatura
en Disefio Grafico, compuesta sélo por la Dimensiéon Académica, como
consecuencia del proceso de actualizacion de la Carrera de Disefio Industrial.
Este documento que se presenta, fue elaborado conforme a ajustes sefialados
por la Direccion Académica, la Unidad de Evaluacién y Acreditacion y a través
de encuentros realizados con representantes de la Mesa Técnica de
Procedimientos para Actualizacién y Habilitacion de Proyectos Académicos de
Rectorado de la UNA.

POR TANTO: EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE ARQUITECTURA,
DISENO Y ARTE DE LA U.N.A. EN USO DE SUS ATRIBUCIONES
LEGALES, RESUELVE:

Art. 1°: APROBAR la actualizacién del proyecto académico de la carrera de
Licenciatura en Disefio Grafico, de la Facultad de Arquitectura, Disefio y Arte
compuesta solo por la Dimension Académica, como consecuencia del proceso
de actualizacién de la Carrera de Disefio Industrial, elaborado conforme a
ajustes sefialados por la Direccién Académica, la Unidad de Evaluacién y
Acreditacion y a través de encuentros realizados con representantes de la
Mesa Técnica de Procedimientos para Actualizacién y Habilitacion de
Proyectos Académicos de Rectorado de la UNA, que se anexa y forma parte
de la presente Resolucién.

Art. 2°: ELEVAR la presente Resolucion al Consejo Superior Universitario, para su
homologacién correspondiente.-
Art. 3°: COMUNICAR a quien corresp
//’

PROF. LIC. NANCY CHROMEY

Secretaria de la Facultad
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ANEXO

Facultad de

Arquitectura,

Disefio y Arte

UNIVERSIDAD NACIONAL
Q DE ASUNCION

UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Licenciatura en Diseno Grafico

Carrera de Grado

Modalidad: Presencial
Area del saber: Humanidades
Ambito de aplicacién: Otras humanidades/
Comunicacion Visual

Disciplina: Disefio Grafico

Actualizacion de carreras catastradas

Campus Universitario, San Lorenzo, Central, Paraguay

2025
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1. Identificacion del proyecto académico

Denominacion de la carrera Licenciatura en Disefio Grafico

Nivel Grado

e H}lmanidades / Otras humanidades / Comunicacion
Visual

Modalidad Presencial

Titulo que otorgara Licenciado en Disefio Grafico

Duracion de la carrera 4 afios

Periodo académico 2026

Total, de carga horaria de la carrera [6.876

Total, de créditos académicos 255

2. Fundamentos de la actualizacion del proyecto académico

2.1. Motivo de la actualizacion

En virtud al inciso f, del articulo 3 de la Resolucion 116/17 de fecha 24 de marzo de 2017 (Tomo
1 - Anexo I) del Consejo Nacional de Educacién Superior, donde se resuelven las situaciones donde
se deberan solicitar una actualizacién de proyecto académico que indica la cantidad de afios minimos
transcurridos desde la habilitacion de la carrera de grado o posgrado. Considerando que la carrera de
Disefio Industrial al momento de esta redaccién cumple 18 afios (octubre 2024) se ajusta este motivo
de actualizacion.

En el marco de la Resolucién 1024/29/2024 (Tomo 1 - Anexo II), la actualizacion del proyecto
académico de la carrera de Disefio Grafico responde a la necesidad de alinearlo con el plan
estratégico de la Facultad de Arquitectura, Disefio y Arte (FADA), aprobado bajo la Resolucién
500/13/2022, principalmente a los siguientes componente del PEI: 1. Calidad de los procesos
académicos. Implementar una reforma curricular de las carreras, a fin de incorporar los componentes
de innovacidn, tecnolégicos y metodoldgicos adecuados a la realidad, necesidades del mercado y
estandares de calidad. 2. Investigacion, Desarrollo Tecnoldgico e Innovacién (I+D+I). Implementar
una reforma curricular de las carreras, a fin de incorporar los componentes de innovacidn,
tecnoldgicos y metodologicos adecuados a la realidad, necesidades del mercado y estandares de
calidad.

Esta renovacién busca consolidar un programa educativo que forme profesionales integrales, capaces
de responder a las demandas actuales del mercado y la sociedad, mientras mantienen un compromiso
con la innovacion y la excelencia académica.

2.2. Perfil del graduado a ser modificado y la propuesta actual

Perfil de egreso (a modificar) Propuesta Actual

'Y

El disenador industrial: El Licenciado en Disefio Grafico de la FADA UNA es un
profesional con una amplia formacién en principios de
disefio, habilidades técnicas y pensamiento critico vy
creativo. Posee dominio en métodos y herramientas

e Debe estar capacnado\ para analizar,
interpretar y refsolver los\ problemas de
interfase entre %hombre y&su entorno
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objetual, con el fin de producir el
programa de un nuevo producto o sistema
de productos, armonizando los factores
técnicos, econdmicos, sociales, culturales 'y
ambientales que intervienen en Ia
produccidn, la distribucién y el consumo.

Debe poseer el conocimiento, |Ia
sensibilidad y la habilidad para programar
y disefiar signos y sistemas organizados de
signos de identidad visual para productos,
empresas, instituciones o eventos, como
son los emblemas y logotipos y sus
diversas aplicaciones para el desarrollo de
marcas y de la imagen corporativa.

Debe estar capacitado para programar y
disefar sistemas organizados de sefales
de utilidad puablica, como son los
relacionados con la  movilidad vy
orientacion de los individuos; sefalética
urbana y edilicia, cartografia, etc.

Debe poseer el conocimiento, |Ia
sensibilidad y la habilidad para proyectar
envases y embalajes de productos de toda
indole, resolviendo los requerimientos de
proteccién, conservacidn, transporte,
identificacion y persuasion visual, que

optimicen la distribucién, el
almacenamiento y el consumo.
Debe poseer una marcada actitud

emprendedora y capacidad de gestion,
integrando conocimientos y habilidades
minimas para el disefio de productos y la
comunicacion visual, desde una visidon
global y estratégica de negocios que le
amplie sus oportunidades de insercién
laboral y le facilite una proyeccidn
profesional como asesor en los niveles
gerenciales de las  organizaciones
industriales y/o comerciales.

El disefiador industrial debe poseer una
profunda conciencia critica con relacién a
la incidencia de su actividad en el
desarrollo socioecondémico, la calidad del
entorno visual y en la educacién de la
sociedad a la que pertenece.

Debe poseer un ampfljowento de
los valores de |a/ética profesidnal y

dna
cultivarlos en bene,.ﬁci%de si mis (c;\(del
’Q 2 L 1

digitales clave, y conocimientos de teoria y cddigos del
color, tipografia y composicion. Ademds, tiene
competencias en prdcticas de disefio contemporaneas
y estd preparado para adaptarse a tecnologias
emergentes, manteniéndose actualizado con las
tendencias del sector.

Se destaca por sus valores profesionales, como la
ética, la responsabilidad, la adaptabilidad y la
capacidad de trabajo en equipo, esenciales para
colaborar en entornos trans y multidisciplinarios. Su
habilidad para investigar, analizar tendencias vy
conceptualizar ideas que le permite crear soluciones
comunicacionales visuales, innovadoras y estratégicas
que responden a las necesidades del mercado y la
sociedad. Es capaz de gestionar proyectos,
equilibrando autonomia y supervision, y desarrollando
habilidades organizativas y participativas.

El egresado de esta carrera amplia su mirada estética,
entendiendo al disefio como un generador de cultura.
Su formacién le permite abordar proyectos con una
perspectiva critica y estratégica, alineando sus
propuestas visuales con los objetivos trazados, lo que
lo convierte en un comunicador integral, versatil y
relevante en el entorno profesional actual.

Resolucion Consejo Birettivo Acta N° 25 de fecha 28/10/2025
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gremio al que pertenece.

Mencion en Disefo de Productos

El disefiador de productos:

Debe estar capacitado para realizar
proyectos de objetos y artefactos de
mediana y alta complejidad funcional y
tecnolégica que habran de ser realizados
por medios industriales o artesanales
seglin convenga a la condiciones técnicas
del producto mismo y del medio de
produccion.

Debe poseer una elevada capacidad para
la investigacidn de nuevos materiales y
nuevas aplicaciones de los materiales, asi
como para la adaptacion de mecanismos y
la optimizacion de los procesos de
produccién, orientada a la innovacidn
estética, funcional y a la reduccién de
costos y tiempos.

Debe poseer un elevado nivel de destreza
en la visualizacion grafica tridimensional y
para la elaboracién de modelos a escala,
ademads de la capacidad para el desarrollo
de especificaciones técnicas y la gestion de
producciéon de prototipos de productos.

Mencion en Diseio Grafico

Debe poseer un elevado nivel de destreza
en el manejo de los elementos, normas y
formas de comunicacion escrita
(redaccidn, caligrafia, tipografia, etc) y de
la comunicacion icénica, (ilustracidn,
fotografia) como también de los diversos
sistemas industriales, de reproduccién
grafica, sus alcances técnicos y expresivos.

Debe poseer un acabado sentido analitico
para el acopio e instrumentacidon de la
informacion, los aspectos culturales, la
opinién publica y sus resortes en la
elaboracién y evaluacién de toda clase de
comunicacion persuasiva (publicidad).

Debe poseer el conocimiento, la
sensibilidad y la habilidad para programar
y disefar toda clase——d ductos
editoriales. Sus ejemplos prmea‘pal son el
libro y la revista en \\rentes

variantes.
A
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2.3. Malla curricular a ser modificada y la propuesta actual

En las siguientes tablas se visualizan los nombres de asignaturas y el semestre en el que se
encuentran aquellas que forman parte de la Licenciatura en Disefio Industrial con Mencién en Disefio
Gréafico y su equivalente en la nueva malla curricular de la Licenciatura en Disefio Grafico.

En esta comparacion, se observa la evolucion y adaptacion del curriculo a las necesidades actuales
del campo del disefio, destacdndose la inclusién de nuevas asignaturas que reflejan la importancia de
la tecnologia, aspectos fundamentales de la comunicacién visual y la ética profesional en la praxis
del disefio contemporaneo, acordes con el nuevo perfil propuesto.

Malla curricular a modificar

Malla curricular propuesta

Asignaturas IAsignatu ras
PRIMER SEMESTRE |FE(M_E'_E§EME§?EE . e
Geometria Descriptiva y Aplicada I eoml’eriptiva lad I ;
Taller de Visualizacién I Representacion Técnica y Expresiva
Tecnologia I Tecnologia y Materiales I
Historia y Teoria del Disefio I Historia y Teoria del Disefio I
Disefio de Productos I Disefio de Productos I
Disefio Gréafico I
Introduccién al Conocimiento Cientifico

SEGUNDO SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE |
Geometria Descriptiva y Aplicada II Geometria Descriptiva Aplicada IT

p p
Taller de Visualizacién 11 Taller de Visualizacion Digital I
Tecnologia IT Tipografia
Historia y Teoria del Disefio Il Historia y Teoria del Disefio II
Marketing I Tustracion
Disefio de Productos II Disefio Gréfico II
TERCER SEMESTRE TERCER SEMESTRE
Taller de Visualizacién III ld Vsuli gt II P
Tecnologia III Fotografia
Marketing II Realidad Paraguaya
Disefio de Productos III Semidtica
Disefio Grafico | Disefio Grafico III
Optativa Libre 1 ;/—\ Sistemas de Reproduccién
CUARTO SEMESTRE / \\ CUARTO SEMESTRE
Taller de Visualizacion IV 3( i \\\ Taller de Visualizacién Digital TIT

r i

TR T
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Tecnologia IV Marketing 1
Realidad Paraguaya Redaccién Publicitaria
Disefio de Productos IV Comunicacion Persuasiva

Disefio Grafico II

Disefio Grafico IV

Optativa Libre 2

QUINTO SEMESTRE

Gestion de Empresas

Produccion Audiovisual

BUINTO SUMESTRE S i

Marketing IT

Merchandising

Visual Merchandising

Comunicacién Persuasiva

Taller de Visualizacion Digital IV

Disefio Grafico 111

Disefio Grafico V

Optativa de Salida 1

Ergonomia aplicada al espacio

Optativa de Salida 2

SEXTO SEMESTRE

Introduccioén a la Produccién Cientifica

Optativa I

SEXTO SEMESTRE

Seminario de Protocolo

Gestién de Disefio

Gestidn de Disefio

Disefio Grafico IV

Disefio Grafico VI

Optativa de Salida 3

Taller de Visualizacion Digital V

Optativa de Salida 4

Tecnologia y Materiales 11

Gestion de Empresas y Emprendimientos

SEPTIMO SEMESTRE

Legislacién y Practica Profesional

Optativa II

SEPTIMO SEMESTRE

egilcic’)n ytica Profesional

Disefio Grafico V Seminario de Investigacion
Guarani en el Disefio
Redaccidn y expresion académica
Optativa III

OCTAVO SEMESTRE OCTAVO SEMESTRE

Disefio Gréfico VI miio de roecto 2

Laboratorio de Proyecto Grafico

Lengua Extranjera Inglés

Gestién Econdmica del Disefio

20N
i

Optativa IV

Complementaria 1 & i \\

Ya integradas en los semestres

u 7
Resolucion Consejo Direttivo Acta N° 25 de fecha 28/10/2025

Pégina VIII de 250



Facultad de Arquitectura,
Disefio y Arte
FADA/UNA

]

RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACION DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Complementaria 2

No Aplica

Complementaria 3

No Aplica

ACTIVIDADES INTEGRADORAS

ACTIVIDADES INTEGRADORAS

Trabajo Final de Graduacién

Trabajo Final de Graduacion

Extension Universitaria

Extension Universitaria

Pasantia /

Préactica Profesional

Resolucion Consejo Directivo Acta N° 25 de fecha 28/10/2025
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Disefio y Arte
FADA/UNA

Q
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA[_IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

2.4. Fundamentacion del proyecto académico actualizado

El programa de la Licenciatura en Diseflo Grafico de la FADA responde a la misién de formar
profesionales integrales que puedan destacarse en diversos campos de la disciplina. A través de un
enfoque holistico, el proyecto académico desarrolla competencias fundamentales en tres areas clave:
formacién técnica y creativa, desarrollo profesional y gestién de proyectos, y compromiso con la
innovacion y la responsabilidad social:

e Formacién técnica y creativa integral: El proyecto académico enfatiza el desarrollo de
habilidades técnicas y creativas avanzadas, incluyendo el dominio de herramientas digitales,
teoria del color, tipografia y composicion. Esta formacién se complementa con el desarrollo
del pensamiento critico y la capacidad de conceptualizacion, permitiendo a los estudiantes
crear soluciones comunicacionales innovadoras y estratégicas. El programa incorpora
metodologias y tecnologias emergentes, preparando a los futuros disefiadores graficos para
adaptarse a las tendencias del sector y mantener su relevancia en campos diversos como el
disefio editorial, UX/UI, multimedia y branding.

e Desarrollo profesional y gestion de proyectos: Alineado con los objetivos estratégicos de la
FADA, el proyecto fortalece las competencias en gestion de proyectos y liderazgo. Los
estudiantes desarrollan habilidades para trabajar tanto de manera auténoma como en equipos
trans y multidisciplinarios, prepardndose para roles no solo operativos, sino también en
consultoria, direccién creativa y gestién de proyectos. Esta formacién responde a la creciente
demanda de profesionales capaces de liderar equipos creativos y gestionar proyectos
complejos en entornos culturales y comerciales.

e Compromiso con la innovaciéon y la responsabilidad social: El programa fomenta una
vision del disefio como generador de cultura, incorporando valores éticos y responsabilidad
social en la practica profesional. Los estudiantes desarrollan una perspectiva critica y
estratégica que les permite crear soluciones sostenibles y culturalmente relevantes. Esta
formacién se complementa con oportunidades en docencia, extensiéon e investigacion,
permitiendo a los egresados contribuir al desarrollo de la disciplina y su impacto en la
sociedad.

La implementacion de este proyecto académico se fundamenta en tres lineas de accion principales:

1. Integracién tecnolégica y metodolégica: Incorporacion de herramientas y métodos
emergentes que permitan a los estudiantes desarrollar competencias relevantes en dreas como
el disefio digital, la experiencia de usuario y la comunicacién multimedia.

2. Fomento de la practica profesional integral: Desarrollo de proyectos que combinen
aspectos técnicos, creativos y de gestion, preparando a los estudiantes para roles diversos en
el mercado laboral, desde el disefio editorial hasta la consultoria estratégica.

3. Promocion de la investigacion y el desarrollo: Fortalecimiento de las capacidades de
investigacidn y andlisis, permitiendo a los egresados contribuir al desarrollo e innovacién de
la disciplina a través de la docencia, la extension, la investigacion en disefio.

Este abordaje integral prepara a los estudiantes para convertirse en disefiadores versatiles y
competentes, capaces de adaptarsq,a-*kﬂs\giesaﬁos cambiantes del mercado laboral. Al mismo tiempo,
mantienen un firme compromiso’s con la \celencia, la innovacidn y la responsabilidad social, valores
que se alinean plenamente con la vision y fijlosofia institucional de la FADA. De esta manera, los
egresados no solo destacan jor sus habilidadss técnicas y creativas, sino que también se distinguen

»
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por su perspectiva ética y su capacidad de generar un impacto positivo en la sociedad a través del
disefio.

2.5. Objetivos de la IES con relacion a la carrera (general y especificos)

- Objetivo General:

Implementar la carrera de Licenciatura en Disefio Gréafico de la FADA UNA para formar
profesionales con una amplia formacion en principios de disefio, habilidades técnicas y pensamiento
critico y creativo. El mismo deberd poseer dominio en métodos y herramientas digitales clave, y
conocimientos de teoria y c6digos del color, tipografia y composicién. Ademds, tendrd competencias
en practicas de disefio contemporéneas y estard preparado para adaptarse a tecnologias emergentes,
manteniéndose actualizado con las tendencias del sector.

- Obyjetivos especificos:

1. Desarrollar un plan de estudios que articule fundamentos tedricos, practicos, metodolégicos y
tecnologicos propios del disefio grafico, garantizando la adquisicién de competencias
profesionales actualizadas y pertinentes.

2. Favorecer la integracién interdisciplinaria y la experimentacién con teoria y cddigos del
color, tipografia y composicién, en procesos y tecnologias, orientadas a la innovacién en
productos graficos y su gestion.

3. Promover en los estudiantes una formacién integral basada en la ética, la responsabilidad
social y la sostenibilidad.

4. Estimular el pensamiento critico, la creatividad y la capacidad de resolucién de problemas
mediante la practica proyectual y la investigacion aplicada.

5. Fomentar habilidades para el trabajo en equipo, la comunicacion efectiva y el aprendizaje
autéonomo y continuo.

6. Generar propuestas de disefio que respondan a las necesidades sociales, culturales,
productivas y ambientales del Paraguay y la region.

7. Establecer vinculos con sectores productivos, institucionales y comunitarios para la
transferencia de conocimiento y el desarrollo tecnoldgico.

8. Impulsar proyectos de extensiéon universitaria e innovacién social que contribuyan al
desarrollo sostenible y a la mejora de la calidad de vida de la poblacion.

2.6. Perfil de ingreso
El estudiante que ingrese a la carrera de Disefio Grafico debe cumplir con el siguientes requisitos:

e Ser estudiante egresado de la educaciéon media con titulo de bachiller o equivalente,
reconocido por el MEC; o profesional egresado de cualquier otra disciplina con titulo
reconocido por el MEC y/o UNA (en este caso, el mecanismo de admision esta sujeto a las
Reglamentaciones de la FADA y la UNA), sin limitante de edad, género, nacionalidad,
origen, credo o afiliacion politica en ambos casos; y

e Alcanzar como minimo el 60% de conocimientos, capacidades y habilidades verificadas en el
resultado final del Curso Preparatorio de Admision.

No obstante, éstos deben B,oéeer una sensibilidad estética desarrollada, capacidad de observacion
aguda y habilidades de corfunicacion gréfica, oral y escrita. Es fundamental que cuente con una base
en: QAT
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e Habilidades creativas y técnicas: Dibujo, pintura, modelado y manejo de herramientas
digitales.

e Pensamiento critico y analitico: Capacidad para resolver problemas, analizar informacién
visual y sintetizar ideas de manera visual y verbal.

e Conocimientos basicos de disefio: Geometria, teoria del color, tipografia y composicion.

e Interés por el contexto sociocultural: Comprension del impacto del disefio en la sociedad y la
cultura en el tiempo.

Ademas, se valora:

e El interés por la historia del arte y el disefio.
e La curiosidad por las nuevas tecnologias y tendencias del sector.

e El interés y pasién por el disefio grafico, asi como una disposicién para aprender y
desarrollarse continuamente.

e La capacidad para trabajar en equipo y comunicarse de manera efectiva.

2.7. Requisitos de admision

Para acceder a una de las carreras que ofrece la Facultad de Arquitectura, Disefio y Arte, conforme a
las plazas establecidas por el Consejo Directivo, el aspirante debe aprobar el Curso Preparatorio de
Admisién (CPA), que es un curso de nivel superior no universitario determinado por los objetivos de
un plan de estudio especifico de cada carrera, previo y condicionante. Dicha aprobacién no otorga
crédito alguno para la carrera universitaria, solamente habilita para matricularse en ella. Esta
organizado por la FADA a través de una estructura académico — administrativa dependiente de la
Facultad.

En el sitio web de la institucion (https://fada.una.py/admision/), se leen los requisitos, asi como los
criterios y procedimientos de evaluacion. Son requisitos para la inscripcion al CPA:

e Haber concluido el ciclo de ensefianza media y obtenido el certificado de estudios y diploma
de grado.

e Completar, suscribir y presentar el formulario de la solicitud de inscripcion, en la oficina
administrativa de la Facultad dentro del periodo establecido, cuyas fechas seran oportuna y
debidamente comunicadas.

e Presentar adjunta a la solicitud de inscripcidn, todas las documentaciones requeridas por la
Facultad.

e Cumplir con el pago de los aranceles correspondientes al curso no reembolsable, cuyo monto
sera fijado anualmente por el Consejo Directivo y debera estar cancelado al inicio de las
clases.

En cuanto a los criterios y procedimientos de evaluacion:

e Se entiende por evaluacidn, el proceso a través del cual se verifica el grado de progreso del
alumno en el logro de los objetivos propuestos en cada materia que conforma el plan de
estudio del CPA de la carrera a la que aspira ingresar.

e El procedimiento de evaluacién.del CPA incorporara el empleo del Examen final presencial,
como medio, con los inStrumentps establecidos por el cuerpo docente y avalado por la
institucion. La califica€ién final que el alumno obtiene en cada asignatura sera la resultante

de la sumatoria de lo§ resugltados obtenidos en cada uno de los instrumentos.
& -«
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Sobre las documentaciones requeridas para la inscripcioén al CPA de Disefio Gréfico, se indican las
siguientes:

e Certificado de Estudios (original), autenticado por el Rectorado de la UNA.
e Fotocopia del Titulo de la Educacién Media, autenticado por el Rectorado de la UNA.
e Certificado de Nacimiento (original).
e Certificado de antecedentes policiales (original y actualizado).
e Fotocopia de Cédula de Identidad Policial (actualizada).
e Dos fotos tipo carnet 3 x 4 cm (actualizada).
e Resultado del Laboratorio de la tipificacién del Grupo Sanguineo.
e Certificado de discapacidad en caso de declarar.
2.8. Perfil del graduado y campo laboral

El Licenciado en Disefio Gréfico de la FADA UNA es un profesional con una amplia formacién en
principios de disefio, habilidades técnicas y pensamiento critico y creativo. Posee dominio en
métodos y herramientas digitales clave, y conocimientos de teorfa y cddigos del color, tipografia y
composicién. Ademds, tiene competencias en practicas de disefio contemporéneas y esta preparado
para adaptarse a tecnologias emergentes, manteniéndose actualizado con las tendencias del sector.

Se destaca por sus valores profesionales, como la ética, la responsabilidad, la adaptabilidad y la
capacidad de trabajo en equipo, esenciales para colaborar en entornos trans y multidisciplinarios. Su
habilidad para investigar, analizar tendencias y conceptualizar ideas que le permite crear soluciones
comunicacionales visuales, innovadoras y estratégicas que responden a las necesidades del mercado
y la sociedad. Es capaz de gestionar proyectos, equilibrando autonomia y supervision, y
desarrollando habilidades organizativas y participativas.

El egresado de esta carrera amplia su mirada estética, entendiendo al disefio como un generador de
cultura. Su formacién le permite abordar proyectos con una perspectiva critica y estratégica,
alineando sus propuestas visuales con los objetivos trazados, lo que lo convierte en un comunicador
integral, versétil y relevante en el entorno profesional actual.

En cuanto al campo laboral, el egresado de la Licenciatura en Disefio Gréfico de la FADA, podra
desempefiar en las siguientes areas:

1. Disefio Editorial: Creacion, maquetacion y gestion de productos editoriales en ambientes
digitales y fisicos.

2. Branding, Publicidad y Marketing: Desarrollo de logotipos, estrategias de marca, campafias
publicitarias y material promocional para posicionamiento en el mercado.

3. Disefio UX/UI: Desarrollo de interfaces, experiencia de usuario para productos digitales.

4. Multimedia, Animacion e Ilustracion: Creacion de contenidos animados, audiovisuales e
ilustraciones para diversos medios y propdsitos.

5. Docencia e Investigacion en Diserio: Ensefianza en instituciones educativas y capacitacion en
temas relacionados con el disefio grafico. Investigacién sobre tendencias, teoria del disefio,
tecnologia y su impacto en la comunicacién visual.

6. Consultoria, Gestion de Proyectos y labor independiente: Asesoramiento en estrategias
visuales y direccién de proyectes de disefio. Liderazgo en proyectos creativos, supervisando
el desarrollo visual en px;oyectosaculturales y/o comerciales. Coordinacion y colaboracién de

y en equipos de trabajé trans y m 1t1d1s01p11narlos para garantizar la coherencia estética y
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conceptual de proyectos de disefio. Desarrollo de proyectos independientes como disefiador
grafico freelance. Creacidn de estudios o agencias propias que ofrecen servicios integrales.

3. Plan de estudios

El Plan de Estudios de la Licenciatura en Disefio Gréfico se estructura en tres niveles: Introductorio,
Intermedio y Profesional, organizados en 4reas de estudio que incluyen: sistemas de representacién y
expresion, proyectual, tecnologias, teoria y sociedad, gestion e investigacion aplicada. En tanto las
areas de conocimientos caracterizan a las asignaturas del plan segin sean profesionales, basicos,
complementarios, optativos, practica profesional y trabajo final de grado.

Area curricular Asignaturas Horas %  del

totales plan

Formacién Basica Geometria Descriptiva Aplicada I - II 594 19%
Tipografia

Realidad Paraguaya

Produccion Audiovisual

Ergonomia aplicada al espacio
Tecnologia y Materiales I - II

Gestion de Empresas y Emprendimientos

Legislacion y Etica Profesional

Formacién Introduccion al Conocimiento Cientifico 558 18%
Complementaria Taller de Visualizacion Digital [ - 1T - IIT - IV -V
Redaccion Publicitaria

Redaccién y expresidon académica

Guarani en el Disefio

Lengua Extranjera Inglés

Formacién Disefio Graficol -II-IIT -1V -V - VI 1494 47%
Profesional Representacion Técnica y Expresiva
Historia y Teoria del Disefio I - II
Disefio de Productos I

[lustracion

Fotografia

Se a
/Sistemas \Rleproduccién
/ arketipg NI
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Comunicacién Persuasiva
Visual Merchandising

Gestion de Disefio

Laboratorio de Proyecto Grafico

Gestion Econdmica del Disefio

Optativas Optatival - I1-1II- IV 216 7%
Practica Profesional | Pasantia Profesional Supervisada 36 1%
Supervisada

Trabajo Final de | Seminario de Protocolo 288 8%
Grado (TFG)

Seminario de Investigacién

Seminario de Proyecto

Total general 3186 100%

En cuanto al nivel introductorio, se corresponde con la etapa basica o inicial de la carrera, cuyo
objetivo es proporcionar al estudiante las herramientas conceptuales, técnicas y metodoldgicas
necesarias para iniciar la practica del disefio grafico.

Los objetivos de este nivel son:

1. Introducir al estudiante en el conocimiento de las dreas fundamentales que estructuran la
carrera de Disefio Grafico.

2. Desarrollar destrezas iniciales en representacion técnica, expresion visual y fundamentos del
disefio.
Favorecer el razonamiento légico, critico y creativo como base del quehacer proyectual.

4. Orientar al estudiante en la comprension de las dimensiones culturales, sociales y
tecnoldgicas que atraviesan el disefio.

En cuanto al nivel intermedio, se corresponde con la instancia formativa general en la que se
consolida la préctica del disefio, integrando fundamentos tedricos, expresivos y técnicos, que
servirdn como prerrequisito para el nivel profesional.

Los objetivos de este nivel son:

1. Profundizar en las distintas disciplinas vinculadas al disefio grafico (comunicaciéon
persuasiva, tipografia, sistemas de reproduccion, fotografia, semidtica, marketing, entre
otras).

2. Desarrollar la capacidad de anélisis, creaciéon y reflexion critica frente a problemas de
comunicacidn visual.

/
Fortalecer la integrac(jf')n entre te r%réctica y tecnologia aplicada al disefio.

4. Consolidar la actituﬂ,p ofesiongl del ‘estudiante conforme al perfil de egreso del disefiador
grafico. S
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En cuanto al nivel profesional, se corresponde con la fase terminal de la carrera y se traduce en el
cumplimiento de los requisitos establecidos para la titulacién, donde se aplican las competencias
adquiridas en entornos reales de practica profesional.

Los objetivos de este nivel son:

1. Emplear técnicas, metodologias y herramientas propias de la practica profesional del disefio
gréfico.

2. Desarrollar proyectos integradores que simulen adecuadamente el ejercicio profesional en
contextos reales.

3. Introducir al estudiante a la investigacion aplicada e interdisciplinaria en disefio.

4. Orientar hacia campos de especializacion mediante asignaturas optativas y la realizacion del
Trabajo Final de Grado (TFG).

5. Integrar la prictica del disefio con valores éticos, sociales, culturales y de compromiso con el
entorno.

De esta manera, el plan articulasun proceso formativo gradual que va de los fundamentos a la
profesionalizacién, asegurando que el egresado adquiera las competencias necesarias para
desempefiarse de manerg critica, creativa y responsable en el campo del disefio grafico.
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Facultad de Arquitectura,
Diseno y Arte
FADA/UNA

o
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!_IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

En la siguiente tabla que se muestra a continuacioén se desarrolla la correlacién entre competencias
del perfil de salida y las asignaturas del plan de estudios de la carrera de Licenciatura en Disefio
Gréfico.

Perfil del egresado

Asignaturas que aportan Objetivos especificas de Ia

asignatura

1. Manejo conceptual y|Disefio Grafico I - VI, | Resolver problemas de
prdctico  del  Disefio | Tipografia, Ilustracion, Talleres | comunicacién visual aplicando
grdfico de Visualizaciéon Digital, | principios de  composicidn,

Sistemas de Reproduccion tipografia e imagen.

2. Capacidad investigativa | Seminario de Protocolo, Formular, sustentar y ejecutar
aplicada al disefio Seminario de Investigacion, pr.*oyelctcois Zd; ~znves’tzgaczon

it g Proyecto, | Vculados al disefio gr dfico.

Laboratorio de Proyecto Grafico

3. Manejo de recursos
tecnoldgicos y materiales

Tecnologia y Materiales I — II,
Produccién Audiovisual,

Utilizar tecnologias, materiales
y medios digitales en procesos

Fotografia, Talleres Digitales

de creacion y produccion.

Gestion ¥

Marketing I — II, Gestién de

Planificar y gestionar proyectos

emprendimiento en | Diseflo, Gestién Econémica del | de disefio considerando

diserio Disefio, Gestién de Empresas criterios de mercado, economia
y sostenibilidad.

Compromiso ético, | Realidad Paraguaya, Guarani en | Integrar la dimension cultural,

cultural y social

el Disefio, Legislacion y Etica

ética y social en la prdctica

Profesional profesional del diserio.
6. Comunicacion efectiva y | Redaccion Publicitaria, | Comunicar ideas de manera
expresion académica Redaccién y Expresion | clara en diversos registros,
Académica, Comunicacién | dmbitos académicos y
Persuasiva, Lengua Extranjera | profesionales.
(Inglés)

3.1. Propuesta metodologica general

Para cumplir con los objetivos de la carrera de Disefio Gréafico propone implementar una
metodologia de ensefianza-aprendizaje que integra la formacién presencial con el apoyo de entornos
virtuales de aprendizaje (e-learning y m-learning), siguiendo los principios del aprendizaje hibrido
establecidos por Garrison & Vaughan (2023) en su trabajo sobre 'Blended Learning in Higher
Education'. Esta integracion metddologica se fundamenta en el modelo constructivista social y el
aprendizaje situado, donde los estydiantes construyen conocimientos a través de experiencias
auténticas y colaborativds (Wenger- b§5mer & Wenger-Trayner, 2020).
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RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

El eje central de la metodologia es el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), respaldado por las
investigaciones de Poggenpohl (2018) en 'Design Education: Creating New Pathways', que
demuestran su efectividad en la formacién de disefiadores graficos al integrar teoria y practica en
contextos reales. Los estudiantes desarrollan proyectos integradores semestrales que vinculan las
diferentes asignaturas con problemdticas reales del entorno, trabajando en equipos
multidisciplinarios. Este enfoque se complementa con préacticas de extension universitaria y
proyectos de investigacién aplicada, siguiendo el modelo de integracién universidad-sociedad
propuesto por Frascara (2020) en su obra 'Design Education, Training, and the Broad Picture:
Personal Experience and Perspectives'.

La evaluacion del aprendizaje adopta un enfoque integral y continuo, basado en practicas tedrico
précticas, el desarrollo de portafolios digitales y guias y/o rubricas de evaluacion, como sugieren los
estudios de Bennett & Vulpinari (2021) sobre evaluacion en educacion del disefio. Los estudiantes
reciben retroalimentacién constante a- través de experiencias 4ulicas que incluye tutorias
personalizadas y presentaciones profesionales, documentaciéon del proceso de aprendizaje en
plataformas digitales que facilitan la reflexion y el seguimiento del progreso. Esta aproximacién
permite valorar tanto el proceso como el resultado, considerando aspectos técnicos, creativos y
profesionales.

El acompafiamiento académico se estructura a través de un sistema integral de tutorias y orientacion
profesional, fundamentado en las investigaciones de Davis (2019) sobre 'Design Pedagogy:
Developments in Art and Design Education'. Este sistema incluye asesoramiento académico,
servicios de bienestar estudiantil y vinculacién con el campo profesional a través de pasantias
supervisadas, facilitando la insercion de los estudiantes en el ambito de la profesion. La metodologia
se enriquece con la participacién activa de profesionales del sector, programas de movilidad
(internacionalizacién) y proyectos colaborativos con instituciones publicas y privadas, creando un
ecosistema de aprendizaje que prepara a los futuros disefiadores para los desafios contemporaneos de
la comunicacion visual.

3.2. Actividades de extension o responsabilidad social relacionadas a la carrera

La extensién universitaria, segun se indica en el art. 2 del reglamento general de extension de
Universidad, “es un proceso pedagdgico transformador y de compromiso social que contribuye al
desarrollo inclusivo, sostenible y sustentable de la sociedad paraguaya y su entorno regional e
internacional, indagando, rescatando y compartiendo conocimientos cientificos, humanisticos,
empiricos, tecnoldgicos y culturales. Es uno de los fines de la Universidad Nacional de Asuncion en
un proceso de enseflanza aprendizaje con la sociedad, a través de una relacion dindmica y respetuosa
en los ambitos de su competencia”. En ese sentido, la misma reglamentacién en su art. 11, dice que:
“La extension universitaria promoveré el enfoque transversal para la articulacién efectiva con la
docencia y la investigacion, en la planeacién académica. Las unidades académicas podran
implementar la curricularizacién para su efectiva aplicacidén, conforme a su naturaleza”. Asi, las
lineas de acciones de las actividades de extensiéon para la Licenciatura en Disefio Gréfico,
enumeradas a continuacion, tienen su fundamento en el art. 10 del Reglamento de Extension
Universitaria de la FADA:

1. Desarrollo socio-comunitario con enfoque de las ciencias, la tecnologia y el humanismo.
Realizar propuestas de solueiones, a una problemadtica en una comunidad, por medio de acciones
formativas, que favorezcan el crecimhignto social, econdmico, ambiental, cultural, educativo, salud, u
otros, de un sector de la Ccomunidad. \
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2. Servicio técnico - profesional a la comunidad. Es la asistencia técnica, donde el estudiante y
docente implementan el aprendizaje de aula, a través de un ejercicio académico en un espacio real,
en donde transfieren sus conocimientos a la comunidad, obteniendo como aporte los productos o
servicios (tangibles o intangibles) resultantes.

3. Produccidn de materiales educativos - diddcticos y su difusién. Elaboracion y disefio de recursos
o productos versatiles y accesibles a través de procesos de actividades formativas, que surgen a raiz
de una problemética existente o de una necesidad detectada en una comunidad, desarrollada a través
de estrategias pedagogicas y conocimientos aplicados.

4. Programa educativo, social, cultural y recreativo. Hace referencia a un trabajo enfocado en una o
mas lineas de accién, que permitan responder a necesidades detectadas de las comunidades, a través
de un programa.

5. Espacio de intercambio de saberes. Crear espacios de interaccidén y analisis entre diferentes
actores del desarrollo para fortalecer e intercambiar las experiencias, aprendizajes bidireccionales y
los saberes como espacios colectivos, plasmando soluciones estratégicas a través de un conjunto de
programas o proyectos concretos demostrables para el beneficio de una comunidad.

6. Promocion y concienciacion social. Tener un conocimiento critico del entorno en el que nos
desenvolvemos a través de la capacidad de percibir, reconocer y comprender los problemas y las
necesidades que tienen las personas de la comunidad, entidad, grupo social, etc., y desarrollar
estrategias para proponer soluciones concretas.

3.3. Caracteristicas del trabajo final de grado

El Trabajo Final de Grado (TFG) es el resultado de un proceso académico de caracter integrador
cuyo objetivo es certificar el logro de las competencias desarrolladas por el estudiante durante su
formacién, que definen el perfil de egreso para obtener el titulo de Licenciado en Disefio Grafico.
Esencialmente, el TFG es un proyecto que explora un tema, medio o método a través de la mirada
del disefiador grafico y toma muchas formas, abarcando un proceso que implica la gestién integral
del proyecto, desde su concepcion hasta su implementacion, demostrando con €l la capacidad del
estudiante para gestionar recursos y tiempos de manera eficiente.

Su elaboracién se inicia a partir del 6° semestre de la carrera, en la asignatura Seminario de
Protocolo; se desarrolla y evalia de progresivamente bajo la orientacion de los equipos docentes de
las asignaturas Seminario de Investigacion y Proyecto en el 7° y 8° semestres respectivamente, asi
como la orientacién final de un/a asesor/a de edicion. La elaboraciéon del TFG debe demostrar la
capacidad del estudiante para analizar problemas de comunicacién visual. el contexto y las
tendencias donde ocurren, conceptualizar ideas innovadoras y alinear propuestas visuales con
objetivos estratégicos claros.

El TFG de Disefio Gréfico debe culminar en un disefio proyectual original, individual o colectivo (en
equipos de hasta dos estudiantes), pudiendo ser desarrollado en un marco multi, inter o
transdisciplinar. En el caso de un TFG colectivo, se evaluard, ademas del trabajo individual, la
capacidad de trabajo en equipo y colaboracién. Se comunica en forma de memoria escrita a través de
la publicacion del Libro de TFG, y de manera oral mediante una disertacién publica. La acreditacion
del nivel académico requefi ara optar al titulo de grado de Licenciado en Disefio Grafico se
basaré en el promedio de ﬁ/\eﬁ\;\?iones de cada momento de la elaboracién y desarrollo del TFG,
junto con las calificaciones de la ptiesentacion final.

\
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El tema del TFG debera estar relacionado con las diversas areas de interés del Disefio Grafico,
abarcando cualquiera de sus aspectos y manteniendo coherencia con el conjunto de conocimientos
adquiridos durante la carrera. Ademads, serd indefectiblemente de carécter institucional y practico, lo
que implica que debe estar vinculado a una institucion real y tener una aplicacién concreta. El TFG
debe reflejar una comprension del disefio grafico como generador de cultura, demostrando una
mirada estética ampliada y una conciencia del impacto cultural de las soluciones de disefio
propuestas.

Especificamente, el trabajo consistird en la elaboracion de una propuesta de un proyecto gréfico
factible, operativo, viable e innovador, orientado a solucionar un problema de tipo practico, para
satisfacer necesidades de una institucion o grupo social. La innovacién debe ser un componente del
TFG de Disefio Grafico, con clara incidencia ya sea en las técnicas y herramientas, en el concepto y
enfoque, la estética y estilo, la interacciéon y experiencia del usuario, la sostenibilidad y
responsabilidad social, asi como en la metodologia o las aplicaciones interdisciplinarias, asegurando
con ello un impacto significativo en el campo del disefio grafico o en su aplicacion practica.

Ademas, el TFG debe adherirse a principios éticos profesionales en su concepcioén y desarrollo,
demostrando la comprensién del estudiante sobre su responsabilidad social y ética como disefiador
grafico. El trabajo, por tanto, debera ser relevante y tener un impacto significativo para la sociedad,
la comunidad profesional, académica o cultural.

3.4. Normativas de la carrera de grado

Denominacion bl s it N° de Resolucion N° Anexo

Aprobacion
Estatuto de la Universidad 2017 Acta N°7/2016 (A.S. N° 07/05/12/2017) 3 _ESTATUTO DE LA
Nacional de Asuncién Resolucién N° 34-00-2017 UNA

2_REGLAMENTO
ACADEMICO DE LA

Reglamento Académico de la
Facultad de Arquitectura, Disefio | 2023

Acta N° 5 (A.S. N° 5/15/13/2023)
Resoluciéon N° 0135-00-2023

y Arte FADA

Reglamento Curso Preparatorio | 4 Acta N° 14/26/07/2023) 1_REGLAMENTO

de Admision CPA Resolucién N° 0404-00-2023 DE ADMISION CPA
23 de

noviembre de|Acta N°22 (A.S. N°22/23/11/2011)
il Resolucién N° 0560-00-2011

Reglamento de Trabajo Final de|[06 de agosto Acta N°963 4 REGLAMENTO
Grado de 2013 DE TFG
Resolucién N° 963/2013

12 de
Mbre de | Resolucién N° 1167/2872023

2023
2 \ i

| .
Reglamento  de C)ré/ditos e \ \gcta N° 2 (AS. N° 5 5/29/01/2025) | 2——RECGLAMENTO
o’

e o kb DE CREDITOS
Académicos <\, esolucion N° 0029-00-2025 ACADEMICOS

7l
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Reglamento de  Extensién Acta N° 12 (AS. N° 12/28/06/2023) | SREGLAMENTO
Universitaria G Resolucién N° 0322-00-2023 DE___EXTENSION
UNIVERSITARIA
Reglamento de Pasantia 2010 Acta N° 19 (A.S. N° 19/18/08/2010)|7 REGLAMENTO
Profesional Supervisada Resolucién N° 0427-00-2010 DE PASANTIAS
2012 Resolucion N° 3648-943-2012 8 NORMATIVAS DE
Reglamento de  Movilidad MOVILIDAD
Docente y Estudiante DOCENTE ¥
2021 Resoluciéon N° 0138-00-2021 ESTUDIANTE
” g R 9 REGLAMENTO
Reglamento de Talleres 2016 Resolucion N° 7197/1037/2016 DE TALLERES
Mecanismo de adecuacion 13 MECANISMO DE
curricular para carreras de la 20 ¢ octubie Resolucion N° 1375-27-2021 ADECUACION
FADA de 2021 CURRICULAR
CARRERAS FADA
10 REGLAMENTO
AetaNe 11 INTERNO DE USO
Reglamento Interno de Uso de|10 de mayo |/*°ta DE SOFTWARE
Software Antiplagio de 2022 Resolucién N° 426/11/2022 ANTIPLAGIO
Lineas de investigacién . eony o LL_LINEAS DE
de 2025 Resoluci6n 1025/20/2025 INVESTIGACION

3.5. Convenios especificos actualizados para las practicas/pasantias supervisadas

Tanto la IES como la Facultad tienen la potestad de suscribir diversos convenios para diversos fines,
a iniciativa propia como por parte de instituciones y organizaciones.

Empresa /|Nexo Ciudad /Tiempo
IES (Emisor) [Institucion Empresarial /|Cargo de Convenio

(Receptor) Institucional gl Duracion

MUSA / Silday -|Arq. Jorge

s U Espacio de Disefio  |Yuri

Arquitecto Asuncién|240 hs  |Si

FADR ~pINA: | ecretana Nacional 2o trie i 1o o dora e o st oAk, - IS
de Cultura Grafica
Coordinadora
FADA - UNA Asociacién Noche de|Lic. Mar%a José|de . |Asuncisnl4ons s
los Mu;e s Paraguay (Jara Fiorio Comunicaci6

£ i1 AN 3
/ \\
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3.6. Régimen de aplicacién de las practicas supervisadas y/o pasantias

El programa de Disefio Gréfico de la FADA incluye un componente de pasantias profesionales
supervisadas que el estudiante debera realizar a partir de la aprobacion de todas las asignaturas del
quinto semestre, estableciendo como limite de su culminacién el séptimo semestre de la carrera.
Estas practicas constituyen un requisito para aplicar al Trabajo Final de Graduacién.

Las préacticas supervisadas tienen como objetivo brindar a los estudiantes la oportunidad de poner en
practica los conocimientos y habilidades adquiridos durante su formacién. Los estudiantes tendran la
posibilidad de integrarse a entornos laborales reales, ya sea organizaciones ptiblicas o privadas,
donde podrdn desenvolverse en proyectos concretos bajo la supervisién y acompafiamiento de
profesionales experimentados.

Este componente prictico les permitird a los futuros egresados desarrollar competencias como
trabajo en equipo, liderazgo, adaptabilidad y resolucion de problemas en contextos profesionales.
Ademds, les brindard una valiosa experiencia que les facilitard su transicién y posicionamiento en el
mercado laboral una vez concluida su carrera.

Las practicas supervisadas estdn gestionadas desde la Coordinacién de Pasantia Profesional
Supervisada y seran evaluadas de manera integral, considerando aspectos como el desempefio del
estudiante, la calidad de los proyectos desarrollados y los informes de seguimiento elaborados tanto
por el estudiante como por la organizaciéon donde haya realizado las préacticas. De esta manera, se
asegura que los estudiantes adquieran las competencias necesarias para ejercer su profesion de
manera exitosa.

3.7. Programas de Estudios

PRIMER SEMESTRE

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Denominacién Disefio de Productos I
Créditos académicos 8 Unidades de créditos.
Pre-requisitos Aprobado el CPA de Disefio Industrial.
Area del conocimiento Profesionales generales

Area del estudio Proyectual

Semestre Primero

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas e 1 hora

Horas practicas _ /" 5 horas

Total de horas de acom‘ﬁaﬁamiento\: 6 horas

docente por semana e &\

r
v ‘k .
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Total de horas de trabajo auténomo por | 6 horas

semana
Total de horas académicas semanales 12 horas
Total de horas académicas semestrales 216 horas

Asignaturas con las que guarda relacién | Geometria Descriptiva Aplicada I
Representacion técnica y expresiva
Historia y Teoria del Disefio I
Disefio Gréfico I

Tecnologia y materiales I

FUNDAMENTACION

La asignatura Disefio de Productos I, de cardcter tedrico-préctico e introductorio, forma parte
esencial del proceso formativo del disefiador industrial. Su inclusién en la malla curricular se
justifica por su aporte directo al desarrollo de competencias basicas en el disefio de productos
simples, funcionales y reproducibles, combinando conocimientos sobre forma, materiales y procesos
productivos, con enfoque en ceramica como medio de experimentacidn.

Contribuye al perfil del egresado al fomentar el pensamiento proyectual, la exploracion formal y la
aplicacion de metodologias de disefio en contextos de baja complejidad tecnoldgica, considerando
criterios de viabilidad, estética, ergonomia y sostenibilidad. A través del desarrollo de anteproyectos
y la elaboracion de modelos tridimensionales, el estudiante inicia el camino hacia una practica
profesional integral, creativa y responsable.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar habilidades bésicas de disefio industrial, explorando materiales nobles, procesos y
principios fundamentales del disefio, en la creacién de productos personales, funcionales y estéticos
de baja complejidad y funcionalidad.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Objetivos Conceptuales

1. Analizar diferentes aspectos relacionados al entorno y sitio de un producto u objeto
industrial, reconociendo aspectos sociales, folkloricos, tradicionales, de la memoria colectiva
y gastrondémicos de un determinado grupo social.

2. Analizar los diferentes criterios formulados por los tedricos del disefio industrial para la
elaboracion de propuestas de objetos formales, funcionales, volumétricos, ergonémicos y de
capacidades en objetos utilitarios ceramicos de baja complejidad.

Objetivos Procedimentales
1. Demostrar habilidades’en la utilizacion de elementos plasticos como medios de expresion y
comunicacién en la ‘,c'onstrucci(')n\déxqototipos exploratorios en ceramica, de manera manual,

manufacturada o industrial. i \
: \

\
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2. Internalizar diferentes componentes del disefio de productos analizados en clase, aplicandolos
en la elaboracién de un proyecto de disefio industrial de baja complejidad en cerdmica.

Objetivos Actitudinales

1. Fomentar la creatividad, autonomia y valoracién del contexto cultural en la produccién de
' objetos de diseflo ceramico.

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad I: Introduccion al disefio industrial.

Objetivo: Reconocer la relacién entre cultura, gastronomia y disefio industrial en productos
ceramicos vinculados al food design. “Territorios culturales y culinarios en el disefio de productos
ceramicos”.

Contenidos:

e Identidades.
e (Contextos, aspectos tangibles e intangibles del acto de comer.
e Aspectos artesanales, manufacturados e industriales de productos ceramicos.
e Conceptuacion del food design y su aplicacion bésica en la gastronomia local y regional.
e Disefio industrial y food design.
e Aspectos tangibles e intangibles encontrados en productos de disefio industrial.
Unidad II: Lenguaje tridimensional y objetual - Exploraciones.

Objetivo: Explorar formas tridimensionales y relaciones objetuales aplicables al disefio industrial
mediante ejercicios formales y materiales diversos.

Contenidos:

e FElementos de exploracion formal, volumétrica y tridimensional en la exploracion objetual
para el disefio industrial.

e Aplicaciones conceptuales de estudios de la composicidn, agrupaciones, relaciones formales,
morfemas, abstracciones y encastres de formas figurativas o abstractas tridimensionales.

e Conceptos denotativos y connotativos en la interpretacion de objetos de exploracion
tridimensional objetual.

e Distorsiones de la forma a través de composiciones con esfuerzos de traccion, compresion o
torsion tridimensionales.

e Exploraciones formales de transformacién a partir de objetos tridimensionales, pre hechos en
cerdmica, cartén, isopor como ejercicios para la estructuraciéon formal y funcional en la
proyeccion de objetos de disefio.

e Familiaridad de objetos que se vinculan por sus volumetrias, por sus formas, morfemas y
capacidades funcionales de contencion y cualidades plasticas.

e Exploracién de formas apilables o encastrables a partir de referencias abstractas y locales.

Unidad III: Objetos funcionales (19,

Objetivo: Disefiar objetos personales simples\considerando usuario, contexto y principios basicos de
ergonomia y funcion. 0.

com[‘;\ejidad - Exploraciones.
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Contenidos:

e Exploraciéon de objetos personales de muy baja complejidad con referencias tematicas,
acompafiados de la herramienta de una metodologia proyectual.

® Consideraciones de usuario, sitio y referencias culturales muy préximas en relacién al objeto
de disefio en cuestion.

® Aspectos bésicos de la ergonomia a ser aplicados en la ideacion, construccién y proyeccion
basica de pequefios objetos de contexto personal.

e Exploracion de formas aditivas o sustractivas, apilables o encastrables a partir de referencias
analizadas del objeto con un tema especifico estudiado.

e Familiaridad de formas, capacidades bésicas y rituales del mismo en el acto de relacién con
un usuario dado.

Unidad I'V: Objetos utilitarios de baja complejidad - Etapa de sintesis.

Objetivo: Integrar conocimientos previos para desarrollar objetos utilitarios simples que respondan a
necesidades funcionales y culturales.

Contenidos:
e Integracion de contenidos desarrollados para su aplicacion en objetos utilitarios de baja

complejidad que traducen tema, usuario, sitio, contexto, caracteristicas culturales, aspectos
tangibles e intangibles en el disefio.

e Aplicacién de una metodologia de disefio para el andlisis, la comprensién de las necesidades
y requerimientos, asi como la funcionalidad, practicidad, versatilidad y construccién de
objetos de disefio industrial investigados.

e Interacciéon de aspectos ergondmicos, referencias del food design del discurso visual,
ornamental, grafico y maquetista en la produccién de objetos de disefio industrial estudiados.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Para el avance de los contenidos, éstos se distribuiran en unidades que apareceran en sus momentos
didécticos, asi como la implementacién de técnicas dindmicas de grupos, trabajos practicos,
exposicion oral ilustrada, participacién en instrumentos de Google compartidos, trabajo individual
con guia de andlisis, visitas a centros artesanales e industriales de produccién con cerdmica, visita a
centros culturales, museos y galerias de arte, ejercitacion practica con materiales para la cerdmica,
tareas practicas de aula y eventuales videoconferencias para temas de interés para la catedra.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacién serd de caricter continua, formativa y acumulativa, considerando tanto el proceso
como los resultados obtenidos a lo largo del desarrollo de cada unidad.

Evaluaciéon del proceso (60%). Se valoraré el desempefio progresivo del estudiante mediante:

e Participacidn activa en clases presenciales y extramuros.
e Ejercicios individuales y grupales realizados en clase.

e Produccién y entrega de trabajos colaborativos a través de plataformas digitales.

e Compromiso, responsabilidad, creatividad,
cada etapa del proceso.

licacion de conceptos y evolucion personal en

e Evaluaciones parciale
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Examen final (40%). Se evaluaré el objeto o proyecto final segin:

Coherencia con los objetivos de la unidad.
Aplicacion de contenidos tedricos y metodoldgicos.
Calidad conceptual, funcional, estética y técnica del disefio.

Capacidad de sintesis, presentacion y fundamentacién del trabajo.

Criterios generales

La evaluaciéon serd acumulativa por unidad, en funcién de los objetivos especificos
propuestos en cada ejercicio.

Se requiere un minimo de 70% de asistencia a clases para obtener la habilitacién de la
asignatura.

La participacién en actividades extramuros y trabajos colaborativos es parte fundamental del
proceso formativo.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica

Ruiz Diaz, S., & Ishikawa, L. (2016). Guia de normalizaciéon y representacién e
interpretacion técnica: De uso interno de la Carrera de Disefio Industrial, FADA-UNA.
Facultad de Arquitectura, Disefio y Arte, Universidad Nacional de Asuncidn.

Dondis, D. A. (2006). La sintaxis de la imagen. Introduccion al alfabeto visual. Editorial GG.

Parallada, A. (2009). Sistema triddico del disefio. Disefio en Palermo 2009. Primer Congreso
Latinoamericano de Ensefianza en Disefio. Universidad de Palermo. Facultad de disefio y
comunicacion.

Rodriguez, G. (1983). Manual de disefio industrial. Editorial GG.
Swann, A. (1993). El color en el disefio grafico. Editorial GG.
Wong, W. (2005). Fundamentos del disefio. Editorial GG.

Bibliografia Complementaria

Asociacion de Artesanos Aregliefios (s.f.) Seminario taller sobre la utilizacion del plomo en
la cerdmica. Material de estudio de la AAA.

Burdek, B. (1994) Historia, teoria y practica del disefio industrial. Editorial GG. Barcelona.
Escobar, T. (2012). La Belleza de los otros. Centro de Artes Visuales Museo del Barro.
Gayet, Y. (s.f.) Aregud — Arte en Barro. Material del Centro Cultural del Lago.

Melia, B. (1991) El Guarani - Experiencia religiosa. Biblioteca Paraguaya de Antropologia.
CEADUC — CEPAG. Volumen XIII.

Melia, B. (1997). Una Nacién, dos culturas. CEPAG.

Olguin, G. y Abraham;M:\(2009) Leer la forma. Estudio sobre la morfologia aplicada al

disefio. Redargenta Editorial. “E
/ ) ) . .
Ornamentaciones. Cuaderno d Qudio Nro. 5. Ediciones Strickman. Argentina.

Susnick, B. (1998). Artesanl"a},I“ digena. Editorial El Lector.
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e Van Onck, A. (1996) Design, el Sentido de la Forma de los Productos. Centro Analisi Sociale

Progetti. Italia.

IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Disefio Grafico I

Créditos académicos

8

Pre-requisitos

Haber aprobado el CPA

Area del conocimiento

Profesionales especificos

Area del estudio Proyectual
Semestre Primero
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 1 hora
Horas practicas 5 horas

Total de horas de acompaiiamiento | 6
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo por | 6
semana

Total de horas académicas semanales 12

Total de horas académicas semestrales 216

Todas las del Primer semestre: Disefio de
Productos I, Geometria Descriptiva Aplicada
1, Tecnologia y Materiales, Representacion
Técnica y Expresiva, Introduccion al
Conocimiento Cientifico, Matematicas para
el Diseflo.

Asignaturas con las que guarda relacion

FUNDAMENTACION

La asignatura “Diseflo Gréfico 17, de caracter tedrico-practico, se ubica en el primer semestre como
una de las materias troncales del area gréfica.

Introduce al estudiante en el lenguaje visual desde una perspectiva proyectual, critica y reflexiva,
nivelando la alfabetizacion visual y desarrollando competencias esenciales para la construccion de
mensajes graficos.

El curso se enfoca en el estuﬂl signo, la forma, el color, la composicion y la percepcion, como
fundamentos de la comuhicacion \%sual Estos contenidos permiten estructurar visualmente ideas y
conceptos, estableciendo una base “\Tol,ka para asignaturas posteriores como tipografia, identidad

visual y disefio editorial. &
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“Diseiio Grafico 1” se vincula estrechamente con la asignatura troncal “Disefio de Productos 17,
compartiendo procesos proyectuales a partir del objeto cerdmico como soporte comun. Desde el
enfoque gréfico, aporta herramientas de representacion, ornamentacion, color y recursos visuales
aplicados al objeto. A su vez, se articula con las demés asignaturas del semestre, que ofrecen saberes
complementarios en principios geométricos, materiales, representacion técnica, estrategias
metodoldgicas y andlisis proporcional.

En este sentido, cumple una funcidn articuladora dentro del primer semestre, estableciendo las bases
del lenguaje visual comun que potencia la integracion de saberes técnicos, formales y conceptuales.

A lo largo del proceso formativo, se promueve una aproximacién al disefio centrada en la
comprension profunda del contexto, la formulacion pertinente de problemas de comunicacién, la
generacion creativa de ideas y la evaluacién critica de propuestas visuales mediante procesos
exploratorios y participativos.

Contribuye al perfil de egreso al fortalecer la capacidad de observar, interpretar y producir
mensajes visuales pertinentes y estratégicos, desde una perspectiva critica, creativa y culturalmente
situada. Instala, desde el inicio de la carrera, las herramientas gréficas necesarias para un desempefio
profesional versétil y s6lido en el campo del disefio contemporaneo.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Formar al estudiante en el dominio de los conceptos fundamentales, habilidades técnicas y actitudes
criticas necesarias para comprender y aplicar el lenguaje visual desde una perspectiva proyectual y
reflexiva.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Dimension conceptual (saber):
1. Desarrollar competencias integrales que permitan construir mensajes graficos estratégicos,
sentando una base so6lida para el desempefio profesional en el disefio grafico contemporaneo.

2. Comprender los principios basicos del signo, la forma, el color, la composiciéon y la
percepcidon como fundamentos esenciales de la comunicacion visual.

3. Conocer el rol del disefio grafico como generador de cultura y su impacto en contextos
sociales y comunicacionales contemporaneos.
Dimension procedimental (saber hacer):
1. Aplicar técnicas y herramientas graficas basicas para la representacién, composicidén y uso
del color, desarrollando proyectos gréaficos coherentes y creativos.

2. Integrar recursos visuales en soportes diversos, incluyendo objetos tridimensionales,
articulando saberes técnicos y formales para resolver problemas proyectuales.

3. Analizar y producir mensajes visuales pertinentes y estratégicos, alineados con objetivos
comunicacionales ynecesitdades del mercado actual y la sociedad.
i+

4. Aplicar una metodologia dé\sdiseﬁo en los procesos de disefio grafico, comprendiendo sus

etapas para generar golucione Viéuales innovadoras y pertinentes.
\

\
1
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Dimensidn actitudinal (saber ser):
1. Desarrollar una actitud critica, ética y responsable frente al disefio grafico, valorando su
funcién cultural y social.

2. Fomentar la adaptabilidad, el trabajo colaborativo y la apertura para la actualizacién
constante en tecnologias, tendencias y metodologias del disefio.

3. Cultivar la creatividad, la reflexion y la disposicién para el aprendizaje continuo,
favoreciendo la autonomia y la participacion en procesos proyectuales.

4. Promover una actitud empética, abierta a la colaboracién y a la iteracién como parte
fundamental del proceso de disefio centrado en el usuario.

CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad 1: Fundamentos del lenguaje visual

Objetivo: Comprender los componentes basicos del lenguaje visual y su funcién en la construccion
de mensajes graficos.

Contenidos:
e El signo visual: definiciéon, componentes, funciones.
e Laimagen como documento, expresion y comunicacion.
e FElementos visuales basicos: punto, linea, plano, forma, volumen, color, textura.

e Relaciones visuales: ritmo, proporcion, escala, centro de interés, tension.

Unidad 2: Composicién y percepcion visual

Objetivo: Aplicar principios de composicién visual y teorias perceptivas para estructurar mensajes
graficos.

Contenidos:
e Composicion: peso visual, direccidn, equilibrio, sentido de lectura.
e Tipos de planos y formatos.
e Teoria de la Gestalt aplicada al disefio.
e Tramas y estructuras visuales: repeticion, médulo, reticula, variacion, ritmo.

e Sintaxis visual y teorias de la significacion: semiologia y semdntica visual (denotacién y
connotacién).

e Jcono e iconicidad.

Unidad 3: Recursos visuales y ornamentacion

Objetivo: Identificar y utilizar recursos graficos y ornamentaciones como herramientas de
comunicacién visual aplicadas a objetos.

Contenidos:

e Recursos visuales: ret/i/cen‘(‘:‘iag exageracion, yuxtaposicion, economia, profusion, regularidad,
complejidad. / \

e Ornamentacién y pictogramas graficos aplicados a objetos ceramicos.
LN
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e Lettering y lenguajes gréaficos coloquiales, populares y eruditos aplicados a la cerdmica y al
disefio grafico experimental.

Unidad 4: Color y lettering en el lenguaje visual

Objetivo: Comprender el rol expresivo del color y del lettering como herramientas fundamentales
para la comunicacién grafica experimental y creativa.

Contenidos:
e Fundamentos del color: tonalidad, saturacion, paletas cromdticas, combinaciones.
e Psicologia del color y su aplicacion en el disefio.
e [Lettering como recurso grafico experimental y expresivo.

e Introduccidn a la tipografia: diferencias con caligrafia y lettering; estructura basica de la letra,
nociones de legibilidad y estilo tipografico.

e El colory el trazo como medios expresivos en la comunicacion visual.

Unidad S: Diseiio grafico aplicado al proyecto final

Objetivo: Diseflar una propuesta grafica integradora que articule los contenidos desarrollados
durante la asignatura, aplicandolos a un conjunto de vajilla mediante el desarrollo de ornamentacién
visual y piezas comunicacionales asociadas, considerando tanto aspectos expresivos como
funcionales del disefio grafico, a través de un proceso proyectual centrado en la exploracién, empatia
y validacion progresiva.

Contenidos:

e Desarrollo del concepto grafico aplicado a una vajilla: exploracidén formal, estilo visual, color
y ornamentacién con intencién comunicacional y funcional.

e Aplicacién de una metodologia de diseflo, para el analisis y resolucién de un proyecto de
disefio.

e Composicién y disefio de una pieza grafica complementaria (afiche de presentacién del
conjunto).

e Aplicacién coherente de técnicas y recursos visuales en funcion del objeto, su uso y su
entorno.

e Evaluacion del proceso proyectual y presentacidn critica del resultado gréafico aplicado.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Las estrategias de ensefianza-aprendizaje integran actividades teodrico-practicas y de investigacion,
ajustadas a la naturaleza proyectual y critica de la asignatura. En clase, se combinaran exposiciones
conceptuales, analisis visual, ejercicios creativos y trabajo colaborativo, especialmente con Disefio
de Productos 1, para facilitar el aprendizaje integrado y aplicado. Se utilizaran recursos multimedia
para enriquecer la comprensién de los contenidos.

En el aprendizaje auténomo, se fomentard la investigacion y reflexion individual y grupal,
estimulando la autonomia y el pensamiento critico. La investigacién-accion sera la metodologia
central, permitiendo r/eal'iitei\r\_ estudios sistematicos en contextos reales que promueven la
participacién y la reﬂ/gf)'ﬁén critica.
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Se valorara especialmente el uso reflexivo de la metodologia Design Thinking a lo largo del proceso
proyectual, la claridad en la identificacién del problema de comunicacién, la pertinencia de las
soluciones graficas propuestas y la capacidad de iteracion a partir del feedback.

La evaluacion sera continua y formativa, considerando procesos y productos para acompafiar el
desarrollo integral del estudiante.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La asistencia es fijada en 70% por tratarse de una materia taller y haber obtenido un puntaje superior
al 60% de las actividades de proceso, realizadas por el estudiante.

El proceso en aula consistird en la suma de todos los trabajos que comprenden horas de
acompafiamiento docente y actividades autonomas divididas en puntaje que en total suman 60:
Total de puntos en el semestre 60 p
(Investigaciones, ponencias, resolucion de proyectos)
Examen final (presentacion y defensa del proyecto) 40 p.

Total 100 p.

Las actividades auténomas serdn evaluadas mediante la entrega de los trabajos.
BIBLIOGRAFiA

Bibliografia Basica
® Arnheim, R. (1999). Arte y percepcion visual. Madrid: Alianza Editorial.
e Blanchard, G. (1988). La letra. Barcelona: CEAC.

e Brown, T. (2009). Change by design: Cémo el design thinking crea nuevas alternativas para
los negocios y la sociedad. HarperBusiness.

e Dondis, D. A. (2017). La sintaxis de la imagen. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.
e Lopez, F. (2018). Los secretos del lettering. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.
e [Frascara, J. (2000). El disefio de comunicacion. Buenos Aires: Ediciones Infinito.

e Heller, E. (2010). Psicologia del color: Cémo actiian los colores sobre los sentimientos y la
razon. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

e Lupton, E., & Cole Phillips, J. (2016). Disefio grdfico: Nuevos fundamentos. Barcelona:
Editorial Gustavo Gili.

e Munari, B. (2016). Disefio y comunicacién visual. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.
e Swann, A. (1993). El color en el diserio grdfico. Editorial GG.
e Wong, W. (2005). Fundamentos del disefio. Editorial GG.
Bibliografia Complementaria
e Cobley, P. (2010). Semidtica para principiantes. Buenos Aires: Era Naciente.

e C(Costa, J. (2019).,-L2; forma de las ideas: Cémo piensa la mente / Estrategias de la
imaginacion credtiva. Barcglona: Joan Costa Experimenta.

e Woodford, S. (1985). Cémo\rar un cuadro. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.
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IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Geometria Descriptiva Aplicada I
Créditos académicos 4

Pre-requisitos Aprobado el CPA de Disefio Gréfico.
Area del conocimiento Conocimientos bésicos.

Area del estudio Sistemas de representacién y expresion.
Semestre Primero.

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 hora

Horas practicas 5 horas

Total de horas de acompaiiamiento | 3 horas
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo por | 3 horas

semana
Total de horas académicas semanales 6 horas
Total de horas académicas semestrales 108 horas.

Asignaturas con las que guarda relaciéon | Disefio de Productos I. Disefio Gréafico I
Representacion Técnica y Expresiva .

FUNDAMENTACION

La geometria descriptiva es una ciencia que permite representar un objeto tridimensional sobre una
superficie bidimensional, para lo cual se requiere la utilizacién de puntos, hneas y planos en sus
distintas disposiciones o configuraciones en el espacio.

A través de la geometria descriptiva, los alumnos pueden adquirir los conocimientos relacionados
con los recursos bésicos de los sistemas de representacion de objetos y a través de ello, la
comunicacion grafica precisa para el entendimiento de los elementos que componen al objeto en su
representacion bidimensional y tridimensional, todo esto contribuye a que |el estudiante desarrolle la
capacidad de concebir mentalmente las caracteristicas de la forma del objeto y adquiera capacidades
conceptuales y destrezas instrumentales como soporte fundamental de la resolucion de problemas
geométricos que son primordiales para la comprension de los procesos de la generacién geométrica
en el disefio.

Se enfatiza en la capacidad del alumno de visualizar y comprender los elementos geométricos a
través de ejercicios practicos basados en objetos o formas geométricas similares a productos reales o
conceptuales; de esta manera, se pretende una mayor facilidad para el alumno de comprender el uso
y rol de la geometria dentre de%s procesos de desarrollo, proyeccién y representacion de sus
proyectos. Ante todo estosse utiliza\ e\etodo de dibujo desarrollado por el padre de la geometria

/

descriptiva, Gaspard Mongge. -\
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Esta asignatura se articula previamente con la catedra de Creatividad, Morfologia y Percepcion del
Curso Preparatorio de Admisién, y luego verticalmente en relacién directa con Geometria
Descriptiva II en el segundo semestre, y en sentido horizontal sirve de soporte para la citedra de
Disefio de Productos 1 y Disefio grafico 1 en sus ejercicios de proyecto.

El contenido y los ejercicios contemplan una introduccion a los distintos problemas geométricos y de
representacion que podrdn encontrar en los semestres siguientes y asi también en la vida profesional
en el ambito geométrico del disefio industrial y el disefio grafico.

El proceso de ensefianza aprendizaje se articula en 4 unidades:

En la primera unidad, se realiza un repaso conceptual de los criterios relacionados al dibujo técnico,
ya adquiridos previamente en el curso de Creatividad, Morfologia y Percepcién. Se realiza un
conversatorio introductorio con los estudiantes y se presentan todos los contenidos a desarrollar a lo
largo del curso.

En la segunda unidad, se suministran los contenidos conceptuales en relacién al posicionamiento
espacial con el apoyo de objetos tridimensionales basicos, que posterior a la adquisicién del
contenido, los estudiantes son capaces de realizar composiciones espaciales con los objetos
estudiados.

Seguidamente en la tercera unidad, se ofrecen los contenidos relacionados a los dibujos con detalles
técnicos a través de las ampliaciones y reducciones mediante el uso de las escalas y también una
extension de los criterios del uso de los planos de seccidn, que estos se relacionan directamente con
los cortes ortogonales e isométricos. Finalmente, en la cuarta unidad se desarrollan los contenidos de
intersecciones entre planos y entre volumenes.

El estudiante, luego de transitar por el curso adquiere las competencias basicas para expresarse
eficazmente en el dmbito del dibujo técnico con el uso avanzado de los recursos de la geometria
descriptiva.

Competencias transversales (genéricas).

1. Capacidad de transferir a la dimensiéon profesional y personal, las potencialidades
desarrolladas.

2. Capacidad de interrelacionarse positivamente en un equipo o grupo de estudio.

Capacidad de andlisis, sintesis y resolucioén de problemas geométricos.

Competencias cognitivas.

1. Comprender y relacionar la bidimensional y tridimensionalidad inherente a todo objeto
industrial o pieza gréfica.

2. Reconocer los elementos constructivos y las relaciones entre las figuras y los volumenes.
Interpretar las formas y relaciones geométricas entre las figuras y los volumenes.

4. Describir concisa y coherentemente las formas y relaciones de posicién entre las figuras y
los volumenes.

Competencias procedimentales

1. Planificar las actividadesﬁ‘s\pasos a realizar para resolver o representar un problema

>4

geomeétrico. Pé

2. Resolver problen}aé geométricos ak través del sistema Monge.

-
-~
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Construir graficos y volumenes con metodologia cientifica competitiva.

4. Manejar cualificadamente los materiales, instrumentos, herramientas manuales o digitales y
dimensiones referidos a la carrera.

5. Ejecutar los trabajos con pulcritud y precision.

Competencias actitudinales

1. Manifestar habitos y actitudes como la responsabilidad, la disciplina, la ética y la capacidad
de tomar decisiones.

2. Manifestar predisposicién y pro-actividad hacia el aprendizaje y la investigacién sobre
contenidos relacionados con la carrera.

3. Apreciar el tiempo como elemento preponderante durante el proceso creativo y la
realizacion grafica del mismo.

4. Reconocer la importancia del estudio de la geometria para el desarrollo de las capacidades
espaciales.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar en el estudiante la capacidad de razonamiento légico y resolucién de problemas
espaciales en dos y tres dimensiones, mediante la adquisicién de fundamentos tedricos y practicos
del dibujo técnico, aplicando sistemas de representacion grafica y operaciones de calculo grafico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Objetivos Conceptuales

1. Desarrollar la capacidad de razonamiento logico a través de problemas geométricos
propuestos.

2. Interpretar elementos u objetos en el espacio y representarlos en proyecciones ortogonales,
aplicando conceptos tedricos y técnicas de dibujo de geometria descriptiva.

3. Identificar las variantes de transformacién del dibujo tridimensional axonométrico y sus
proyecciones ortogonales.

Objetivos Procedimentales

1. Construir gréaficos tridimensionales axonométricos, partiendo de conceptos tedricos y
procedimientos del dibujo técnico.

2. Visualizar y representar cortes ortogonales e isométricos de volimenes propuestos.

3. Resolver problemas de dibujos bidimensionales y tridimensionales relacionados con
operaciones geométricas de adicidn, sustraccion e interseccion de elementos geométricos.

Objetivos Actitudinales

7 et e \ 5 . v . ’
1. Valorar la precision, CI/‘/GatIVIdad y\%ompromlso en la realizacién de representaciones graficas
técnicas. \

( -L\

CONTENIDOS C CULARES \
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Unidad I: Introduccion.
Objetivos

1. Demostrar las caracteristicas de la catedra, especialmente en relacién a la metodologia de
evaluacion y ensefianza aplicada.

2. Describir las nomenclaturas claves del dibujo geométrico, basados en los sistemas de
representacion utilizados a lo largo de la carrera universitaria.

3. Introducir conceptos bésicos, tedricos y practicos en relacion a los elementos constructivos
geométricos.

Contenidos

e Descripcion del sistema de calificacion y evaluacion.

e Justificacion de la relacion de la geometria con el disefio.

e Demostracién del uso de los materiales de trabajo.

e Nomenclaturas bésicas en el dibujo.

e Descripcion y demostracion tedrica del punto, la linea, el plano y el volumen.
e Construccién de figuras geométricas planas.

e Fjes: Simetria y Rotacion.

e Dibujo de enlaces: Relacion de posicion de tangencias entre lineas.
Unidad II: Representacion de objetos tridimensionales.
Objetivos

1. Interpretar elementos u objetos en el espacio y representarlos en proyecciones ortogonales,
aplicando los conceptos tedricos de la geometria descriptiva.

2. Construir técnicamente graficos tridimensionales axonométricos usando los conceptos
teoricos y los procedimientos del dibujo técnico.

3. Identificar las constantes y variables de transformacion del dibujo tridimensional
axonométrico y las proyecciones ortogonales.

Contenidos

e Sistemas de representacion del primer y tercer cuadrante.
e Tipos de rectas y planos por su posicién en el espacio.
e Volumenes por extrusion, revolucion y torsion regular.

e Composicién de figuras con planos y volimenes.
Unidad III: Construcciones geométricas justificadas.
Objetivos

1. Visualizar y representar co;te§ ortogonales e isométricos de volimenes propuestos.
‘/ A
s \ . . y,

2. Aplicar relaciones de posicionamiento espacial entre las figuras geométricas.

3. Aplicar soluciones de dibujoyﬁ"égaokadas a través de las proyecciones ortogonales auxiliares.
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4. Comprender el uso y aplicacidn de las escalas en el dibujo técnico, especialmente en relacién
a los dibujos de vinculos y uniones entre diversos materiales.

Contenidos

e Relaciones de posicion entre figuras.

e Escalas y dibujos de detalles.

e Proyecciones y cortes ortogonales con planos de referencias auxiliares.
e Giros y cortes isométricos.

e Tipos de axonometrias, caracteristicas y usos.
Unidad IV: Intersecciones geométricas.
Objetivos

1. Resolver problemas volumétricos con respecto a la interseccion de volumenes.

2. Utilizar todos los recursos técnicos aprendidos con anterioridad en funcidn de solucionar los
problemas de célculo grafico propuesto por la catedra.

Contenidos

e Intersecciones en la cotidianeidad: Caracteristicas en casos reales.

e Intersecciones entre dos rectas.

e Intersecciones entre una recta y un plano.

e Intersecciones entre dos planos.

e Intersecciones entre volimenes con planos rectos.

e Intersecciones entre volumenes con planos curvos.

e Intersecciones entre volimenes con desfases en sus posiciones espaciales.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La asignatura de Geometria descriptiva I se desarrolla en un contexto de aula taller. De manera
general, el desarrollo de cada unidad se subdivide en las siguientes fases:

1. Fase informativa: Se realiza una exposicidon de los conceptos relacionados al contenido en
desarrollo, teniendo en cuenta tanto aspectos tedricos como aspectos de aplicacién del mismo
en el campo del disefio. Se llevan a la aplicacién los conceptos previamente expuestos en
ejemplos y ejercicios practicos mediante la explicacion paso a paso de resolucion de
problemas geométricos con calculo gréfico.

2. Fase de consolidacion: Se fortalece la fijacién de conceptos a través de su aplicacion en
ejercicios especificos que permita la transferencia directa de los conocimientos a escenarios
de relacion directa con la actuacidn profesional. Durante esta fase, el equipo docente asesora
de forma personalizada al alumno o en grupos pequefios de estudiantes con el fin de resolver
las inquietudes especificas.

3. Evaluacion: Cada conter@&lase conlleva a una evaluacién de los objetivos planteados
para los trabajos reahzados por 1 &Qstudlantes para su debida retroalimentacion, este detalle
explicativo se v1suahza en el cronoirjlma de la catedra.
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Otras estrategias como la investigacién, elaboracion de maquetas de estudio o précticas de campo, se
emplean cuando la catedra considera pertinente y para mejorar el proceso de consolidacién de los
conocimientos. En este punto, la catedra se conecta con el contenido de las catedras de Disefio de
Productos 1 y Disefio Gréafico 1, troncales del programa de estudios de cada carrera.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION
La evaluacion se construye con tres etapas que se dividen de la siguiente manera:

e Trabajo prictico: 15% de incidencia en el proceso de evaluacidn.

o Es un gjercicio practico a desarrollar por el estudiante fuera del horario del aula en un
periodo de tres semanas.

o EIl ejercicio consiste en la ideaciéon de un médulo determinado por el estudiante,
basado en la lectura del libro de Wucius Wong, “Fundamentos del disefio”, tal a
representarlo bidimensional y tridimensionalmente.

o La entrega del material comprende los dibujos ortogonales y axonométricos
pertinentes y su maquetacion (objeto tridimensional).

e Evaluacion parcial: 15% de incidencia en el proceso de evaluacion.

o Test de evaluacion parcial, desarrollo de un ejercicio de geometria descriptiva en el
aula, pautado segiin lo desarrollado en la primera, segunda y tercera etapa del
semestre.

e Evaluacion de cierre: 30% de incidencia en el proceso de evaluacion.

o Test de evaluacién parcial, desarrollo de un ejercicio de geometria descriptiva en el
aula. Este trabajo, estrechamente relacionado con la tltima unidad del curso.

e Trabajos en clase y tareas fuera del aula

o Los trabajos en clase y las tareas a realizar fuera del aula son cuantizadas con una
valoracion desde el 0 al 3, cada una de ellas es valorada segtin los criterios vinculados
a los objetivos de cada ejercicio, siendo que 0 corresponde a una entrega nula o
ausente, y 3, la méxima calificacion. Estos valores se suman para luego ser
relacionados proporcionalmente al valor total de 1% de bonificacién.

ATENCION: La bonificacion serd sumativa unicamente si el alumno ha alcanzado el minimo de
60% en el proceso en la sumatoria de los trabajos prdcticos y los exdmenes parciales; de otra
manera, esta quedard anulada y no serd objeto de sumatoria para la obtencidon de derecho de
examen.

e Examen final: 40% de incidencia en el proceso de evaluacion.

o El examen final es un test que contiene un ejercicio practico propuesto por la catedra.
En este ejercicio se deben lograr los objetivos pautados y las competencias expresadas
en la primera etapa de este documento.

o El ejercicio se desarrolla durante el tiempo de 3 horas reloj, en un espacio de aula
controlado, en un ambiente de concentracion y practica de dibujo.

BIBLIOGRAFIA /,/ N\
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e Bermejo Herrero, M. (1996). Geometria Descriptiva Aplicada. Editorial Tébar Flores.
e Di Pietro, D. (1993). Geometria Descriptiva. Alsina, Editorial.
e Auria, J. (2005). Dibujo Industrial: Conjuntos y despieces. Ediciones Paraninfo, S.A.

e [shikawa, L. Ruiz Diaz, S. (2016). Guia de normalizacion, representacion e interpretacion

técnica. FADA-UNA.

Bibliografia Complementaria

e Wong, W. (1991). Fundamentos del Disefio bi y tridimensional. Gustavo Gili SL.

e Félez, J. (2005). Fundamentos de la ingenieria grdfica. Editorial Sintesis.

IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Historia y Teoria del Disefio I

Créditos académicos

3 Unidades de créditos.

Pre-requisitos

Aprobado el CPA de Disefio Grafico.

Area del conocimiento

Conocimientos Profesionales Generales

Area del estudio

Teoria y Sociedad

Semestre Primero
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 2 horas
Horas practicas 0 hora
Total de horas de acompafiamiento | 2 hs
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo por | 2 hs
semana

Total de horas académicas semanales 4 hs

Total de horas académicas semestrales 72 hs

Asignaturas con las que guarda relacion

Disefio Gréafico I, Geometria Descriptiva I,
Repres. Técnica y Expresiva I, Introd. al
Conocimiento  Cient.,,  Tecnologia vy
Materiales 1, Disefio de Productos I

FUNDAMENTACION

La asignatura Historia y Teoria del Disefio I, de caracter teérico, introduce al estudiante en el estudio
critico de los origenes y la }\zovh:lcjén del disefio industrial, analizando su vinculo con los avances
tecnolégicos, los contextos/Socioecondémicos, culturales, estético-formales y las corrientes filos6ficas
e ideoldgicas que han influido en su -é%lrrollo.
/ \
|
{
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Su inclusién es fundamental para comprender el disefio como un fendémeno histérico y cultural,
aportando herramientas conceptuales para sustentar tedricamente los procesos proyectuales en los
talleres de Disefio Industrial y Gréafico. Ademads, contribuye al desarrollo de una vision critica,
reflexiva e informada, favoreciendo la generacion de propuestas con fundamento histérico y teérico.

La asignatura se articula con Historia y Teorfa del Disefio II y Realidad Paraguaya, y sirve como
base para la elaboracién del marco tedrico y antecedentes de los Trabajos Finales de Grado.

OBJETIVOS
Objetivo general

Analizar y valorar los aportes histéricos y tedricos del disefio grafico e industrial desde el
Renacimiento hasta mediados del siglo XX, integrando perspectivas culturales, tecnolégicas y
economicas, con el fin de desarrollar en los estudiantes una comprensién critica y reflexiva que les
permita interpretar el pasado, proyectar el futuro y fortalecer una formacién creativa, practica e
integral.

Objetivos especificos

Objetivos Conceptuales

1. Realizar una sintesis creativa de los fines y objetivos de las diferentes escuelas de disefio
surgidas en las primeras seis décadas del siglo XX.

2. Analizar los aportes de los maestros del disefio de cada escuela o corriente del disefio
industrial.

3. Criticar y reflexionar los conceptos de disefio promovidos por la pedagogia de las diferentes
escuelas de disefio.

4. Explicar los origenes y la consolidacién del disefio como sistema de produccién estética
especializado.

5. Referenciar los hechos y protagonistas principales de la historia del disefio desde el
Renacimiento hasta mediados del siglo XX.

6. Analizar similitudes y diferencias entre los procesos internos y externos a la disciplina del
disefio en distintos paises y periodos historicos.

7. Explicar las teorias del disefio principales de los periodos de gestacion y consolidacion del
disefio como disciplina.

Objetivos Procedimentales

1. Propiciar una mentalidad indagativa y creativa en los alumnos, en la bisqueda e intercambio
de informaciones referentes a la historia y teoria del disefio industrial y gréfico.

Obyjetivos Actitudinales
1. Fomentar la actitud critica, reflexiva y creativa frente a la historia y la teoria del disefio.
CONTENIDOS CURRICULARES

El programa de la materia abordard contenidos desde la Historia del Renacimiento hasta las
tendencias o movimientos del di’s/eﬁ\b\h\acia 1950.

/ \
Tabla de Contenidos / . \
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Unidad 1: Conceptos generales: Arte, Artesania y Disefio. = Conceptos de  Estilo, Tecnologia,
Material y Simbolo.

Objetivo: Reconocer y diferenciar los conceptos de arte, artesania y disefio como categorias
culturales y técnicas, vinculdndolos con la evolucidn del pensamiento material y formal.

Unidad 2: Antecedentes del Disefio grafico e industrial. Origenes del alfabeto y primeros sistemas d
e escritura. Los primeros artefactos disefiados por el hombre. Anadlisis del etnodisefio paraguayo.
Antecedentes del grabado en el Paraguay.

Objetivo: Identificar los primeros registros visuales y artefactos disefiados en la historia
humana, valorando sus funciones sociales y culturales, con énfasis en el contexto paraguayo.

Unidad 3: Renacimiento, Barroco y Neoclasico. Nacimiento del Disefio grafico. El siglo de las edito
riales. El aporte de Leonardo da Vinci.

Objetivo: Analizar el impacto de las transformaciones culturales y tecnoldgicas del
Renacimiento y periodos posteriores en el surgimiento del disefio como disciplina.

Unidad 4: El siglo XIX. La revolucién industrial y el nacimiento del disefio de productos. La vuelta
por el interés en lo artesanal. Art and Crafts. Pioneros del disefio moderno. Los diarios del Cabichu’i
y El Centinela.

Objetivo: Comprender la Revolucién Industrial como hito en el nacimiento del disefio
moderno, identificando sus contradicciones y debates estéticos y éticos.

Unidad S: Disefio moderno. Protomoderno. Vanguardias pictdricas. La Deutsche Werkbund y la pri
mera escuela de disefio industrial, la Bauhaus. Escuela de Ulm.

Objetivo: Explicar las propuestas pedagogicas, filosoficas y formales de las primeras escuelas
de disefio, especialmente la Bauhaus, y su influencia perdurable.

Unidad 6: Tendencias orgénicas dentro del disefio. Aporte de Frank Lloyd Wright. Disefio escandina
vo. La contribucién de Charles Eames y Ray Kaiser y los nuevos materiales en el disefio organico. El
Art Decé y la linea aerodinamica.

Objetivo: Distinguir las principales corrientes del disefio orgdnico y su vinculo con nuevas
tecnologias, materiales y cambios en el estilo de vida moderno.

Unidad 7: Disefio Regional. Representantes del Diseflo Grafico: Argentina: Quino, Shakespear,
Ponce, Estudio Boldini. Brasil: Marius Lauritzen Bern, Reynaldo Jardim y Amilcar de Castro.
Representantes del Disefio de Productos: Argentina: Pininfarina, Ricardo Blanco, Amancio Wiliams,
Churba y Diana Cabezas. Brasil: Chu Ming Silveira, Marcio Piancastelli, Sergio Rodriguez y Oscar
Niemeyer.

Objetivo: Reconocer a los principales referentes del disefio en el cono sur, comprendiendo su
legado y sus contextos sociopoliticos y estéticos.

Unidad 8: Disefio del siglo XX en Paraguay. Las figuras de los caricaturistas y disefiadores Miguel
Acevedo y Andrés Guevara. La obra de Julidn de la Herreria y Josefina Pla. El grupo Arte Nuevo.
Los arquitectos disefiadores de muebles

Obyjetivo: Valorar las /aportac1o g\(;sales al disefio en Paraguay desde una mirada critica y
contextualizada en | debates del disefio global.
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La asignatura se desarrollard mediante estrategias activas, reflexivas y colaborativas. Las actividades
fomentaran el pensamiento critico, privilegiando el trabajo en clase y la autoevaluacion.

Se implementaran las siguientes estrategias:

e Aprendizaje Basado en Proyectos Breves Grupales: Los estudiantes desarrollaran
proyectos o ejercicios breves en equipos, que se presentardn y discutirdn en clase. Esto
permite reducir la cantidad de entregas individuales y favorece la evaluacién por observacion
directa.

® Anailisis Guiado de Objetos o Imagenes: A partir de ejemplos visuales, los alumnos
identificardn conceptos histéricos y estéticos clave, trabajando en fichas cortas o cuadros
comparativos que podran ser corregidos de forma colectiva.

® Lineas de Tiempo Colaborativas: Se propondra la construccion de lineas de tiempo murales
o digitales en equipos, que serdn presentadas de forma oral y expuestas en el aula, facilitando
su evaluacion conjunta y publica.

e Debates o Juegos de Rol en Clase: Se asignarin temas o personajes de escuelas de disefio
para ser representados en actividades participativas y breves, evaluables en el momento por
rubricas simples.

e Biticoras de Reflexion Quincenal: Cada estudiante mantendra una bitacora con reflexiones
personales breves (una por cada unidad o cada dos semanas), que podrd ser revisada
parcialmente mediante muestreo o autoevaluacién con ribricas.

e Lecturas Comentadas o Foros Breves (presencial o virtual): En lugar de controles
extensos, se promoverdn comentarios cortos sobre textos seleccionados, discutidos en grupos
o0 a través de plataformas virtuales.

Estas estrategias serdn combinadas con clases expositivas dialogadas que permitan guiar la
construccién de los contenidos tedricos, promoviendo una actitud critica e integradora en torno a la
historia y teoria del disefio.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

El sistema de evaluacion sera sumativo y contempla los siguientes instrumentos:

Pruebas parcial I 22 pts.
Prueba parcial II 22 pts.
Trabajos précticos 16 pts.
Examen final 40 pts.
Total 100 pts.

El examen final evaluara todos los contenidos desarrollados en el semestre.
Vi
En cuanto a los trabajos practicos\deninvestigacion, estos tendran tutoria en clase y deberan ser

defendidos con una exposicion oral ante el grupo — curso.

e

|} P
Resolucién Consgjo Directivo Acta N° 25 de fecha 28/10/2025 Pégina XLLVI de 250



Qo

Facultad de Arquitectura,
Disefio y Arte
FADA/UNA
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

BIBLIOGRAFIiA

Bibliografia Basica

Acha, J. (2013) Hacia una Teoria de los Disefios. Editorial Trillas

Blanco, R. (2016) Breviario: Estilos y tendencias en disefio industrial. Ciudad Auténoma de
Buenos Aires. Ed. Disefio.

Burdeck, B. (1994) Historia, Teoria y Practica del Disefio Industrial. G.G.

Ferndndez, S. & G. Bonsiepe (2008 Historia del disefio en América Latina y el Caribe.
Editora Bliicher.

Fiell, C. & P. Fiell (2006) El Disefio Industrial de la A a la Z. Ed. Taschen.

Gay, A. & L. Samar (2007) El disefio industrial en la historia. Ediciones TEC.

Heller, S. & V. Vienne (2012) 100 Ideas que cambiaron el Disefio Grafico. Ed. BLUME.
Lupton, E. y J. Millar (2019) El abc de la Bauhaus y la Teoria del Disefio. G. G.

Meggs, P. (2000) Historia del Disefio Grafico. McGRAW- HILL. INTERAMERICANA
EDITORES.

Salinas Flores, O. (2016) Historia del Disefio Industrial. Editorial Trillas.
Satué, E. (2007) El Disefio Grafico: Desde los origenes hasta nuestros dias. Alianza Forma.
Torrent, R. y J. Marin (2021) Historia del Disefio Industrial. Editorial Catedra.

Bibliografia Complementaria

Droste, M. (2006) Bauhaus 1919 — 1933 Reforma y vanguardia. Ed. Taschen
Fiedler, J. & P. Feierabend (2006) Bauhaus. Ed. H.F.Ullmann

Morteo, E. (2009) Disefio: Desde 1850 a la actualidad. Ed. Electa.

Pevsner, P. (1969) Origenes de la Arquitectura Moderna y el Disefio. G. G.

Soto, C. (2013) El factor estético en el Diseflo Industrial. Coleccion CIDI Investigacion 4.
Facultad de Arquitectura UNAM.

e Tietz, J. (1998) Historia de la Arquitectura del siglo XX. Ed. Kéneman.

e Wringler, H. (1980) Bauhaus. G. G.
IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Representacion Técnica y Expresiva

Créditos académicos

5 Unidades de créditos.

Pre-requisitos

Aprobado el CPA de Disefio Gréfico.

Area del conocimiento /A S

Profesionales generales

Area del estudio \

Dibujo técnico, expresivo y representacion
grafica.

Semestre O W

Primero

p
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Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 1 hora
Horas practicas 3 horas

Total de horas de acompafiamiento | 4 hs
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo por | 4 hs

semana
Total de horas académicas semanales 8 hs
Total de horas académicas semestrales 144

Asignaturas con las que guarda relacion | Disefio de Productos I. Disefio Grafico I
Geometria Descriptiva Aplicada I

FUNDAMENTACION

La asignatura Representacién Técnica y Expresiva, de caracter tedrico-practico, brinda al estudiante
una formacién visual integral desde el inicio de su carrera, combinando la precisién técnica con la
expresividad grafica. Su inclusién en el primer semestre responde a la necesidad de desarrollar una
base sélida en dibujo técnico, bocetado manual y construcciéon de maquetas, habilidades esenciales
para comunicar ideas de disefio de forma clara, funcional y creativa.

Esta materia promueve el desarrollo de una identidad grafica personal y una actitud critica frente a la
forma, el espacio y la funcién, preparando al estudiante para un uso reflexivo y equilibrado de
herramientas analdgicas y digitales en etapas posteriores de su formacion.

Se articula con contenidos previos del Curso Preparatorio (Creatividad, Morfologia y Percepcién) y
sirve de base técnica para asignaturas como Disefio de Productos I y Geometria Descriptiva.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Proveer los conocimientos tedricos y practicos necesarios para la elaboracion de laminas técnicas
conforme a normativas internacionales, y desarrollar habilidades en dibujo a mano alzada y
maquetacion como herramientas esenciales en la exploracion y comunicacién del disefio grafico e
industrial.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Objetivos Conceptuales

1. Reconocer las caracteristicas formales, visuales y funcionales que distinguen a los objetos de
disefio.

Objetivos Procedimentales

1. Construir con precisién técnica las proyecciones ortogonales aplicadas para la fabricacion de
objetos de disefio.

2. Aplicar el sistema dé acotacidn reglamentario expuesto en la Guia de normalizacién,
.z ./ s o X Al v ¢ .
representacion e interpretacion g;teﬁ(-{ca de la FADA y en las normativas internacionales
pertinentes. \
7
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3. Adquirir la capacidad de representar en un dibujo tridimensional objetos de disefio industrial,
respetando sus proporciones y expresando de manera realista los materiales.

4. Construir maquetas de objetos para la apreciacion a escala real de la funcién, la proporcion y
los acabados.

5. Aplicar todas las capacidades adquiridas en unidades previas en la presentacion de propuestas
individuales de Disefio de Productos I, incluyendo laminas técnicas, bocetos, renders y
maquetas.

Objetivos Actitudinales

1. Valorar la precision, responsabilidad y creatividad en la representacion técnica de los objetos
de disefio).

CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad I — Representacion técnica bidimensional
Objetivos:

1. Construir con precision técnica las proyecciones ortogonales aplicadas para la fabricacion de
objetos de disefio.

2. Aplicar el sistema de acotacion reglamentario expuesto en la Guia de normalizacion,
representacion e interpretacion técnica de la FADA y las normativas internacionales
pertinentes.

Capacidades

1. Comprender e interpretar normas bésicas de dibujo técnico aplicadas al disefio industrial.

2. Representar objetos de disefio mediante planos acotados a mano, respetando convenciones
graficas, simbologia técnica y escalas normalizadas.

3. Integrar el dibujo técnico manual como parte transversal del disefio proyectual.

Contenidos

e Aplicacién del sistema de representacién del primer y tercer cuadrante en la graficacion de
proyecciones ortogonales de un objeto de disefio.

e Elaboracion de cortes ortogonales.
e Sistema de acotacion de Disefio Industrial. Volumenes bésicos de geometria pura.

e Sistema de acotacidn de Disefio Industrial. Curvas complejas y figuras organicas.

Unidad II — Representacion expresiva tridimensional
Objetivos:
1. Reconocer, a través de la observacion, las caracteristicas formales, visuales y funcionales que
distinguen a los objetos de disefio.

2. Adquirir la capacidad de representar en un dibujo tridimensional objetos de disefio industrial,
respetando sus proporciones y expresando de manera realista los materiales.

Capacidades // \

1. Representar gréﬁcamen;é objetos de disefio y productos industriales mediante técnicas de
dibujo a mano alzada, ;éspetando textaras, formas y proporciones.
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2. Dominar principios bésicos de perspectiva, composicion y escala, aplicandolos a bocetos,
croquis y renders de objetos de disefio.

3. Integrar el dibujo a mano alzada al proceso de disefio, reconociéndose como una herramienta
estratégica en las fases de observacion, conceptualizacién y presentacién de proyectos.

Contenidos

e Construccién de bocetos, croquis y bosquejos a mano alzada de objetos de disefio.

® Aplicaciéon de técnicas de dibujo a mano alzada para representar texturas y materiales
utilizados en el disefio industrial.

e Andlisis de la incidencia visual de la luz en las texturas y acabados de diversos materiales
industriales.

e Composicién de ldminas de analisis visual de objetos con una mezcla de diversas técnicas
manuales.

Unidad IIT — Representacion volumétrica

Objetivo: Construir maquetas de objetos para la apreciacion a escala real de la funcién, la proporcion
y los acabados.

Capacidades

1. Seleccionar, manipular y aplicar los materiales adecuados en funcién del tipo de maqueta,
escala y propdsito comunicativo.

2. Visualizar y resolver tridimensionalmente la forma, el volumen, las proporciones y las
relaciones espaciales entre los componentes de un objeto.

3. Comprender la funcién de distintos tipos de maquetas dentro del proceso de Disefio
Industrial.

Contenidos

e Exploracién de diversos materiales de maquetacion como el cartén, el poliestireno expandido
(isopor), madera balsa, acrilico, arcilla, etc.

e Conceptualizacion y aplicacion de distintos tipos de maquetas de Disefio Industrial: maquetas
conceptuales, maquetas volumétricas, maquetas estructurales, maquetas de detalle, maquetas
funcionales.

Unidad IV - Proyecto final del curso

Objetivo: Aplicar todas las capacidades adquiridas en unidades previas en la presentacién de las
propuestas individuales de Disefio de Productos 1, incluyendo laminas técnicas, bocetos, renders y
maquetas.

Capacidad: Sintetizar lo aprendido y ‘aplicarlo en la representacion integral del proyecto de disefio
elaborado en Disefio de Productos 1. ki

Contenidos / / \ \

4 .o
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e Exploracidn de técnicas y métodos de representacion para comunicar las decisiones de disefio
del proyecto individual del semestre con claridad y precision.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Las estrategias didacticas aplicadas se elegiran segtin la etapa y unidad que se esté abordando en el
semestre. Entre ellas estan:

® Aprendizaje basado en proyectos: los estudiantes elaboran la representacién de su proyecto
de disefio desde el croquis inicial hasta la maqueta final, pasando por todas las etapas de
representacion, como las ldminas técnicas y renders.

e Demostraciones prdcticas paso a paso: los docentes participaran en clases demostrativas de
diversas técnicas como acuarelas, rotuladores, lapiz de color, asi también como del proceso
de acotacidn y algunas técnicas de maquetacion.

e FEjercicios secuenciales acumulativos: las tareas desarrolladas en aula irdn incrementando en
complejidad de forma gradual y cada una de ellas llevara su peso porcentual para la nota final
del curso.

® Andlisis de referencias: los estudiantes trabajardn en analisis graficos y exploratorios de
piezas de disefio de autor para internalizar los lenguajes visuales y las técnicas de
representacion.

® Bitdcora de proceso: Cada estudiante llevara una bitdcora donde registrard sus avances,
bocetos, pruebas, decisiones técnicas y reflexiones a lo largo del semestre.

Las estrategias de investigacion-accion aplicadas en el aula tendrdn como objetivo principal
implementar y evaluar las estrategias pedagdgicas que integran mejor el pensamiento proyectual con
las representaciones visuales, tanto técnicas como expresivas, en el desarrollo de proyectos de disefio
industrial de primer semestre.

Se buscaré identificar las dificultades comunes en la transicién del boceto al render, del render al
plano, del plano a la maqueta, etc. Ademas de fomentar la reflexion critica del estudiante sobre su
propio proceso.

El resultado esperado es la mayor integracién y coherencia entre los distintos lenguajes graficos,
mejorar la claridad comunicacional de proyectos de disefio, desarrollar una mirada critica y reflexiva
de parte del estudiante y analizar el posible ajuste y mejora de las practicas docentes para futuras
cohortes

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacién se dard de manera progresiva y sostenida durante todo el semestre, aplicando la
estrategia de portafolio de entregas con evaluacion basada en rubricas. La distribucion porcentual es
como sigue:

Unidad I - 25% de la nota procesual (15 puntos)

Al final de la unidad el estudiante entregard su portafolio donde se recopila todos los trabajos
importantes de la etapa, los-euales seran diyersos ejercicios de proyecciones ortogonales, cortes
ortogonales y acotacmn/t’ecmca ‘de Disefio Industrial. La evaluacién se basard en una rébrica que
asignard puntos parc1alés a la cal adﬁlal la. coherencia de las representaciones, la progresion del

\
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aprendizaje, la verificaciéon de acotacion, los tipos de lineas empleados, el uso correcto de
herramientas técnicas, la aplicacion de escalas de dibujo y la pulcritud general de la entrega.

Unidad II - 25% de la nota procesual (15 puntos)

El portafolio de esta etapa incluir los bocetos, croquis, bosquejos, perspectivas y renders que haya
realizado el estudiante en la etapa. Asi como todas las pruebas de color, textura, sombreado y
acabados que pudiera haber. La evaluacion basada en ribricas asignard puntos parciales a la
evolucién técnica, expresiva y formal de los dibujos, al desarrollo de habilidades de representacion, a
la proporcién de los objetos representados, a la textura de materiales representados, a la calidad
grafica general, el nivel de detalle y la presentacion final de la entrega.

Unidad III — 25% de la nota procesual (15 puntos)

En esta instancia la evaluacién se hard mediante la observacion directa en clase, analizando y
anotando el desempefio del estudiante en cada clase practica de maquetacién, ademéas de la entrega
de una bit4cora de proceso. Los criterios evaluados seran: capacidad de autoevaluacién evidente en
el proceso de prueba-error, el uso de instrumentos, manejo correcto de materiales, limpieza del
trabajo, capacidad para resolver problemas, actitud ante el error, acabado general de la pieza y
respeto a la forma original del objeto.

Unidad IV - 25% de la nota procesual (15 puntos)

La entrega final de la materia consiste en otro portafolio recopilatorio del proceso de la etapa, el cual
debe estar ordenado con logica proyectual, de manera a hacer evidente el proceso de disefio y
exploraciéon que llevd al estudiante a elaborar su proyecto de disefio para Disefio de Productos 1.
Cada portafolio debe incluir todos los sistemas de representacién estudiados, planos técnicos
acotados, bocetos y croquis, renders expresivos y maquetas. La evaluacién sumativa se hara
mediante una rdbrica que asignara valor a los siguientes criterios: proceso de disefio claramente
explicado con técnicas de representacion visual, justificacion de decisiones de disefio a través de la
representacién, coherencia entre representaciones, evolucién técnica, capacidad de sintesis e
integracion de conocimientos.

Evaluacion Final — 40% de la nota procesual (40 puntos)

El examen final es un ejercicio practico que contiene un ejercicio practico propuesto por la cétedra.
El mismo es una sintesis de las diversas técnicas de representacion analizadas en el semestre
aplicadas en una ldmina basada en un objeto de disefio de autor.

BIBLIOGRAFiA
Bibliografia Basica
e Ching, F. (2012). Dibujo y Proyecto. (2° ed.). Gustavo Gili SL.

e Ruiz Diaz, S., & Ishikawa, L. (2016). Guia de normalizaciéon y representaciéon e
interpretacion técnica: De uso interno de la Carrera de Disefio Industrial, FADA-UNA.
Facultad de Arquitectura, Disefio y Arte, Universidad Nacional de Asuncion.

e Paidotribo, P. (2014). Todo sobre la técnica del dibujo. Parramén Paidotribo SL.
e Félez, J. (2005). Fundamentos-de la Ingenieria Grafica. Editorial Sintesis.

e Wong, W. (1991). Fur{l amentos d \{\ ID\iieﬁo bi y tri-dimensional. Gustavo Gili SL.
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Bibliografia Complementaria
e Giachino, J. W. (1965). Dibujo a mano alzada. Editorial hispanoamericana.

e Van Dyke, S. (1984) De la linea al disefio. Comunicacién, Disefio, Grafismo. Gustavo Gili

SL.
IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Industrial
Asignatura Tecnologia y Materiales I

Créditos académicos

5 Unidades de créditos.

Prerrequisitos

Aprobado el CPA de Disefio Gréfico.

Area del conocimiento

Conocimientos Profesionales especificas

Area del estudio

Ciencias basicas y tecnologias

Semestre Primero
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 1 hora
Horas practicas 3 horas
Total de horas de acompaifiamiento | 4 hs
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 4 hs

por semana

Total de horas académicas semanales 8 hs

Total de horas académicas semestrales | 144 hs

Asignaturas con las que guarda | Disefio de Productos I
relacion
FUNDAMENTACION

La asignatura Tecnologias y Materiales I proporciona al estudiante los conocimientos y habilidades
esenciales en Ciencia y Tecnologia de Materiales, fundamentales para el desarrollo de productos y
servicios en Disefio Industrial. Su objetivo es ofrecer herramientas tedricas y practicas que permitan
al estudiante comprender la estructura interna de los materiales, sus propiedades tecnolédgicas y su
capacidad de transformacidn en procesos de produccidn.

El curso se enfoca en el desarrollo de criterios para la seleccién de materiales, tomando en cuenta
aspectos técnicos, de disponibilidad y el impacto ambiental de los mismos. A través del estudio de
materiales tecnologicos (cerdmicos, metales, polimeros y compuestos), los estudiantes aprenderan a
reconocer y comprendqr”fié? el nivel sensorial hasta el andlisis de la estructura interna de los
materiales, abordando dspectos macroscopicos, microscopicos y, cuando corresponda, nanométricos.

/

| ',\ . )‘“’-‘.

\
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La asignatura se organiza en cinco unidades: una unidad introductoria y cuatro unidades que
corresponden a los grupos de materiales mencionados: ceramicos, metales, polimeros y materiales
compuestos.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Reconocer las caracteristicas, estructura y propiedades de los materiales tecnolégicos,
comprendiendo sus métodos de obtencién, aplicaciones y criterios de seleccién adecuados para
proyectos de disefio.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Conceptual: Comprender la estructura, propiedades y clasificacién de los materiales
tecnol6gicos (cerdmicos, metales, polimeros y compuestos), asi como sus principales
métodos de obtencidn y aplicaciones.

2. Procedimental: Experimentar el comportamiento de distintos materiales tecnolégicos
mediante précticas de observacion, ensayo y transformacién bdsica, reconociendo sus
reacciones frente a estimulos fisicos y mecénicos.

3. Actitudinal: Valorar el uso consciente y sostenible de los materiales en el disefio,
considerando su impacto ambiental, su ciclo de vida y su vinculo con saberes y practicas
locales o tradicionales.

CONTENIDOS CURRICULARES

UNIDAD 1 - INTRODUCCION A LA CIENCIA Y TECNOLOGIA DE MATERIALES
Objetivos:
1. Conocer las propiedades de los materiales disponibles desde su estructura interna y
composicion quimica.
2. Clasificar los materiales tecnologicos.

Seleccionar segiin criterios necesarios los materiales para cada necesidad de disefio y
fabricacion.

4. Valorar el impacto ambiental generado por la extraccion, produccién, transformacion y uso
de los diversos materiales.

Contenidos
e Materialidad de los objetos.

e Estructura y composicién de los materiales que componen los objetos. Propiedades que
ofrecen los materiales tecnoldgicos.

e Alcance de la Ciencia y Tecnologia de los materiales.

e C(lasificacién de los materiales tecnoldgicos: ceramicos, metales, polimeros, materiales
compuestos.

e C(riterios de seleccion de los materiales para un proyecto de disefio.

UNIDAD 2 - CERAMICOS ~~ ™\

/ \
7 \

Objetivos: / \

1. Conocer las propile/dades gene{al’gs y especiales de los diversos tipos de materiales ceramicos.

\ ;s
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2. Clasificar y seleccionar los cerdmicos mas convenientes para los diversos productos de
disefio: vajilla, envases, revestimientos, aglomerantes, vidrios planos, etc.

3. Experimentar con arcillas nacionales los procesos de hidratacion, amasado y conformado de
productos utilitarios de baja complejidad.

4. Evaluar el importante consumo de energia de la industria cerdmica y su consecuente impacto
ambiental.

Contenidos
e Referencia histdrica de los materiales cerdmicos
e Origen
e C(lasificacién de materiales ceramicos
o Materiales ceramicos tradicionales
o Nuevas cerdmicas o ceramicas de ingenieria
o Vidrios y vitroceramicos
e Estructura interna de los materiales ceramicos
e Propiedades fisicas y mecénicas
e Principales aplicaciones
e Materias primas para ceramicos tradicionales
e C(lasificacion de los ceramicos tradicionales segin sus funciones
e Procesos de obtencion de piezas ceramicas
o Extrusiéon
o Prensado en seco
o Moldeado a mano
e Procesos de obtencion de piezas de vidrio
o Soplado
o Prensado
o Laminado

o Flotado

UNIDAD 3 - METALES Y ALEACIONES METALICAS

Obyjetivos
1. Identificar las propiedades fisicas, quimicas y estructurales de los metales.
2. Comparar las aleaciones comerciales de metales ferrosos y no ferrosos.

3. Experimentar el comportamiento mecénico de los metales con y sin modificaciones de sus
propiedades.

4. Concientizar acerca de la contaminacién de aire y agua en la industria metalirgica.
Contenidos —~

\\ »
e Referenciade la importancia de\éos detales en la historia de la humanidad

\
/\
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e Origen y obtencién de los materiales metalicos
O Minerales metaliferos
o Metales comercialmente puros y aleaciones metélicas
e Estructura del metal en estado s6lido
e (Caracteristicas generales de los metales
e C(lasificacion de los metales
© Metales ferrosos
m  Fundiciones de hierro y aceros
m Clasificacion de los aceros
o Metales no ferrosos
®  Aluminio
m Cobre
m Titanio
O Metales nobles
o Metales pesados
o Metales refractarios
e Me¢étodos de obtencion
e Propiedades y aplicaciones industriales
® Superaleaciones

o Caracteristicas, propiedades tecnoldgicas y aplicaciones mds frecuentes

UNIDAD 4 - POLIMEROS
Objetivos

1. Relacionar la estructura y composicién de las diversas resinas poliméricas con sus
propiedades, facilidad de moldeo y reciclado.

2. Realizar un producto por termoformado.
3. Describir el efecto de la temperatura en los diversos polimeros.

4. Tomar conciencia del problema ambiental generado por el empleo de plasticos de un solo uso
o de ciclos de vida muy cortos.

Contenidos

e Definicién de polimeros y polimerizacién. Clasificacion: polimeros naturales, artificiales y
sintéticos

e Biopolimeros. Caracteristicas de cada grupo. Efectos de la temperatura en los polimeros

o0 Biomateriales: Conceptos./Ma-%eQales de origen bioldgico. Biomateriales compatibles
con el cuerpo humano. !

. : A .
o Fibras y resinas naturales \ \
\

/\

e Polimeros sintéticos:
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o Clasificacién: termoplasticos, termo rigidos y elastomeros

o Estructuras y propiedades

o Ejemplos més comunes de resinas plasticas en la industria

o Propiedades especificas y aplicaciones generales

o Siliconas

o Pléasticos expandidos

o Fibras sintéticas: Composicidn, caracteristicas, tipos y aplicaciones industriales

UNIDAD 5 - MATERIALES COMPUESTOS
Objetivos

1. Reconocer el origen de los materiales compuestos observando e investigando materiales de

uso ancestral.

2. Definir con precision los materiales compuestos.

3. Clasificar los MC, seguin la naturaleza de su matriz, segun la fase de refuerzo y segun la

estructura que presenta.

4. Demostrar el efecto sinérgico en un MC conocido.

Experimentar el comportamiento estructural del cartén corrugado.

6. Concientizar acerca de las ventajas y desventajas de reciclar los MC, especialmente los

empleados en productos de corta vida 1til.

Contenidos:

e Origen, tecnologia y clasificaciones de los materiales compuestos

0 Definicién y origen de los materiales compuestos.

o Tecnologias utilizadas en su fabricacion.

o Clasificacién segun el tipo de matriz y refuerzo.

e Fases de un material compuesto

o Matriz: funcién y tipos.

o Refuerzo: funcién y tipos.

o Efecto sinérgico entre matriz y refuerzo.
e Materiales compuestos segun tipo de refuerzo

o Reforzados con fibras.

o Reforzados con particulas.

o Reforzados con tejidos.

o Otros tipos de refuerzos.

e Plasticos reforzados
//‘*\

o Plasticos reforzados con ﬁbr’af de vidrio (PRFV).

o Otros plasticos reforzad/o’§ con fibras in\%t\icas.
\

o Caracteristicas. : <
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o Aplicaciones.
e Materiales compuestos de matriz metalica y ceramica
O Materiales compuestos con matriz metalica.
©0 Materiales compuestos con matriz ceramica.
o Cermets basados en 6xidos.
o Cermets basados en carburos cementados.
e Materiales compuestos estructurales
O Materiales de estructura laminar.
O Materiales de estructura tipo sandwich.
o Otros tipos de materiales compuestos estructurales.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La presentacion de los contenidos tedricos se realiza en clases presenciales, empleando recursos
multimedia como presentaciones, simulaciones y videos, asi como la observacién y descripcion
directa de muestras de materiales y productos. Se promueven actividades grupales que fomentan la
reflexién critica y la cooperacion, mediante la formulacién de preguntas y la realizacién de
dindmicas participativas. Asimismo, se incorpora el estudio de casos de productos disefiados por
referentes destacados del campo, para contextualizar los aprendizajes.

Las experiencias procedimentales y actitudinales se fortalecen durante los talleres y las sesiones
précticas, combinando demostraciones dirigidas con actividades que requieren la participacién activa
y comprometida de los estudiantes en equipo. Se aplican métodos como la observacion y ensayo de
materiales sometidos a distintos efectos fisicos, mecénicos y quimicos, permitiendo prever su
comportamiento en condiciones reales de uso y en procesos de transformacion.

El rol del docente consiste en propiciar un ambiente motivador para la exploracién y la investigacion
de materiales tradicionales y emergentes, priorizando la innovaciéon y los principios de
sustentabilidad.

Como estrategia de motivacion y consolidacién del aprendizaje, el trabajo practico final se orienta
hacia proyectos vinculados a la Extension Universitaria, con el objetivo de desarrollar productos que
respondan a las necesidades y mejoras de proyectos comunitarios o institucionales. Las actividades

se integran en un sistema de evaluacién continua que incluye el uso activo de la Plataforma
Educativa de la FADA.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacion sera un proceso continuo durante el semestre académico. Los principales instrumentos
aplicados seran:

Dos pruebas escritas de contenido parcial de 10 puntos cada una

e Una prueba de recuperacion de uno de los exdmenes parciales, de 10 puntos y contenido
global que incluye el programa completo

e Un Trabajo Practico Finalyde 10 puntos

e Tres clases précti.c’a/ls de 5 puntps cada una, total 15 puntos (no se

V &

® recuperan) % |
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e Cinco actividades de investigacion, total de 15 puntos

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica

® Groover, M. P. (2007). Fundamentos de manufactura moderna: materiales, procesos y

sistemas (3.* ed.). Prentice Hall.

e Fillipa, S. M. (2011). Materiales + disefio: didlogo entre la materia, los procesos y el

producto. [Editorial no especificadal].

e Magalhdes Lima, M. A. (2006). Introdugdo aos materiais e processos para designers. Editora

Ciéncia Moderna.

e Flucia, I. (2017). Apuntes de Tecnologia I. Universidad Nacional de Cérdoba, Facultad de

Arquitectura, Urbanismo y Disefio.

e Smith, W. F. (s.f). Fundamentos de la ciencia e ingenierfa de los materiales (3.% ed.).

McGraw-Hill. (Edicion espafiola).

Bibliografia Complementaria

e Kalpakjian, S., & Schmid, S. R. (s.f.). Manufactura, ingenieria y tecnologia (4. ed.).

[Editorial no especificada].

e Askeland, D. R., & Phulé, P. P. (s.f.). Ciencia e ingenieria de los materiales (4.% ed.).

Thomson.

e Shackelford, J. F. (s.f.). Ciencia de materiales para ingenieros (3.* ed.). Prentice Hall.

IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Industrial
Asignatura Introduccion al Conocimiento Cientifico

Créditos académicos 3Uc
Pre-requisitos Haber aprobado el CPA
Area del conocimiento Complementarias

Area del estudio

Investigacion aplicada

Semestre Primero
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas teodricas 2 horas
Horas practicas 0 hora
Total de horas de acompaiiamiento | 2 hs.
docente por semana A
PN
Total de horas de trabajo gxﬁénomo\%‘or; 2 hs.
semana ¥ § \
/ \ \\h
Total de horas académigas femanales/ 4hs.
emdgps pgr \

Resolucién Consejo m% de fecha 28/10/>0\25

Pégina LIX de 250



Facultad de Arquitectura,
Disefio y Arte
FADA/UNA

Qo
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Total de horas académicas semestrales 72 hs.

Asignaturas con las que guarda relacién | Disefio Grafico I, Geometria Descriptiva I,
Historia y Teoria I, Repres. Técnica y
Expresiva I, Tecnologia y Materiales 1,
Disefio de Productos I

FUNDAMENTACION

La catedra tedrica "Introduccion al Conocimiento Cientifico", pensada para el primer semestre de las
carreras de Disefio Grafico de la FADA/UNA, tiene como finalidad brindar a los estudiantes una
primera aproximacién a los fundamentos del pensamiento cientifico y metodolégico necesarios para
abordar proyectos académicos con claridad, coherencia y sentido estratégico.

Aunque la redaccidn no es el foco principal, se la aborda como parte del proceso de estructuracién de
proyectos, permitiendo a los estudiantes comprender la importancia del uso adecuado del lenguaje
académico y las herramientas de documentacién cientifica. La propuesta busca, ante todo, que
puedan reconocer los distintos tipos de conocimiento, familiarizarse con conceptos clave de
investigacién y metodologias de disefio, y aplicar estos saberes segun las necesidades de cada
proyecto.

De este modo, se promueve una actitud critica, reflexiva y planificadora que permitira a los futuros
disefladores tomar decisiones fundamentadas y aplicarlas tanto en el 4mbito académico como
profesional. Esta asignatura sienta las bases para transitar con solidez el desarrollo de proyectos con
enfoque cientifico y creativo, desde una perspectiva estratégica e integral del disefio.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Introducir a los estudiantes en los conceptos fundamentales del conocimiento cientifico y
metodolégico, brinddndoles herramientas basicas para la formulacién, planificacién y presentacion
de proyectos académicos coherentes, bien fundamentados y adecuados a las exigencias del campo
del diseflo, tanto en instancias de aula como en futuros trabajos finales de grado.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptual:

1. Reconocer los distintos tipos de proyectos académicos, sus caracteristicas y estructura,
comprendiendo su relevancia en el desarrollo del pensamiento proyectual en disefio.

2. Identificar los elementos esenciales de un proyecto académico: tema, problema, objetivos,
marco tedrico, metodologia, conclusiones y recomendaciones.

Procedimental: N\

1. Guiar a los estudiantes en lgf'formulicién de objetivos claros, pertinentes y acordes con los
enfoques metodologicos aplicables.

/\ \
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2. Brindar estrategias para organizar el contenido de un proyecto de forma légica y coherente,
atendiendo a sus distintas partes.

Actitudinal:

1.  Reconocer el valor de los conceptos y caracteristicas generales de las metodologias de
disefio, identificando sus etapas en el desarrollo de proyectos académicos y profesionales.

2. Valorar la importancia de las distintas formas de presentacion de un proyecto —oral, escrita,
grafica y mediante soportes fisicos, prototipos o productos—, como parte del proceso
comunicativo y proyectual.

CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad 1: Tipos de proyectos académicos y su relevancia en el disefio

Objetivo: Reconocer los tipos principales de proyectos académicos y su funcién en el pensamiento
proyectual.

Contenidos:
e Concepto y funcién del proyecto académico.
e Tipos de proyectos: investigacion, disefio, trabajo final.
e FElementos basicos: tema, problema, objetivos.

e Importancia de planificar segtin el tipo de proyecto.

Unidad 2: Estructura y Componentes del Proyecto Académico
Objetivo: Comprender los componentes basicos para organizar un proyecto académico coherente.
Contenidos:

e Definicién de problema y formulacion de objetivos.

e Breve introduccion al marco tedrico y metodologia.

e Organizacion general: introduccion, desarrollo y conclusiones.

e Concepto bésico de justificacion.

Unidad 3: Introduccién a Metodologias de Disefio e Investigacion
Objetivo: Conocer las etapas y conceptos principales de metodologias aplicadas al disefio.
Contenidos:

e Metodologia: concepto y tipos (cualitativa y cuantitativa).

e Principales metodologias de disefio (ejemplo: Design Thinking).

e Etapas basicas del proceso proyectual: investigacion, ideacion, prototipado.

e Uso estratégico segun objetivos del proyecto.

Unidad 4: Presentacion y Comunicacién de Proyectos
Objetivo: Valorar las formas bésicas de presentacion y comunicacion en proyectos de disefio.
Contenidos:

e Importancia de la presentacion como parte del proyecto.

e Formas de presentacion: oral, escritkg grafica, y a través de prototipos o productos.
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e FElementos esenciales para cada tipo de presentacion.
e Consejos para adaptar el mensaje al publico.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

e C(lases participativas: exposicion breve y espacios para preguntas y debate.
e Analisis de ejemplos reales: para conectar teoria con préctica.
e Talleres précticos cortos: ejercicios aplicados en clase para reforzar conceptos.

e Trabajo en equipo: actividades colaborativas para fomentar el intercambio y la co-
construccion.

e Presentaciones y retroalimentacion: exposiciones breves y feedback constructivo.
ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Evaluaciones (60%)

© Pruebas breves de fijacién de conceptos (15%): pequefios cuestionarios o ejercicios rapidos
para evaluar comprensioén puntual de contenidos.

e Talleres y ejercicios practicos (25%): entrega y correccién de actividades realizadas en
clase o como tarea, que reflejen la aplicacion de los conceptos.

e Trabajo final: (20%): integracién bésica de lo aprendido en un proyecto con presentacion,
incluido en los talleres o como parte de ellos.

Examen Final (40%)

® Presentacién individual de un proyecto previo de disefio grafico o industrial, aplicando las
metodologias y técnicas vistas en la catedra, con anélisis y reflexion sobre su estructura y
comunicacion.

BIBLIOGRAFIiA

Bibliografia Basica
e Colabella, J. (2010). Disefio: Fundamentos y métodos proyectuales. Editorial Nobuko.
® Eco, U. (2007). Cémo se hace una tesis. Gedisa.

e Herndndez Sampieri, R., Ferndndez Collado, C., & Baptista Lucio, P. (ultima ed.).
© Metodologia de la investigacion. McGraw-Hill.

e Scribano, A. (Comp.). (2014). Metodologia de la investigacion en ciencias sociales. Editorial
Prometeo.

e Zambrano, C. (2016). El proyecto académico en diseiio. Universidad de Palermo.

Bibliografia Complementaria

e American Psychological Association. (2020). Publication manual of the American
Psychological Association (7% ed.). APA.

e Chaves, N. (2003). La imagen corporativa: Teoria y metodologia de la identificacién
institucional. Gustavo Gili.~

/ e
e (ross, N. (2011). Z{)ésign thi;\‘&’cin : Understanding how designers think and work.
Bloomsbury. /
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e [rascara, J. (20006). Disefio grdfico para la gente. Editorial Infinito.
e Laurel, B. (Ed.). (2003). Design research: Methods and perspectives. MIT Press.

e Ledesma, M. (2015). Manual de disefio grdfico: Procesos, métodos y fundamentos. Editorial
La Crujia.

e Munari, B. (2005). ;Cémo nacen los objetos? Apuntes para una metodologia proyectual.
Gustavo Gili.

e Norman, D. (2013). La psicologia de los objetos cotidianos. Paidos.
e Rodriguez, G. (2005). Metodologia del disefio industrial. Editorial Nobuko.

e Rocha Pereira, J. L. (2012). Proyecto, disefio y comunicacién. Trillas.

SEGUNDO SEMESTRE

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Disefio Gréafico 1T

Créditos académicos 8

Pre-requisitos Disefio Gréafico I, Tecnologia I
Area del conocimiento Profesionales especificas
Area del estudio Proyectual

Curso Segundo

Semestre Segundo

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 horas

Horas practicas 5 hora

Total de horas de acompaifiamiento | 6
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 6
por semana

Total de horas académicas semanales 12

Total de horas académicas semestrales | 216

Asignaturas con las que guarda | Geometria Descrip. II, Tipografia, Historia y
relacion ~"| Teoria II, Tlustracion, Taller de Visualizacién
D?gﬂiral{

R

L)
1

FUNDAMENTACION

La asignatura “Disefio Grafico 2” se incorpora en la malla curricular como espacio proyectual clave
que introduce al estudiante en los fundamentos visuales y estratégicos del disefio de identidad. Esta
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asignatura conecta la teorfa con la practica, articulando saberes previos como Lenguaje Visual con
nuevas competencias centradas en tipografia, sintesis de forma y el disefio de marcas (branding),
proyectando al estudiante hacia la construccion de sistemas de identificacion visual significativos,
pertinentes y funcionales.

Su estructura teérico-practica permite abordar problematicas reales a través del disefio de soluciones
visuales claras, innovadoras y contextualizadas, fomentando tanto la exploracién creativa como la
toma de decisiones estratégicas. En consonancia con el perfil de egreso, contribuye al desarrollo de
habilidades analiticas, conceptuales y técnicas esenciales para el desempefio profesional en areas
como branding, disefio editorial, publicidad e identidad corporativa.

La asignatura se organiza en cinco unidades que van desde la comprensién de la tipografia como
codigo visual, hasta la aplicacién final de un sistema grafico de identidad visual en un caso real.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar en el estudiante capacidades conceptuales, procedimentales y actitudinales para la
creacion de sistemas de identificacién visual, integrando conocimientos de tipografia, sintesis de
forma, semiética y estrategias de branding, mediante la aplicacion de procesos proyectuales basados
en andlisis, conceptualizacion y prototipado gréfico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptual:

1. Comprender la evolucién histérica, morfolégica y funcional de la tipografia como
herramienta de comunicacion visual.

2. Aplicar criterios de sintesis visual en la construccién de pictogramas y signos graficos.
Procedimental:

1. Explorar el valor simbolico, funcional y emocional de la marca en el contexto social y
comercial.

2. Desarrollar habilidades para disefiar logotipos, isotipos y sistemas graficos con coherencia
visual y conceptual.

3. Elaborar un manual de identidad visual que documente el proceso de disefio y las normas de
aplicacién.

Actitudinal

1. Estimular una actitud critica, ética y reflexiva en relacién con el rol del disefiador como
generador de cultura visual. (Dimension Actitudinal).

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad I: La Tipografia

Objetivo: Reconocer la evolucidon, morfologia y principios de uso tipografico.
Contenidos
e Historia de la letra: pictogramas, ideogramas, alfabetos” \

o
e Analisis morfologico: variables visuales, famlhas/t'lpograﬁcas)}; \
&If}‘

e Sistemas de medicidn y clasificacion.
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e Tipografia digital y nuevas tendencias.

e Principios de legibilidad y coherencia tipografica.

Unidad II: Sintesis de forma y pictograma
Objetivo: Sintetizar formas gréaficas para generar signos visuales eficaces.
Contenidos

e JIconicidad y niveles semanticos.

e Fundamentos de sintesis visual.

e Signos, sefiales, simbolos e iconos.

e Estilizacion, abstraccion y leyes de la Gestalt.

e Diseflo de pictogramas tematicos.

Unidad III: La Marca (Branding)
Objetivo: Comprender y disefiar elementos de identidad visual.
Contenidos

e Identidad y valor agregado.

e Naming y caracteristicas del nombre de marca.

e FElementos graficos: logotipo, isotipo, isologotipo.

e Criterios semanticos y formales (Funciones y Requerimientos).

e C(Caso real: disefio de logotipo.

Unidad I'V: Normalizacién
Objetivo: Establecer criterios técnicos para el disefio y aplicacion de marcas.
Contenidos

e (Qrillas constructivas y modulares.

e Normalizacion de tipografia, logotipo y pictogramas.

e Documentacién gréafica y lineamientos técnicos.

Unidad V: Imagen Global
Objetivo: Desarrollar un sistema completo de identidad visual.
Contenidos
e Papeleria institucional.
e Aplicaciones bidimensionales.
e Prototipos graficos.
e Elaboracién del manual de marca.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS
e C(Clases tedricas interactivas con apoyo visual. //
e Talleres practicos con ejercicios proyectuales secugﬁciados. \\\
/ /
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e Correcciones modelo y tutorias personalizadas.

e Simulacién de un encargo profesional con cliente real o hipotético.

e Investigacién-accidn sobre casos reales de identidad visual.

e Actividades auténomas: bitacoras visuales, ejercicios de sintesis, analisis de marcas.
ESTRATEGIAS DE EVALUACION

e Trabajos practicos secuenciales: 35%

e Investigacidn aplicada (branding + caso real): 5%

e [Examen parcial (sintético/analitico): 20%

e Examen final (presentacioén y defensa del sistema de identidad): 40%

e Evaluacién de actividades auténomas: andlisis de referencias, practicas dirigidas, prototipos
(incluidas en los trabajos practicos).

e La asistencia es fijada en 70% y haber obtenido un puntaje superior al 60% de las actividades
y pruebas dadas en la materia, que reflejan el proceso realizado por el alumno/a

BIBLIOGRAFiA

Bibliografia Basica
e Blanchard, G. (2012). La letra. Editorial CEAC, Barcelona.
e Frutiger, A. (2013). Signos, simbolos, marcas, sefiales. Editorial G. Gili, Barcelona.
e C(Costa, J. (2015). Imagen Global. Editorial CEAC, Barcelona.
e Chavez, N., & Belluccia, R. (2014). La marca corporativa. Editorial Paidés, Buenos Aires.
e Kane, J. (2016). Manual de tipografia. Editorial G. Gili, Barcelona

Bibliografia Complementaria
e Samara, T. (2014). Tipografia para disefiadores. Editorial Blume, Madrid.
e [Frascara, J. (2013). Disefio gréfico y comunicacion. Editorial Infinito, Buenos Aires.

e C(Cano, P., & Serrats, M. (2011). Tiposfera. Maomao Publicaciones, Barcelona.

IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Geometria Descriptiva II
Créditos académicos 4
Pre-requisitos Geometria Descriptiva Aplicada I
Area del conocimiento // \\Conocimientos Bésicos
Area del estudio / Sﬁétﬁr\nas de Representacion y Expresion

7N = 7\

S d

Semestre L Q 7(\/ e%\un 0
Cantidad de sesiones / U% 18 ypmanas

u \ v b
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Horas teodricas 1 hora

Horas practicas 2 horas

Total de horas de acompafiamiento |3
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo por | 3

semana
Total de horas académicas semanales 6
Total de horas académicas semestrales 108

Asignaturas con las que guarda relacion | Disefio Gréfico II, Tipografia, Historia y
Teoria  II, Ilustraciéon, Taller de
Visualizacion Digital I

FUNDAMENTACION

La materia de Geometria Descriptiva 2 profundiza los conocimientos de los estudiantes acerca de la
comprension espacial y técnica de la representacion tridimensional en el contexto del disefio. Las
habilidades se profundizan a través de contenido que comprende analisis morfoldgicos, verdadera
magnitud y desarrollo geométrico con la profundizacién de los sistemas de dibujo técnico para
pensar, desarrollar y representar soluciones formales complejas con precision y consistencia, acordes
con las normas de representacion técnica del campo laboral.

El enfoque es tanto tedérico-practico ya que combina los conocimientos de dibujo, disefio
tridimensional y representacién y los conecta con competencias como la lectura y elaboracion de
planos, estructuras gréficas y composiciones. Esto permite a los estudiantes visualizar y disefiar
objetos graficos y productos fisicos con valores de disefio industrial y disefio grafico.

La asignatura refuerza el pensamiento tridimensional, la resolucién tecnoldgica y la comunicacion
grafica, indispensables para abordar que necesiten de soluciones que vayan mads alld de las dos
dimensiones desde un punto de vista critico, creativo y profesional.

El programa se divide en 4 bloques, iniciando con el analisis desde la morfologia volumétrica y la
representaciéon ortogonal indispensables en el disefio tridimensional, luego hacia el desarrollo
geométrico y la verdadera magnitud permitiendo al estudiante partir de elementos bdsicos del
espacio para llegar a una solucién volumétrica, para luego adentrarse en la representacion técnica
avanzada, que sirve tanto para que el futuro profesional pueda explicar sus propias ideas y disefios,
como para comprender las que se presenten en proyectos ajenos en los que se deba desempefiar
como profesional. Para finalizar el estudiante aplica los conocimientos adquiridos en la
representacion técnica de un proyecto que complemente al desarrollado en la materia troncal.

OBJETIVOS
OBJETIVOS GENERALES

P N i s s : i .,
Desarrollar habilidades en representaeion €spacial y técnica, mediante el andlisis y construcciéon de
objetos tridimensionales, y fomeftar critefios\ de pensamiento tridimensional para proponer
soluciones de disefio funcionales/y estéticamente atractivas, comprendiendo la relacion entre forma,
estructura y espacio. g o ‘\

: \
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OBJETIVOS ESPECIFICOS
Dimension conceptual

1. Comprender los principios de la representacién espacial y la légica de construccion
volumétrica aplicados al disefio grafico y de productos.

2. Reconocer y aplicar conceptos como verdadera magnitud, abatimiento, morfologia
volumétrica, desarrollo geométrico y representacion técnica.

3. Interpretar correctamente planos técnicos, secciones, cortes y desarrollos aplicados a objetos
de disefio.

4. Integrar los fundamentos de la geometria descriptiva con criterios funcionales, estéticos y
comunicacionales.

Dimension procedimental

1. Representar graficamente objetos tridimensionales mediante proyecciones ortogonales,
isométricas, cortes y desarrollos planos.

2. Analizar objetos reales para producir representaciones técnicas precisas.

Aplicar técnicas de acotacidn, seccionamiento y representacién de materialidad en contextos
de disefio industrial y grafico.

4. Traducir soluciones proyectuales en documentacién técnica clara, sistemdtica y
comunicativamente efectiva.

5. Elaborar propuestas estructurales funcionales a partir de volumenes y superficies complejas,
con dominio manual y técnico.

Dimension actitudinal

1. Desarrollar pensamiento tridimensional como herramienta para la creaciéon de soluciones
funcionales y creativas.

2. Valorar la precisién, la claridad comunicacional y la rigurosidad en los procesos de
representacion técnica.

3. Abordar los desafios del disefio desde una actitud critica, reflexiva y propositiva, integrando
criterios técnicos con sensibilidad estética.

4. Mostrar disposicién para el trabajo sistemético, colaborativo y auténomo en procesos de
disefio grafico y de productos.

5. Demostrar apertura para integrar saberes de diversas dareas proyectuales en soluciones
tridimensionales innovadoras.

CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad I: Morfologia y Representacion
Obyjetivos:

1. Aprender y analizar la forma volumétrica de objetos del mundo real a través de la
descomposicion geométrica.

2. Representar graficamente cuerpos CQ\mplejos con precisidn ortogonal e isométrica.

Adquirir habilidad manual para repre entar objetos tridimensionales de manera consistente y
sistematica desde dlfe; tes puntos de vista.

Contenidos:
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e Analisis de Objetos Reales: Morfologia Volumétrica, Representacién Ortogonal e Isométrica.
Representacion acotada y explosiva.

e DP: Descomposicion morfoldgica de un mueble real (silla, banco, mesa)

e DG: Andlisis de estructura de exhibicion o soporte grafico (cartel expositivo, sefialetica
modular)

Unidad II: Verdadera Magnitud y Desarrollo Geométrico
Objetivos:

1. Reconocer los distintos tipos de planos que estan incluidos en volimenes, y aplicar métodos
para obtener la verdadera magnitud de los mismos.

2. Construir desarrollos planos de algunos cuerpos compuestos a partir de poliedros y
volimenes de revolucién.

3. Utilizar conceptos y métodos geométricos en la solucién técnica de estructuras plegables o
soportes para el disefio tridimensional.

Contenidos:
e Introduccidn a la Verdadera Magnitud y Abatimiento de planos.
e Desarrollo de Volumetria Compuesta (Poliedros + Voliimenes de Revolucién)
e DP: Desarrollo de estructura de Mobiliario Plegable (Stand, pieza Modular)

e DG: Desarrollo de estructura de exhibiciéon para aplicacién grafica (Packaging. Tétem.
Stand)

Unidad 3: Cortes, Secciones, y Acotaciones Especiales.
Objetivos

1. Representar secciones ortogonales y compuestas de manera clara y precisa combinando
precisién con representacion basada en reglas técnicas.

2. Comprender la volumetria de objetos mediante la representacion de secciones ortogonales e
isométricas.

3. Utilizar y comprender técnicas de acotacion para el dimensionamiento de formas irregulares.

4. Interpretar y expresar juntas estdticas y moviles y sistemas de enlace simples basados en
l6gica técnica y funcional.

5. Incorporar conceptos de materialidad, texturas, espesores y acabados graficos en la
descripcidn técnica del disefio de productos industriales y graficos.

Contenidos
e Cortes, secciones y acotacién compleja
e (Curvas no referenciables, cortes compuestos

e Representacion de ensambles simples o sistemas

e Uniones fijas y desmontables, cortes ortogonales/isométricos
Terminaciones, 7\ ‘ materiales, ensamblado
Representacion de textura(, espeso\;\e\s, Sterres y materialidad

e DP: Mobiliario Modul o\
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e DG: Totem/Stand para aplicacion grafica

Unidad 4: Proyecto Troncal
Objetivos

1. Aplicar el conocimiento aprendido en para la representacion técnica completa de un proyecto
de disefio basado en la materia troncal.

2. Representar con precision un objeto disefiado a través de proyecciones ortogonales, cortes,
secciones, sectores constructivos e isométricos.

3. Desarrollar la capacidad de resolucion de problemas complejos de representacién técnica
asociados con el proyecto de la materia troncal.

4. Desarrollar la capacidad de tomar decisiones graficas fundamentadas, enfatizando en la
consistencia funcional, formal y comunicativa del proyecto.

Contenidos

e Tutoria de Representacion Grafica para Proyecto Troncal, aplicando las competencias
desarrolladas en la catedra.

e DP: Sistema de mobiliario doméstico.
e DG: Estructura de exhibicion para Identidad Grafica.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

e Desarrollo de clase tedrica con material de apoyo audiovisual.
e Paso a paso audiovisual.

e Andlisis morfolégico y representacion de objetos reales competentes para cada enfoque de
las carreras.

e Articulacién directa con proyectos de Disefio Grafico II y Disefio de Productos II.
e Resolucion de problemas geométricos con aplicacion proyectual.
e Correcciones practicas individuales y grupales.
e Bitacora de procesos.
e Actividades auténomas: Analisis morfologico y técnico de objetos reales.
e Ejercicios técnicos secuenciados.
e Construccion de maquetas de estudio para verificar representaciones geométricas.
e Quiz digitales.
ESTRATEGIAS DE EVALUACION

e 15 % - Trabajo préctico: Analisis Formal y representacion técnica de sistema de estructuras
modulares. (Precision técnica, aplicacidn correcta de conceptos geométricos, claridad grafica
y consistencia formal)

e 15 % - Primer Examen Parcial (Ejercicio practico de Analisis morfoldgico, representacién
técnica y desarrollo geométrieo )™~
e 10 % - Bit4cora de proc% Proyeé‘to final troncal.

e 20 % - Segundo Ex ¢ arcial (Eri\réﬁa‘de proyecto final troncal)

<
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TOTAL PROCESO 60 %
EXAMEN FINAL 40 %
ASISTENCIA 70 %

Para la habilitacion a rendir el Examen Final es necesaria la acumulacion de 60% del total de puntos
del proceso, asi como la obtencion del 70 % de asistencia a las clases.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica
e Ching, Francis D. K. (2016). Dibujo y proyecto. McGraw-Hill, México.
e Senabre, Jorge. (2018). Dibujo técnico. Editorial Técnica, Barcelona.
e Uddin, M. Saleh. (2017). Dibujo axonométrico. Editorial Gustavo Gili, Barcelona.

e Quaintenne, Esteban. (2019). Tratado metdédico de perspectiva. Editorial Nobuko, Buenos
Aires.

e Guia de normalizacidn, representacion e interpretacion técnica. (2020). FADA, Asuncién.

Bibliografia Complementaria

® Jiménez, I. Diaz. Tendero, J. Sudrez, J. (2004). Dibujo industrial: Manual de apoyo y
docencia. Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, Las Palmas de Gran Canaria.

e Perez, Alberto. (1997). Geometria Descriptiva. Universidad de los Andes Nucleo
Universitario “Rafael Rangel”. Departamento de Ingenieria. Trujillo-Venezuela

e Prepa SGD. (s.f.). Dibujo por observacién: Sistemas de proyeccion. Recuperado de
https://sites.google.com/view/prepasgd/sistemas-de-proyeccion/dpo

e Lopez Herrero, Andrés Carlos. (s.f.). Dibujo técnico. La Verdadera Magnitud. Recuperado de
https://laverdaderamagnitud.wordpress.com/dibujo-tecnico/

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Tipografia

Créditos académicos 4

Pre-requisitos Diseflo Gréafico I

Area del conocimiento Conocimientos basicos
Area del estudio Representacion y Expresion
Semestre Segundo

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas ( i \ 1 hora

Horas practicas // g“*a‘ \ 2 horas

Total de horas de acompaiia ier_nto doc_),eﬁt\é\\%

por semana

D="1 .
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Total de horas de trabajo auténomo por |3

semana

Total de horas académicas semanales 6

Total de horas académicas semestrales 108

Asignaturas con las que guarda relacion Disefio Grafico II, Historia y Teoria del
Disefio II, Ilustracién, Taller de
Visualizacion I

FUNDAMENTACION

La asignatura tedrico practica de tipografia se incluye en la malla por su caracter fundamental dentro
del disefio grafico editorial y visual. La tipografia no es solo un componente visual, sino todo un
sistema de comunicacién clave que afecta la legibilidad, la identidad grafica y la efectividad del
mensaje. Esta asignatura abordara: Fundamentos historicos y morfolégicos de la letra, el uso
consciente y estratégico de la tipografia en diferentes soportes (digitales e impresos). Programacién y
sistematizacién de la tipografia aplicada al disefio editorial. Herramientas contemporaneas y
tendencias en tipografia.

Aporte al perfil del egresado porque capacita a los y las estudiantes para seleccionar, combinar y
programar sistemas tipograficos con criterio funcional, estético y comunicacional, adaptandose a
distintos formatos, plataformas y audiencias.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Comprender la funcién comunicacional de la tipografia en el disefio editorial para desarrollar
competencias técnicas y criticas en la seleccion y aplicacion de tipografias, fomentando la capacidad
de andlisis, conceptualizacion y resolucion grafica con base tipografica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Conceptual: Conocer los fundamentos histdricos, morfolégicos y funcionales de la
tipografia

2. Procedimental: Aplicar principios de legibilidad, jerarquia y reticula en la construccion de
piezas editoriales.

3. Actitudinal: Desarrollar una postura critica, reflexiva y propositiva frente al uso tipografico
contemporaneo.

CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad I: Fundamentos histéricos y morfolégicos de la tipografia.

Objetivo: Reconocer la evolucidn histérica, morfologia y principios estructurales de la tipografia
como base para la comunicacionwisyal y la construccidn de signos grdficos.
4 \

Contenidos: / \
e Introduccion ala t}pé rafia y su\[zﬁ‘en el disefio grafico.
¢ ke S&

\
\
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Objetivo especifico: Comprender el papel de la tipografia en la construccion de sentido visual y su
vinculacion con las cadtedras de diserio grdfico.

e Historia de la escritura y de la letra.

Objetivo especifico: Analizar la evolucion desde pictogramas hasta alfabetos fonéticos, para
Sfundamentar decisiones grdficas.

e Historia de la tipografia: estilos, movimientos.

Objetivos especificos: Reconocer los principales estilos tipogrdficos histéricos y sus implicancias
formales y culturales.

e Morfologia tipografica.

Objetivo especifico: Identificar la anatomia de la letra como base para el andlisis y la sintesis
Jormal.

Unidad II: Principios técnicos y aplicados de la tipografia

Objetivo: Dominar aspectos técnicos de clasificacion, legibilidad y uso tipogrdfico para lograr
coherencia y eficacia comunicacional en piezas grdficas impresas y digitales.

Contenidos:
e C(lasificacion y familias tipograficas

Objetivo: Conocer los sistemas de clasificacion y su aplicabilidad en contextos comunicacionales
diversos.

e Sistemas de medicion y proporcién

Objetivo: Comprender unidades tipogrdficas (puntos, interletraje, interlineado, etc.) y cémo afecta
la legibilidad.

e [ egibilidad y coherencia tipografica

Objetivo: Aplicar principios de jerarquia visual y ritmo tipogrdfico para lograr claridad
comunicativa.

e Tipografia digital y variable.

Objetivo: Explorar el uso, formatos y licencia de fuentes digitales. Analizar la tipografia responsiva
y su rol en medios multiformatos.

e Tipografia como sistema visual.

Objetivo: Comprender la tipografia como sistema aplicable a identidad, sefialética y publicaciones.

Unidad III: Tipografia aplicada a sistemas visuales

Objetivo: Aplicar criterios tipogrdficos en proyectos de diseiio editorial, identidad visual y
sefialética, anticipando exigencias proyectuales de Disefio Grdfico II1

e Tipografia en Identidad Visual.
Objetivo: Evaluar el papel de la tipograf ia en marcas, logotipos y sistemas de identidad.
e Tipografia y sintesis leu

Objetivo: Analizar relac /l

es entre \forma y significado tipogrdfico en pictogramas, iconos y
sefiales. iy

j
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e Disefio editorial: macro y micro tipografia.

Objetivo: Introducir nociones de reticulacion y automatizacién tipogrdfica como base para disefio
multiformato.

e Tendencias tipograficas contemporaneas.

Objetivo: Investigar corrientes tipogrdficas actuales y su impacto en branding y disefio editorial.

Unidad I'V: Proyecto integrador/Proyecto final.

Objetivo: Desarrollar una propuesta tipogrdfica integral que articule los saberes historicos,
técnicos y prdcticos, con aplicacion en identidad visual y disefio editorial.

e Desarrollo del proyecto final.

Objetivo: Planificar una solucién tipogrdfica aplicable a identidad o publicacidn, integrando
contenidos del semestre.

e Presentacion del proyecto (todavia no se contempla la evaluacion, que se hard en el examen
final)

Objetivo: Justificar las decisiones tipogrdficas en relacion a su funcién comunicacional, técnica y
estética.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

e En el aula: Clases expositivas con andlisis de casos, talleres practicos semanales
(composicion tipografica, reticula, maquetacion) Criticas grupales y presentacion de avances.

e Aprendizaje auténomo: Lecturas dirigidas y ensayos reflexivos. Ejercicios de andlisis de
disefio editorial. Desarrollo progresivo de un proyecto tipografico editorial.

e Investigacion: se promoverd la investigacién-accién a partir de problematicas reales del
entorno. Los estudiantes realizardn micro-investigaciones sobre tendencias tipograficas,
andlisis de casos locales, o producciéon de contenido para proyectos personales o medios
comunitarios.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Distribucion porcentual:
Actividades de proceso - 60 puntos
e Trabajos précticos semanales: 25 pts.
e Ejercicios auténomos y portafolio: 10 pts.
e Investigacion aplicada o critica: 15 pt.s
Participacién y asistencia: 10 pts.
Evaluacién final - 40 puntos:
e Proyecto editorial tipografico: 30 pts.

e Presentacidn oral y defensa del proyecto: 10 pts.

Evaluaciéon de actividades auténomas_,:/ﬁa‘t@\vés de rubricas para portafolio de ejercicios, bitdcora
. ., / \
reflexiva y presentacion de avanceS/’ \

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:
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e Bringhurst, Robert. (2013). Los elementos del estilo tipografico. Gustavo Gili, Barcelona.
e Lupton, Ellen. (2014). Pensar con tipos. Gustavo Gili, Barcelona.
e Jardi, Enric (2021). Cincuenta y tantos consejos sobre tipografia . Gustavo Gili, Barcelona.

e Callimantra (2019). Técnicas de caligrafia para trabajar la atencién plena. Gustavo Gili,
Barcelona.

e Coles, Stephen. (2016). The Geometry of Type. Thames & Hudson, Londres.

Bibliografia Complementaria:
e Kinross, Robin. (2009). Tipografia moderna: un ensayo historico. Gustavo Gili, Barcelona.
e Hochuli, Jost. (2012). El detalle en la tipografia. Campgrafic, Valencia.

e Costa, Jean. (2016). La esquematica: Teoria y practica del disefio de la informacion visual.
Barcelona, Gedisa.

IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Gréafico
Asignatura Historia y Teoria del Disefio II

Créditos académicos

2

Pre-requisistos

Aprobar Historia y Teoria del Disefio I

Area del conocimiento

Profesionales generales

Area del estudio

Teoria y Sociedad

Semestre Segundo

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 2 hora

Horas practicas 0 horas

Total de horas de acompafiamiento

docente por semana )

Total de horas de trabajo auténomo por | 2

semana

Total de horas académicas semanales 4

Total de horas académicas semestrales 72

Asignaturas con las que guarda relaciéon | Disefio Grafico II, Geometria Descrip. II,
Tipografia, Ilustracion, Taller de

Visualizacion Digital I

FUNDAMENTACION ; 5 e \

. . /, 2\oz ; - . -
La catedra de Historia y Tegria del DIS%IO Il es una materia tedrica que tiene como proposito
profundizar en el andlisis cfitico y reflexiyo de los procesos histéricos, culturales, tecnolégicos y

ﬂ
1y \
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estéticos que configuraron la evolucién del disefio desde la modernidad hasta el contexto
contemporaneo. Este recorrido abarca los principales movimientos, corrientes, paradigmas y
transformaciones que marcaron el devenir del Disefio Industrial en los siglos XX y XXI.

Se fomenta la comprensién de los discursos teéricos que acompafian la practica proyectual y
promueve la capacidad de anélisis para contextualizar criticamente los productos y procesos de
disefio en sus respectivas épocas. Al ofrecer una mirada integradora entre la historia y la teoria del
disefio, esta asignatura busca contribuir a la formacién de disefiadores industriales conscientes de la
dimensién histérica de su disciplina y preparados para actuar éticamente en los desafios del presente.

La Unidad I parte del surgimiento del disefio moderno, con sus postulados funcionalistas y su
busqueda de universalidad, se exploran experiencias clave como la Bauhaus, el racionalismo aleméan,
el modernismo americano y su consolidacion en el contexto de la posguerra. En este marco, se presta
especial atencion a los vinculos entre disefio, industria y cultura, asi como a los nuevos enfoques que
resignifican el rol del disefiador en un mundo cada vez més complejo, interconectado y cambiante.

En la Unidad II se abordan las criticas al canon moderno, desde las aproximaciones postmodernas
hasta las visiones més recientes del disefio como practica expandida, atravesada por problemadticas
sociales, ambientales y tecnologicas de la segunda mitad del siglo XX en adelante.

La Unidad III se centra en el andlisis del disefio en relacion con los procesos de globalizacidn,
sostenibilidad e identidad local. Se propone comprender cémo el disefio industrial participa en
dindmicas globales —como la estandarizacidn, la produccién en masa o los flujos internacionales de
bienes y cultura— al tiempo que enfrenta el desafio de preservar y revitalizar expresiones identitarias
locales.

Por su parte, la Unidad IV abre el debate hacia nuevas perspectivas tedricas que amplian el campo
disciplinar, incorporando enfoques como el design thinking, el disefio social, participativo y
especulativo. Estas corrientes proponen concebir el disefio mas alla de la resoluciéon de problemas
formales o funcionales, para pensarlo como una herramienta critica, propositiva y transformadora en
contextos sociales complejos. Se discute el papel del disefiador como agente de cambio, facilitador
de procesos colaborativos y constructor de futuros posibles, incorporando herramientas teéricas y
metodologicas provenientes de disciplinas diversas.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Brindar a los estudiantes herramientas tedricas e histéricas para analizar criticamente el desarrollo
del Disefio Industrial desde la modernidad hasta la contemporaneidad, comprendiendo las
transformaciones de la disciplina en relacién con los contextos socioculturales, tecnoldgicos,
econdmicos y ambientales, y fomentando la reflexion sobre su practica profesional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conceptuales A~

1. Reconocer los pringipales r}\ovimientos, corrientes y paradigmas del disefilo moderno,
comprendiendo su/impacto eiii\la_ configuracién del Disefio Industrial como disciplina
proyectual. *\
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2. Analizar las transformaciones del disefio posmoderno, incluyendo las criticas al
funcionalismo, las corrientes posmodernas y las nuevas practicas del disefio expandido;
tendencias y disefio de autor.

3. Explorar el rol del disefio frente a los procesos de globalizacion, sostenibilidad e identidad
local, evaluando cémo estas dimensiones influyen en la produccién y recepcion de objetos,
sistemas y servicios de disefio.

4. Analizar los enfoques metodolégicos que guian el proceso de disefio en distintas etapas
histdricas y su evolucion en la actualidad.

Procedimentales

1. Explorar el papel de la creatividad como competencia transversal en la formacién y la
préctica del disefio industrial.

Actitudinales

1. Valorar la innovacién, la apertura a nuevas ideas y la reflexion critica en la practica del
disefio.

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad I — El Disefio en el contexto del siglo XX

Objetivo: Reconocer los principales movimientos, corrientes y paradigmas del disefio moderno,
comprendiendo su impacto en la configuracién del Disefio Industrial como disciplina proyectual.

Contenidos
e Contexto histérico, politico, econdmico y tecnoldgico a inicios del siglo XX.
e Industrializacion, produccion en serie y cultura material moderna.
e La Bauhaus: fundamentos pedagdgicos, estéticos y sociales.
e El funcionalismo y la forma como funcion.
e Obsolescencia programada, obsolescencia percibida y consumo masivo.
e Modernidad y utopia: ideales de progreso, universalidad y neutralidad.

e La “Escuela suiza” y el pindculo del disefio grafico moderno. Caracteristicas y fundamentos.

Unidad II — Disefio posmoderno y critica al funcionalismo

Objetivo Analizar las transformaciones del disefio posmoderno, incluyendo las criticas al
funcionalismo, las corrientes posmodernas y las nuevas practicas del disefio expandido; tendencias y
disefio de autor.

Contenidos

e Contexto sociocultural de la posmodernidad. Los movimientos de contracultura. El fin de los
grandes relatos, pluralismo, consumo y cultura visual.

e La Escuela de Frankfurt y la Teoria Critica.

e C(riticas al funcionalismo: limites del disefio moderno, saturaciéon simbdlica y crisis de
representacion. El funcionalis/mo’?m«g}iado

e (Caracteristicas, discurso y éstética del tth) posmoderno.

e La Escuela de Nueva York y la tipografia expresiva.
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e Disefio grafico posmoderno en Europa y la estética grunge. Caracteristicas e impacto en la
produccion editorial y la publicidad.

e Disefio circular, ecodisefio y uso responsable de materiales.

Unidad III — Diseiio y globalizacion

Objetivo Explorar el rol del disefio frente a los procesos de globalizacién, el incremento de la
competitividad y la identidad corporativa, evaluando cémo estas dimensiones influyen en la
produccion y el posicionamiento de marcas, productos, sistemas y servicios de disefio.

Contenidos

e Disefio en contextos de produccién y consumo globalizados. Impacto de las nuevas
tecnologias en la diversificacion de la produccion.

e Sostenibilidad ambiental y ética del disefio: principios del disefio sustentable.

e Disefio para el desarrollo local, précticas colaborativas de disefio y co-disefio.

Unidad IV — Metodologia del Disefio y la Creatividad en la ensefianza y practica profesional
del diseiio.

Objetivos Analizar los enfoques metodolégicos que guian el proceso de disefio en distintas etapas
histéricas y su evolucién en la actualidad. Explorar el papel de la creatividad como competencia
transversal en la formacién y la practica del disefio industrial.

Contenidos

e FEl disefio como proceso proyectual. Paradigmas racionalistas vs. enfoques intuitivos,
colaborativos y transdisciplinarios.

e Conceptos fundamentales sobre creatividad: mitos, teorias y modelos. Factores que influyen
en el pensamiento creativo en el contexto del disefio industrial.

e Técnicas para estimular la creatividad en la practica proyectual y en la ensefianza.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Las estrategias did4cticas para implementar en esta asignatura son las siguientes:

e C(lases tedricas con apoyo audiovisual: exposicion por parte del docente de los contenidos
mediante presentaciones visuales, proyeccion de documentales, analisis de imagenes, objetos
y textos.

® Lectura y discusiéon de textos: lecturas dirigidas de autores clave para familiarizar al
estudiante con diferentes enfoques teéricos

e Andlisis critico de productos de disefio: observacion, descripcion, e interpretacién de objetos,
imagenes, proyectos o experiencias de disefio en relacién con su contexto histérico, cultural y
discursivo.

e Elaboracion de ensayos o bitacoras-reflexivas: produccién de textos breves de parte de los
estudiantes. 3 \

e Trabajo colaborativo: yéduccién de‘\ investigaciones o0 presentaciones grupales que
promuevan el aprendizaje’entre pares‘y la\articulacién de distintos puntos de vista.
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Como parte de las estrategias se propone la investigacién-accion para la Unidad I o II. El ejercicio
puede tratarse de la cartografia de objetos cotidianos. Cada estudiante escoge una tipologia de objeto
de uso cotidiano (ldmpara, silla, teléfono, etc.) e investiga su evolucion histérica, valores estéticos y
funcionales a través de la historia y produce una cartografia visual-textual que muestre las
transformaciones formales, simbdlicas y técnicas de dicho objeto. A esto debe acompafiarle una
reflexion de lo que este objeto es hoy. El producto final consiste en un afiche analitico y un ensayo
breve reflexivo.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacion se hard de manera progresiva en varias instancias, las mismas son las que siguen:
Unidades Iy II — Examen tedrico parcial — 33,3% de la nota (20 puntos)

e Examen escrito, individual, con tiempo limitado de desarrollo. Puede incluir preguntas de
desarrollo, andlisis de casos y relaciones conceptuales.

0 Duracidn estimada: 2 horas.

o Evaluacién basada en rubrica con los siguientes criterios: comprensién conceptual,
capacidad de andlisis critico, articulacion tedrica-contextual, claridad expositiva, uso
de terminologia especifica y capacidad de argumentacion.

o Puede complementarse con una instancia de devolucién o revision personalizada si el
rendimiento lo amerita.

Unidades III y IV — Examen teérico parcial — 33,3% de la nota (20 puntos)

e Examen escrito, individual, con tiempo limitado de desarrollo. Puede incluir preguntas de
desarrollo, andlisis de casos y relaciones conceptuales.

o Duracidén estimada: 2 horas.

© Evaluacién basada en rubrica con los siguientes criterios: comprensién conceptual,
capacidad de andlisis critico, articulacion tedrica-contextual, claridad expositiva, uso
de terminologia especifica y capacidad de argumentacion.

o Puede complementarse con una instancia de devolucién o revisién personalizada si el
rendimiento lo amerita.

Todas las Unidades — Producciéon documental —33,3% de la nota (20 puntos)

Se desarrollard una serie de trabajos practicos y tareas sumativas a lo largo del semestre. Pudiendo
variar en su formato y tema. Algunas de las estrategias que pudieran escoger los docentes para esta
actividad son:

e Ensayo tedrico argumentativo.
e Proyecto de investigacidon-accion con analisis critico.
e Propuesta especulativa con sustento teoérico.

e Fichas de lectura y trabajos breves como lineas de tiempo colaborativas y entrega parcial de
bitacoras.

e Investigacién monograﬁca ¢6n c0 clusmn personal.

En cualquier caso, los crlte fos genera de evaluacion pueden seguir la linea siguiente:
comprensién y dominio de s contenidos hlstorlcos y teoricos, capacidad de andlisis critico y
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autoevaluacion, claridad conceptual y argumentativa, pertinencia y uso de fuentes bibliogréaficas,
creatividad en la articulacién entre teoria y practica, participacién activa y compromiso con las
actividades del curso.

BIBLIOGRAFIiA

Bibliografia Basica

Blanco, R. (2011). Notas sobre el disefio industrial. Editorial Nobuko.
Biirdek, B. (2002). Historia, teoria y prdctica del Disefio Industrial. Gustavo Gili SL.
Campi, I. (2015). El disefio de producto en el siglo XX. Universidad de Barcelona.

Garcia, G., Labella, V., Rey, A. y Rodriguez, V. (2024). Historia del Diseiio Grdfico
Contempordneo. FADU. ISBN 978-1-64360-853-2

Julier, G. (2013). La cultura del disefio. (2°d.). Editorial GG.

Tripaldi, A. y Tripaldi, T. (2023). Una breve historia sobre la interdisciplinariedad del
disefio occidental: (1° ed.). Universidad del Azuay.

Rodio, S. (2006). Disefio: teoria y reflexion. Editorial Nobuko.

Bibliografia Complementaria

Gustavo, A. Valdés de Ledn. (2012). Una molesta introduccion al estudio del diseiio.
Editorial Nobuko.

Lupton, E., Abbott, J. y Olcina, E. (Trad.). (2019). EIl ABC de la Bauhaus: la Bauhaus y la
teoria del diserio. Editorial GG.

Miguez, A. (2011). Fundamentos del disefio industrial. Eudeba.
Plazaola, J. (2007). Introduccion a la Estética. Universidad de Deusto. ISBN 9788498301007
Velandia, L. (2009). Historia del diseiio grdfico. El Cid Editor

e Zimmermann, Y. (2013). Del disefo. Editorial GG.
IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura [lustracién
Créditos académicos 4
Pre-requisitos Representacion Técnica y Expresiva
Area del conocimiento Profesionales generales
Area del estudio Representacion y Expresion
Semestre S Segundo
Cantidad de sesiones / \ 18 semanas
Horas tedricas / \\\ 0 hora
Horas practlcam@f \ 3 horas
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Total de horas de acompafiamiento |3
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 3
por semana

Total de horas académicas semanales 6

Total de horas académicas semestrales 108

Asignaturas con las que guarda | Disefio Gréfico II, Historia y Teoria del
relacion Disefio II, Tipografia, Taller de Visualizacién
I

FUNDAMENTACION

La ilustracién constituye una herramienta fundamental dentro del campo del disefio gréafico, ya que
permite materializar ideas, conceptos y narrativas visuales mediante recursos graficos expresivos y
técnicos. En el contexto del disefio contemporaneo, el rol del ilustrador se amplia més alla de la
representacion figurativa, aportando valor simbélico, comunicacional y estético a proyectos de
identidad visual, productos editoriales, branding y comunicacion visual en general.

Esta asignatura practica téorica propone un espacio de experimentacién y formacion técnica,
conceptual y expresiva, orientado al desarrollo de competencias en la creacion de imagenes que
complementen y potencien los sistemas visuales del disefio grafico. Se promueve el aprendizaje de
diversas técnicas de ilustracién analégicas, junto con el andlisis de referentes historicos y actuales,
considerando aspectos semidticos, estilisticos y funcionales. A través del proceso proyectual
(observacidn, analisis, bocetado, sintesis, desarrollo técnico y presentacidén final) el estudiante
construird un lenguaje visual propio que dialogue con los objetivos comunicacionales del disefio.

La asignatura se articula con el eje troncal de "Disefio Grafico 2", fortaleciendo la capacidad del
estudiante para integrar la ilustracion como recurso estratégico dentro de sistemas de identificacion
visual y narrativas graficas.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar en el estudiante competencias gréaficas, técnicas y expresivas para la creacién de
ilustraciones aplicadas al disefio grafico, integrando procesos de analisis, conceptualizacion,
exploracion formal y produccion visual en proyectos de comunicacion visual.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptual

1. Explorar diversas técnicas de ilustracion tradicionales y sus posibilidades expresivas y
comunicacionales dentro del campo del disefio.

2. Analizar referentes vistales y\Qstilos de ilustracién en relacién con el contexto cultural, el
mensaje y la identid?d visual. \ A\

Procedimental { - \

\
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1. Desarrollar capacidades de observacion, sintesis y reinterpretacion grafica mediante
ejercicios de bocetado, composicion y tratamiento de forma.

2. Aplicar conceptos de semidtica visual y tipografia ilustrada en proyectos que requieran
comunicacién simbélica y estética coherente.

3. Integrar la ilustracién en proyectos de disefio grafico, considerando la relacién con otros
elementos visuales como la tipografia, el color y la composicién.

Actitudinal

1. Fomentar una actitud critica y reflexiva frente al proceso de creacién visual, promoviendo un
lenguaje grafico personal y coherente con los objetivos de comunicacidn.

CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad I — La imagen ilustrada y su funcién en el disefio grafico

Objetivos:
1. Comprender el rol de la ilustracién dentro del campo del disefio grafico.
2. Reconocer los distintos usos de la ilustracion en sistemas de comunicacion visual.
3. Analizar la relacién entre imagen, mensaje y contexto.

Contenidos:
e Historia y evolucion de la ilustracion en el disefio.
e Clasificacion de la ilustracion segun su funcién: informativa, expresiva, simboélica.
e Lailustracién como herramienta de identidad visual y narrativa.

e Anadlisis de referentes y su aplicacion en disefio grafico.

Unidad II - Técnicas tradicionales de ilustracion I: seco y monocromo
Obyjetivos:
1. Conocer y experimentar técnicas de ilustracion tradicionales de tipo seco.
2. Aplicar criterios compositivos y expresivos en la construccion de imagenes.
3. Explorar los recursos expresivos del blanco y negro.
Contenidos:
e Lapiz grafito: degradados, tramas, volumen.
e Tintay plumilla: linea expresiva, textura y contraste.
e Lapices de colores monocromaticos y escala de grises.

e Técnicas mixtas en seco: collage, frottage, transferencias.

Unidad IIT — Exploracion de técnicas experimentales en ilustracion tradicional
Objetivos:
1. Estimular la creatividad a través del uso de materiales y soportes no convencionales.

2. Desarrollar procesos de produccién grafica basados en la intuicién, el descubrimiento y el
. / \
accidente controlado. \

3. Promover una actityd libre y c&ftica frente a los modos tradicionales de ilustrar.

‘ \ ,
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Contenidos:
e [lustracidén experimental: conceptos y enfoques.

e Materiales alternativos: tierra, pigmentos naturales, café, cera, sal, papel reciclado, entre
otros.

e Creacion de texturas con herramientas no tradicionales (cepillos, esponjas, ramas, etc.).
e Técnicas de intervencion del soporte: plegado, quemado, corte, relieve.
e Uso del azar y el error como parte del proceso grafico.

e Registro visual y analisis de resultados.

Unidad IV — Aplicacién de la ilustracién experimental al disefio grafico
Obyjetivos:
1. Integrar recursos de la ilustracién experimental en proyectos de disefio grafico.
2. Articular la expresién libre con objetivos comunicacionales concretos.
3. Desarrollar una propuesta visual original, coherente y funcional.
Contenidos:
e Técnicas de estampacion artesanal: sellos, monotipia, plantillas, frottage.
e Composicién grafica con materiales mixtos.
e Jlustracién para afiches, portadas, editoriales o identidad visual experimental.
e Anadlisis de casos y referentes ilustrativos experimentales en disefio.
e Documentacién del proceso creativo.

e Presentacion de una pieza experimental aplicada a un problema de comunicacién visual.

Unidad V - Proyecto integrador: ilustracién aplicada al disefio grafico
Objetivos:
1. Integrar los conocimientos adquiridos en un proyecto de ilustracion aplicado.
2. Resolver graficamente una pieza de disefio con recursos ilustrativos tradicionales.
3. Desarrollar una propuesta coherente en contenido, estilo y técnica.
Contenidos:
e Conceptualizacién y planificacién de proyecto ilustrado.
e Relacién imagen—texto en el disefio.
e Aplicacion de ilustraciones en sistemas graficos (editorial, afiches, identidad visual).
e Ajustes técnicos: reproduccion, escalado, limpieza de originales.
e Presentacion y evaluacion del proyecto final.
ESTRATEGIAS DIDACTI/(/ZAS \

3
Actividades de formacién en aula Q {
. 7|\
14
|

i
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Clases tedrico-practicas: Exposicion de conceptos clave mediante presentaciones, analisis de
casos, referentes ilustrativos y discusiones guiadas. Se acompafiara de ejercicios cortos en
clase para aplicar de forma inmediata los conocimientos tedricos.

Demostraciones técnicas: Practicas dirigidas sobre el uso de materiales y técnicas
tradicionales (grafito, tinta, acuarela, gouache, etc.), con seguimiento personalizado.

Talleres practicos supervisados: Espacios de trabajo colaborativo donde el estudiante produce
ilustraciones bajo consignas especificas, con orientacién docente y retroalimentacién en
tiempo real.

Criticas colectivas (“criticas abiertas”): Momentos de exposicién y revisién grupal de
avances, fomentando la autoevaluacién, la critica constructiva y el desarrollo del lenguaje
visual.

Actividades de aprendizaje auténomo

e Diario o bitdcora de dibujo: Registro de bocetos, estudios de observacién y ensayos de

técnicas fuera del aula, evaluados de manera periddica. Se incentiva la practica constante y la
busqueda de estilo propio.

Ejercicios proyectuales domiciliarios: Desarrollo de propuestas gréficas a partir de consignas
vinculadas a los contenidos de cada unidad, donde se aplican los conocimientos adquiridos.

Estudio de referentes y andlisis critico: Lecturas seleccionadas, visionado de obras y anélisis
de referentes visuales histéricos y contemporaneos. Se trabajard con guias de andlisis y
sintesis escritas o visuales.

Actividades de investigacion

e Investigacion-accién aplicada a la ilustracion: Se propondran pequefios proyectos de

investigacién vinculados a temas como: estilos ilustrativos locales, relacién entre imagen y
cultura, procesos creativos personales, entre otros.

El proceso incluira:

Eleccion del tema.
Observacion y registro sistematico.
Entrevistas, encuestas o analisis visual.

Sistematizacion de resultados mediante una bitacora grafica, informe breve o presentacién
ilustrada.

Se fomentard la integracion de métodos cualitativos (registro visual, observacion participante) y
cuantitativos (andlisis de patrones, encuestas breves), con acompafiamiento docente.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Distribucion del puntaje segiin normativa UNA

Actividades de proceso (60 puntos): //"\\
e Actividades teoricas: 10 puntos

Resolucion Consejo Directivo Ac
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e Actividades practicas: 35 puntos

o Ejercicios de taller, bitdcora de dibujo, produccion técnica y expresiva.
e Actividades de investigacién: 10 puntos

o Desarrollo y presentacion del proyecto de investigacidén-accion.
e Actividades de extension (opcionales o integradas): 5 puntos

o Participacién en actividades extracurriculares relacionadas con ilustracién
(exposiciones, ferias, colaboraciones, etc.).

Evaluacién final (40 puntos):
Proyecto integrador final (proceso + entrega final + presentacion)
Evaluado en funcién de:

e Proceso conceptual y técnico.

e C(Coherencia comunicacional.

e Resolucion estética y técnica.

e (Capacidad de integracion con el disefio grafico.
Evaluacion de actividades autonomas
Las actividades auténomas se evaluaran mediante:

e Biticora de dibujo: calificacién periddica de constancia, variedad técnica, profundidad en la
observacion y experimentacion.

e Entregas: revisiones con rubricas claras que consideren técnica, creatividad, aplicacién del
contenido y progreso personal.

e Participacion en critica grupal: grado de preparacion, calidad de argumentacion y disposicién
a recibir retroalimentacion.

BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica

e Daucher, Hans. (1987). Modos de dibujar. Editorial Gustavo Gili, Barcelona.

e Julidn Pérez, Fernando & Albarracin, Jesus. (2015). Dibujo para disefiadores industriales.
Parramon, Barcelona.

e Dondis, D. A. (2017). La sintaxis de la imagen. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

e Arnheim, Rudolf; trad. Rubén Masera. (1986). El pensamiento visual. Ediciones Paidds,
Madrid.

Bibliografia Complementaria

e Baeza, Mario. (s.f.). Dibujo a lapiz. CEAC, Barcelona.
e Bell, John G. (1980). Técnicas de tiza y pastel. Leda Las Ediciones de Arte, Barcelona.

e Gili, (Editor) (2004). Arte;? diseﬁoz/nﬁ“é‘v&%s capitulos en una polémica que viene de lejos.
Gustavo Gili, Barcelona.

e (alvera, Anna. (2007). De lo b/llo de las Eo%@: materiales para una estética del disefio.

Gustavo Gili, Barcelona. ; © \
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IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico y Licenciatura en
Disefio de Industrial FADA UNA

Asignatura Taller de Visualizacion Digital I

Créditos académicos 5

Pre-requisistos Representacidon Técnica y Expresiva

Area del conocimiento Complementarias

Area del estudio Sistemas de Representacion y Expresion

Semestre Segundo

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 hora

Horas practicas 3 horas

Total de horas de | 4
acompafiamiento docente por
semana

Total de horas de trabajo |4
auténomo por semana

Total de horas académicas |8
semanales

Total de horas académicas | 144
semestrales

Asignaturas con las que guarda | Disefio Grafico II, [lustracion, Tipografia.
relacion

FUNDAMENTACION

El Taller de Visualizacidn Digital I tiene como objetivo principal desarrollar en los estudiantes las
habilidades técnicas y creativas necesarias para manejar herramientas fundamentales en el disefio
visual, como Adobe Illustrator y Adobe Photoshop. A través de clases tedricas y practicas, el curso
busca que el estudiante adquiera competencias en la produccion de piezas graficas y la manipulacion
de imégenes digitales.

La asignatura fomenta la expresion visual y la resolucién gréafica, apoyando a los estudiantes en la
creacion de proyectos que les permitan aplicar estos conocimientos en contextos reales de disefio. A
través de ejercicios practicos y proyectos evaluativos, se potenciaran tanto la creatividad como la
capacidad de comunicar visualmente conceptos de forma efectiva.

OBJETIVOS \
OBJETIVO GENERAL 2 \
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Guiar al estudiante en el manejo técnico y creativo de programas de vectorizacién y edicion de
iméagenes, fomentando el desarrollo de competencias para la creacién de piezas graficas y el
tratamiento digital de imdgenes, integrando conocimientos conceptuales, procedimentales y
actitudinales aplicados al campo del disefio.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Conceptual. Conocer el entorno, herramientas y funciones esenciales de programas de
vectorizacion y edicion de imagenes.

2. Procedimental. Aplicar técnicas de disefio vectorial y edicion de imdgenes en proyectos
gréficos concretos.

3. Actitudinal. Promover el trabajo colaborativo, el respeto por los tiempos de entrega y la
participacion activa en clase.

CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad I: Introduccion al entorno digital
Objetivos
1. Reconocer la metodologia de trabajo del taller.
2. Familiarizarse con la interfaz y herramientas basicas de vectorizacién y edicién de imagenes.
3. Comprender las diferencias entre graficos vectoriales y mapa de bits.
Contenidos
e Presentacién del curso y la metodologia de trabajo.

e Fundamentos del disefio digital. Introduccién al programa de vectorizacién, reconocimiento
del entorno de trabajo. Tipos de imagenes; vectoriales vs. bitmap.

Unidad II: Creacion y edicién de objetos vectoriales
Obyjetivos
1. Crear formas bésicas mediante herramientas de dibujo vectorial.
2. Manipular, transformar y organizar objetos a través del programa de vectorizacion.
3. Utilizar herramientas de alineacién y ordenamiento.
Contenidos
e Herramientas de formas bésicas. Transformaciones: escalar, rotar y reflejar. Organizacion de
capas y objetos. Alineacién y distribucion.
Unidad III: Color y rellenos en diseiio vectorial
Obyjetivos
1. Aplicar colores planos, degradados y patrones.
2. Explorar el uso de la paleta de muestras y color.
3. Utilizar rellenos interactivos y contornos personalizados.
Contenidos /R \\\

\
e Aplicacién de color de relléﬁw trazo. Degradados lineales y radiales. Rellenos de patrén.
Herramienta cuentagotas ygpsa{lel de color.

1
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Unidad I'V: Herramientas avanzadas del programa de vectorizacién.
Objetivos

1. Utilizar herramientas de edicion avanzada y efectos.

2. Integrar texto y simbolos en piezas graficas.

3. Preparar archivos para impresion digital o digital.
Contenidos

e Busca trazos y mdscaras de recorte. Texto en contorno y en 4rea. Uso de simbolos. Guardado
y exportacién de archivos.

Unidad V: Proyecto ler Parcial del programa de vectorizacién
Objetivos
1. Integrar los conocimientos adquiridos en un proyecto de aplicacion.
2. Resolver las consignas graficas con autonomia.
3. Presentar una pieza grafica completa.
Contenidos

e Desarrollo de un proyecto grafico. Revision colectiva y devolucién critica. Evaluacién
practica (ler Parcial).

Unidad VI: Fundamentos de edicién bitmap

Objetivos
1. Comprender el manejo de resolucién, tamafio y formato de imagen.
2. Realizar ajustes basicos de imagen.
3. Manejar capas y modos de fusion.

Contenidos

e Tamaflo de imagen y lienzo. Modos de color: RGB / CMYK. Ajustes: brillo, contraste,
niveles, curvas. Uso de capas, organizacién y fusion.

Unidad VII: Seleccion y composicion en programa de edicion de imsdgenes
Objetivos

1. Utilizar herramientas de seleccion con precision.

2. Aplicar mascaras de capa para realizar composiciones.

3. Combinar elementos visuales mediante montaje digital.
Contenidos

e Herramientas de seleccion: marco, lazo, varita magica. Méascaras de capa y de recorte.
Composicién de imagenes multiples. Transformacion libre y perspectiva.

Unidad VIII: Retoque y correcciéon de imagen

Objetivos

1. Aplicar técnicas de correcci%;géi\ca.
/ .\.\

e1e . / \ . .
2. Utilizar herramientas de clonado, parché\y pinceles correctivos.
)
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3. Mejorar la calidad visual de iméagenes.
Contenidos

e Herramientas: tampdn de clonar, parche, pincel corrector. Correccién de imperfecciones.
Eliminacién de fondo o elementos no deseados.

Unidad IX: Pintura digital e ilustracion
Objetivos

1. Utilizar pinceles personalizados para ilustracion digital.

2. Crear texturas.

3. Experimentar con la expresion grafica en el programa de edicion de imagenes
Contenidos

e Pinceles y configuracion de dureza, opacidad y flujo. Creacion de texturas. Capas y modos de
pintura.

Unidad X: Objetos inteligentes y flujos mixtos
Objetivos
1. Incorporar objetos inteligentes para ediciones.
2. Integrar flujos de trabajo entre ambos programas dadops
3. Preparar archivos finales.
Contenidos
e Objetos inteligentes y filtros no destructivos. Ediciéon vinculada entre ambos programas.
Exportacion en formatos para impresion/web.
Unidad XI: Proyecto 2do Parcial en programa de edicion de imagenes
Objetivos
1. Resolver una pieza gréfica basada en edicion de imagen.
2. Aplicar técnicas de montaje, retoque y composicion.
3. Evaluar procesos y resultados del proyecto.
Contenidos

e Desarrollo de una composicién fotografica o afiche digital. Integracién de recursos bitmap y
vectoriales. Evaluacidn practica (2do. Parcial).

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Las estrategias implementadas en el Taller de Visualizacion I estdn disefiadas para responder a la
naturaleza préctica, técnica y proyectual de la asignatura, orientada al desarrollo de competencias en
el manejo de softwares de vectorizacidn y edicion de imagenes. El proceso de ensefianza-aprendizaje
se estructura a partir de actividades en aula, tareas de aprendizaje autdnomo y acciones vinculadas a
la investigacion.

Las clases presenciales dem(/),s‘c@s ejercicios guiados paso a paso y el proyecto integrador, se
constituyen en las estrategia$ durante Ia%@vidades en el aula.

-

év A
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Materiales de apoyo y videotutoriales, se ponen a disposicion de los estudiantes guias practicas y
tutoriales audiovisuales que refuercen el aprendizaje fuera del aula.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacion del Taller de Visualizacion I se fundamenta en una perspectiva formativa y continua,
en concordancia con la naturaleza técnica y proyectual de la asignatura. Se valorara tanto el proceso
como el producto final, considerando dimensiones teéricas, practicas e investigativas. Las estrategias
de evaluacion responden a los criterios establecidos por la UNA, con una distribucién de 60% para
actividades de proceso y 40% para la evaluacion final.

e Trabajos practicos: 40%
e Examenes Parciales: 20%
e Proyecto final: 40%
BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica
e Adobe Systems. (2023). Adobe Illustrator Classroom in a Book (2023 release). Adobe Press,

San Francisco.

e Adobe Systems. (2023). Adobe Photoshop Classroom in a Book (2023 release). Adobe Press,
San Francisco.

e Lupton, Ellen; Phillips, Jennifer Cole. (2015). Graphic Design: The New Basics. Princeton
Architectural Press, New York.

e Zeegen, Lawrence. (2011). Introduccidn al disefio grafico. Gustavo Gili, Barcelona.

e Becerra, Maria Lujan. (2017). Disefio grafico digital: herramientas, técnicas y estilos.
Nobuko, Buenos Aires.

Bibliografia Complementaria

e Kelby, Scott. (2022). Photoshop for Lightroom Users. Rocky Nook, Santa Barbara.
e Landa, Robin. (2021). Graphic Design Solutions. Cengage Learning, Boston.

e Rocca, Francisca. (2019). Guia de disefio digital para no disefiadores. Gustavo Gili,

Barcelona.
TERCER SEMESTRE
IDENTIFICACION
Carrera 7 \\Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura b{;c,\e\ﬂo Grafico III - Editorial
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Créditos académicos 8

Pre-requisitos Disefio Gréfico II, 1° semestre completo
Area del conocimiento Profesionales especificos

Area del estudio Proyectual

Semestre Tercero

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 hora

Horas practicas 5 horas

Total de horas de acompafiamiento | 6
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 6
por semana

Total de horas académicas | 12
semanales

Total de horas académicas | 216
semestrales

Asignaturas con las que guarda | Fotografia, Realidad Paraguaya, Semidtica, Taller
relacion de Visualizacion Digital II, Stmas. de
Reproduccion

FUNDAMENTACION

El Disefio Editorial es una practica fundamental del Diseflo Grafico orientada a la concepcidn,
estructuracion y produccién de publicaciones multiformato, disefiadas para su distribuciéon en
entornos multicanal contemporaneos, entendidas como sistemas de comunicacién visual capaces de
generar sentido, cultura e impacto social. Esta drea demanda del disefiador competencias para
integrar saberes tedricos, proyectuales, dominio técnico y gestion de procesos editoriales en entornos
tradicionales como emergentes.

La asignatura tedrico practica propone el andlisis y disefio de publicaciones de distintas tipologias
(libros, revistas, catdlogos, diarios y otros), considerando su estructura gréafica, funcién
comunicacional y contexto de uso. Se abordan aspectos vinculados a la organizacién del contenido,
reticulas, jerarquias visuales, uso tipografico, imagen y color, considerando criterios de
funcionalidad, legibilidad y estética.

Asimismo, se profundiza en los procesos de produccion editorial desde una perspectiva técnico-
proyectual, incorporando nociones basicas de costos, sostenibilidad, comercializacién y distribucion.
Finalmente, se exploran las posibilidades expresivas y funcionales de entornos editoriales
emergentes, desarrollando publicaciones adaptadas a los nuevos formatos y modos contemporaneos

de lectura y circulacién de contenidos. '\\

OBJETIVOS . i)
OBJETIVO GENERAL a
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Desarrollar en el estudiante la capacidad de concebir, disefiar y producir piezas editoriales
multiformato, a través del pensamiento critico, el dominio técnico y el manejo estratégico de los
recursos visuales, con una perspectiva comunicacional, cultural y tecnoldgica que responda a las
demandas del entorno editorial profesional contemporaneo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptuales

1. Analizar criticamente distintos tipos de publicaciones multiformato, reconociendo sus
estructuras gréaficas, funcionales y comunicacionales.

2. Aplicar criterios funcionales y estéticos en el uso de la tipografia, el color, la imagen y los
formatos, para la construccién de sistemas editoriales eficaces.

Procedimentales

1. Integrar herramientas emergentes y tradicionales en el disefio y produccién de piezas
editoriales, considerando los sistemas de reproduccién y distribucién contemporéaneos.

2. Proyectar soluciones editoriales innovadoras mediante procesos metodolégicos de disefio y
toma de decisiones estratégicas.

3. Desarrollar capacidades para la elaboracién de bocetos, maquetas y originales editoriales,
demostrando autonomia, organizacion y habilidades técnicas.

Actitudinal

1. Fomentar el andlisis critico y la reflexion sobre el disefio editorial como practica profesional
y cultural, capaz de generar impacto en contextos profesionales y sociales diversos.

CONTENIDOS CURRICULARES

UNIDAD I - Fundamentos del disefio editorial como sistema visual

Objetivo: Analizar criticamente distintas publicaciones periédicas y no periédicas reconociendo su
estructura, funcion comunicacional y recursos visuales.

Objetivos vinculados: 1, 2
Contenidos
1. Disefio editorial como sistema visual.
2. Tipologias editoriales (libros, revistas, catalogos).
3. Dimensiones macro, micro y ortotipograficas del texto.

4. Elementos de organizacidn: jerarquia, ritmo, legibilidad.

UNIDAD II - Estructura, organizacion visual y adaptabilidad multiformato

Objetivo: Disefiar sistemas grdficos editoriales adaptables a diferentes soportes y plataformas,
articulando reticulas, estructuras y recursgs tzpogi qf‘ cos.

Objetivos vinculados: 2, 3, 4

Contenidos

1. Reticula: tipos y construccién (clasica, jerarquica, modular).
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2. Programacion tipogréafica (modelo paramétrico).

3. Adaptacién multiformato: impreso, digital interactivo, redes y otros.

4.

Disefio responsivo y organizacion visual.

UNIDAD III - Estrategias editoriales contemporaneas

Objetivo: Gestionar proyectos editoriales multicanal de forma estratégica, considerando al lector, el
formato y los canales de circulacién.

Objetivos vinculados: 3, 5, 6

Contenidos
1. Planificacién y gestion editorial.
2. Soluciones en linea para la publicacion.
3. Estrategias de comunicacion visual segun el canal.
4. Evaluacion critica de proyectos editoriales.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

El curso se desarrolla principalmente en una modalidad de taller, integrando teoria, practica y
reflexion en un entorno activo y participativo. El disefio editorial es abordado como un proceso
proyectual complejo, que exige del estudiante tanto la comprension de sistemas visuales como la
capacidad de gestion, andlisis y toma de decisiones fundamentadas.

Para la consecucién de los objetivos de la asignatura, se implementan las siguientes estrategias
pedagogicas

En el aula

1.

Taller participativo con orientacién teérico-practica: los estudiantes trabajan en grupos
y/o de forma individual para resolver problemas de disefio editorial con acompafiamiento y
retroalimentacion docente y entre pares.

Estudio de casos editoriales: andlisis critico de publicaciones existentes, comparando
estructuras gréficas, estrategias visuales, recursos tipograficos y criterios multiformatos.

Talleres de exploracion visual y estructural: experimentacion con sistemas gréficos,
reticulas, jerarquias visuales y criterios tipograficos.

Socializacion y debate: presentacion y revision colectiva de proyectos, aplicando dindmicas
de coevaluacién y discusion con base en criterios estéticos, técnicos y comunicacionales.

En el trabajo auténomo

1.

Resolucién Consejo

Bitacora de disefio: instrumento de documentacion continua del proceso del estudiante, que
articula teoria, andlisis, registros técnicos y reflexiones personales sobre las decisiones de
disefio tomadas en cada actividad de aprendizaje.

Microtareas formativas: actividades escalonadas que promueven la lectura de bibliografia
de interés, el analisis, la representacion visual, la programacion estructural y la aplicacion
multiformato. N\

\

Desarrollo progresiy()j de un o%cto editorial multicanal, que atraviesa todo el curso y
culmina en un prodycto de disgfig integral adaptado a distintos medios y soportes.
e \

\
!
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En cuanto a la investigacion, se incorpora la investigacién-accién como estrategia transversal del
proceso formativo. Los estudiantes problematizan situaciones reales o simuladas del entorno
editorial, analizan referentes, formulan propuestas visuales y desarrollan soluciones de disefio
editorial que luego son evaluadas y reformuladas. La investigacion se realiza en contextos accesibles
(fisicos o digitales), aplicando técnicas cualitativas y/o cuantitativas como el analisis visual
comparado, entrevistas a usuarios, pruebas de legibilidad, mapas de contenido, listas de cotejo, libros
visuales, fomentando asi la participacién activa, la reflexién critica y el aprendizaje situado.

Medios utilizados

1. Plataforma digital institucional para organizar contenidos, compartir recursos, entregar
tareas y registrar la calificacion del proceso.

2. Herramientas colaborativas y méviles, para facilitar la planificacion colectiva, el disefio
compartido, la discusién en linea, la retroalimentacion entre pares y la documentacion visual
de procesos.

3. Software de disefio y maquetacién, seleccionado en funcion de su accesibilidad, adecuacion
técnica y posibilidades de adaptacion a distintos formatos editoriales, asi como procesos de
produccién.

4. Materiales analégicos basicos, empleados en actividades de bocetado, encuadernacién o
prototipado fisico, segln las necesidades de la actividad.

5. Recursos audiovisuales y bibliografia especializada, utilizados para introducir conceptos
clave, presentar casos actuales y ampliar el horizonte tedrico, cultural y técnico del
estudiante.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacion de la asignatura Disefio Editorial se alinea a una perspectiva integral de aprendizaje,
combinando instancias formativas, tareas proyectuales y evaluacion final. Se valora tanto el proceso
de aprendizaje como el resultado final, reconociendo el caracter reflexivo, técnico y critico del
disefio editorial.

En este marco de evaluacion de proceso, y en correspondencia al Reglamento General de la FADA,
para acceder a la evaluacion final el estudiante debera cumplir las siguientes metas: alcanzar un
porcentaje >70% en participacion activa (asistencia), y obtener un porcentaje >60% de rendimiento
formativo y proyectual, verificado mediante:

e 20% correspondiente a la Bitacora de disefio.
e 10% correspondiente a las Microtareas formativas.

e 30% correspondiente a los proyectos integradores de cada unidad.

Los niveles de logro considerados incluyen: comprension, aplicacion, andlisis, evaluacién y
creacion, establecidos en las guias de unidad. Para la sistematizacién de las calificaciones se
utilizaran lista de cotejo, ribricas y guias de evaluacion.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica TN
e Caldwell, C. (2014). Disefio &ditorial: ‘P\Qri()dicos y revistas, Medios impresos y digitales.
Editorial Gustavo Gili, S.L. / N
f - \.\

/ \ , .
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e Elam, K. (2005). Sistemas reticulares.: Principios para organizar la tipografia. Editorial
Gustavo Gili, S.L.

e Galvez, F., & Galvez Pizarro, F. (2004). Educacién tipografica: una introduccién a la
tipografia version 1.3. Universidad Diego Portales. Accesible desde academia.edu

e Lewis, A. (2016). /Quieres publicar una revista? Autoedicidn, disefio, creacién y distribucién
de publicaciones independientes. Editorial Gustavo Gili, S.L.

e Lupton, E. (2008). Indie Publishing: How to Design and Produce Your Own Book. Princeton
Architectural Press.

e Lupton, E. (2012). Pensar con tipos: una guia clave para estudiantes, disefiadores, editores y
escritores. Editorial Gustavo Gili, S.L.

e Marin Alvarez, R. (2023). Ortotipografia para disefiadores. Editorial Gustavo Gili, S.L.

e Willberg, H. P., & Forssman, F. (2003). Primeros Auxilios en Tipografia: Consejos para
Disefiar con Tipos de Letra. Editorial Gustavo Gili, S.L.

Bibliografia Complementaria

e Ambrose, G., & Harris, P. (2011). Diccionario Visual de Tipografia. INDEX BOOK.

e Baines, P., & Haslam, A. (2005). Tipografia. Funcion, forma y disefio. Editorial Gustavo
Gili, S.L.

e Costa, J., & Moles, A. A. (1991). Imagen didactica. Ceac.

e Elam, K. (2013). La geometria del disefio: Estudios sobre la proporcién y la composicién.
Editorial Gustavo Gili, S.L.

e QGerstner, K. (2003). Compendio para alfabetos. Editorial Gustavo Gili, S.L.

e Jardi, E. (2012). Pensar con imagenes. Editorial Gustavo Gili, S.L.

e Johansson, K. (2011). Manual de produccion gréafica: recetas. Editorial Gustavo Gili, S.L.
e Kane, J. (2012). Manual de tipografia. Editorial Gustavo Gili, S.L.

e Llop, V. R. (2015). Un sistema grafico para las cubiertas de libros: Hacia un lenguaje de
parametros. Editorial Gustavo Gili, S.L.

e Lupton, E., & Phillips, J. C. (2008). Disefio grafico.: Nuevos fundamentos (1* ed.). Editorial
Gustavo Gili, S.L.

e Meggs, P. B. (2000). Historia del Disefio Grafico. MCGRAW-HILL.
e Moles, A. A., & Janiszewski, L. (1992). Grafismo funcional. Enciclopedia del Disefio. Ceac.

e Miiller-Brockmann, J. (2017). Sistemas de reticulas: un manual para disefiadores graficos.
Editorial Gustavo Gili, S.L.

e Samara, T. (2007). Los elementos del disefio: manual de estilo para disefiadores graficos.
Editorial Gustavo Gili, S.L.

e Satué, E. (1998). El disefio de libros del pasado, del presente y tal vez del futuro: la huella de
Aldo Manuzio. Fundacién Gennép Sanchez Ruipérez.

e Swann, A. (1993). Comg disefiar f&ti&l{lgs (C. Séenz de Valicourt, Trans.). Editorial Gustavo
Gili, S.L. A \

\
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e Swann, A. (2001). Bases del Disefio Grafico (E. Olcina i Aya, Trans.). Editorial Gustavo
Gili, S.L.

e Wildbur, P., & Burke, M. (1998). Infografica: Soluciones Innovadoras en el Disefio
Contemporéaneo. Editorial Gustavo Gili, S.L.

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Fotografia

Créditos académicos 4

Pre-requisitos Taller de Visualizacion I, 1° semestre completo
Area del conocimiento Profesionales generales

Area del estudio Representacion y Expresion
Semestre Segundo

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 hora

Horas practicas 2 horas

Total de horas de acompaiiamiento | 3
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 3
por semana

Total de horas académicas semanales | 6

Total de horas académicas | 108
semestrales

Asignaturas con las que guarda | Disefio Grafico III, Realidad Paraguaya,
relacion Semidtica, Taller de Visualizacion Digital II,
Stmas. de Reproduccion

FUNDAMENTACION

La asignatura tedrico practica "Fotografia" se incorpora al plan de estudios de la carrera de Disefio
Grafico como una herramienta clave para comprender y utilizar la imagen fotogréfica en proyectos
editoriales. Dado su lenguaje de alta iconicidad y su doble funcién, expresiva y documental, la
fotografia permite representar realidades de forma fiel y creativa, facilitando su integracién en
diversas piezas editoriales impresas o digitales.

El curso brinda conocimientos técnicos y expresivos basicos que permitan al estudiante analizar,
seleccionar y producir imdgenes coberefites con objetivos editoriales. La fotografia, en este contexto,
no solo informa y diferencia, //sino qu&\ f'\aQbién ubica y contribuye a la comunicacién y

comercializacion de contenidos ¥isuales. ‘/5

\
\\
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OBJETIVOS

OBJETIVOS GENERALES

Desarrollar en los estudiantes competencias tedrico-practicas fundamentales en Fotografia Editorial,
promoviendo la comprensién del lenguaje visual fotografico, su aplicacion técnica y expresiva en
contextos editoriales, asi como una actitud critica, reflexiva y ética en la produccién de imagenes,
articuladas con las demandas del disefio grafico contemporaneo y su funcién comunicacional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
1. Conceptual. Comprender los principios técnicos y conceptuales de la fotografia editorial.

2. Procedimental. Aplicar técnicas bésicas de produccion y edicion de imégenes en contextos
editoriales.

3. Actitudinal. Asumir una actitud critica, ética y comprometida con la calidad en la
produccioén visual.

CONTENIDOS CURRICULARES

La asignatura esta estructurada en tres unidades de desarrollo progresivo:
Unidad 1: Fundamentos técnicos y lenguaje visual
Objetivo: Comprender los principios técnicos y conceptuales de la fotografia editorial.
e Introduccién a la fotografia editorial
o Qué es la fotografia editorial.
o Imagen y texto: relaciones posibles.
o La fotografia como construccién narrativa.
e Fundamentos técnicos bésicos
o Cémaras y tipos de dispositivos.
o Triangulo de exposicidn: ISO, velocidad, apertura.
o Enfoque y profundidad de campo
o Balance de blancos y color.
e Composicién y elementos visuales
o Encuadre
o Tomas
o Reglas de composicién
o Tipos de composicién
o Planos fotograficos
o Practicas guiadas con objetos y escenas cotidianas.
Unidad 2: Tipologias fotogrificas aplicadas al diseiio editorial

Objetivo: Comprender los principios técmicos,y conceptuales de la fotografia editorial.
\

/

7

e La funcién de la imagen P 4 \ \
’.\
o Imagen como eleme/qt para informar, diferenciar, ubicar, comercializar.
-l \* 7
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o Lectura de revistas y publicaciones analizando el uso de la fotografia.
e Fotografia documental y foto-reportaje

o Narrativa visual del fotoperiodismo.

o Composicién en contexto, captura de momento.
e Fotografia de moda y puesta en escena

o Estilo, direccién de modelos, escenografia.

o Imagen editorial de autor vs. publicitaria.
e Fotografia de arquitectura y espacio

o Laideay el concepto en arquitectura

o Perspectiva, simetria, y composicion

o Laluz natural como elemento compositivo.

o Funcionalidad y estética aplicada al disefio de revistas o libros.
e TFotografia de producto

o Fotografia de objetos y texturas.

© Suuso en publicaciones de cocina, ciencia, disefio, catilogos.

Unidad 3: Desarrollo de un proyecto editorial fotografico

Objetivo: Aplicar técnicas basicas de producciéon y edicion de imdgenes en contextos
editoriales.

e Direccion de arte y planificacion del trabajo final
o Moodboard, estilo, formato editorial elegido.
o Definicién de tema personal.

e Elaboracién y correccion del trabajo final
o Visionado de avances.
o Sugerencias de mejora narrativa, técnica y compositiva.,
o Seleccidn de imagenes.
o Edicién y retoque para publicacién editorial.

e Presentacion final

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

e En aula (formacidn tedrico-practica)
o Talleres técnicos de camara y composicion.
o Revisioén y critica colectiva de resultados.
o Laboratorios de edicion.
e Aprendizaje autbnomo
o Analisis de revistas y m di’Q\s fotograficos.
o Desarrollo dg un proyee/t ,‘fotogréﬁco editorial con seguimiento.

\

|
|\
\
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o Exploracién de herramientas digitales y recursos de inspiracion.
e [Estrategias de investigacidn (investigacion-accidn)
o Aplicacion de preguntas de indagacion vinculadas a su practica fotografica.
o Uso de técnicas cualitativas y cuantitativas (entrevistas, observacion, encuestas).
o Reflexion critica y registro de procesos a lo largo del proyecto.
o Integracion de los resultados en un informe final acompafiado de un portafolio.
ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Para la obtencién del derecho a examen el alumno debera realizar el cumplimiento de los
siguientes puntos:

1. Nivel de participacién (70%). Participacion en clases, tanto presenciales como virtuales si
fuera el caso, y cumplimiento constante en la entrega de tareas.

2. Presentacidn de Tareas — 20 puntos. Las tareas estardn alineadas a los contenidos de cada
unidad y deberdn presentarse en tiempo y forma, cumpliendo con los criterios de calidad
establecidos previamente.

3. Evaluacion Parcial Escrita — 20 puntos. Prueba de comprension conceptual y aplicacién de
contenidos vistos en las unidades.

4. Correcciones del Proyecto Final — 20 puntos. Revision y ajuste progresivo del proyecto
final (editorial fotografico), en base a observaciones docentes y autocritica.

5. Evaluacién Final — 40 puntos

- Se tendré en cuenta: calidad técnica, narrativa visual, coherencia conceptual, aplicacion
de los contenidos aprendidos, capacidad de edicidn y presentacién profesional.

- El proyecto deberd ser sustentado por el estudiante mediante una breve exposicién o
defensa oral.

BIBLIOGRAFIiA
Bibliografia Basica

e TFreeman, Michael. (2015). El ojo del fotdgrafo: Guia grafica. Composicién y disefio para
crear mejores fotografias digitales. Anaya Multimedia, Madrid.

e Krase, Ethan. (2018). Editorial Photography: A Professional’s Guide to Shooting for
Magazines, Newspapers, and More. Amherst Media, New York.

e Berger, John. (2016). Modos de ver. Gustavo Gili, Barcelona. (Obra clasica con relevancia
vigente)

e Shaw, David. (2020). Practical Photography: How to Shoot Perfect Pictures Every Time. DK
Publishing, London.

e Tatar, Maria. (2019). Photographic Storytelling: A Guide to Creating Powerful Visual
Narratives. Aperture, New York.

Bibliografia Complementaria //"“\\ .
\ \

e Fontcuberta, Joan. (2016) La furig dNas imagenes: Notas sobre la postfotografia. Galaxia

Gutenberg, Barcelona
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e Badger, Gerry. (2019). The Genius of Photography: How Photography Has Changed Our
Lives. Quadrille Publishing, London.

e La Grange, Ashley. (2017). Basic Critical Theory for Photographers. Focal Press, New York.
(Obra ampliamente utilizada para el analisis fotografico editorial)

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Semidtica

Créditos académicos 3

Pre-requisitos Disefio Gréfico II, 1° semestre completo
Area del conocimiento Profesionales generales

Area del estudio Teoria y Sociedad

Semestre Tercero

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 hora

Horas practicas 1 hora

Total de horas de acompafiamiento | 2
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 2
por semana

Total de horas académicas | 4
semanales

Total de horas académicas | 72
semestrales

Asignaturas con las que guarda | Disefio Grafico III, Fotografia, Realidad
relacion Paraguaya, Taller de Visualizacion Digital II,
Stmas. de Reproduccion

FUNDAMENTACION

La asignatura Semidtica se incluye en la malla curricular como un componente fundamental para
desarrollar la capacidad de andlisis e interpretacion critica de los signos en contextos
comunicacionales, culturales, visuales y materiales.

Aborda los fundamentos de la semidtica como ciencia de los signos, sus corrientes tedricas
(estructuralismo, pragmaética, semiotica visual y de los objetos), y su aplicacién en el anélisis visual
de piezas gréficas y de productos.

Para los estudiantes de D1se’r‘f6§é‘raﬁco permite comprender como los mensajes visuales construyen
sentido, fortaleciendo su rol como comunicadores visuales estratégicos, aporta herramientas para

desarrollar proyectos como identidades visuales, campafias, interfaces y sefialética, donde el color, la
v \
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tipografia y la forma como elementos constitutivos de la composicién se articulan para transmitir
mensajes claros y coherentes.

Para los estudiantes de Disefio Industrial, aporta herramientas para leer e interpretar productos,
interfaces y espacios como sistemas de signos culturales, sociales y funcionales, permite pensar el
objeto mas alla de su funcién, como portador de sentido cultural y simbélico, aplicAndose en
proyectos de productos, equipamiento, sefialética y espacios, considerando materiales, formas y su
contexto de uso.

La asignatura promueve una mirada critica, reflexiva y estratégica del disefio, integrando teoria y
practica para desarrollar propuestas con valor comunicacional, funcional y cultural.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar competencias analiticas, criticas y conceptuales para comprender y aplicar los
fundamentos de la semidtica en el andlisis y la produccién de mensajes visuales, objetos, productos y
sistemas integrando criterios de lectura critica, coherencia comunicacional y pertinencia cultural.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptuales

1. Comprender las principales teorias semioticas y sus aplicaciones, reconociendo su relevancia
para el andlisis de sistemas de signos presentes en los discursos visuales, objetos y entornos
disefiados.

2. Reconocer los elementos del signo y su funcionamiento en contextos graficos y
tridimensionales.

3. Relacionar los conceptos tedricos de la semidtica con los procesos culturales,
comunicacionales y proyectuales del disefio grafico e industrial.

Procedimentales

Aplicar conceptos semioticos en el andlisis de piezas graficas y de productos.
2. Formular hipdtesis interpretativas sobre mensajes visuales y objetos disefiados.

Integrar herramientas semidticas en el desarrollo de propuestas proyectuales, articulando
forma, contenido y significacidn.

Actitudinales

1. Fomentar una actitud critica y reflexiva frente al disefio grafico e industrial.
2. Desarrollar sensibilidad hacia los contextos socioculturales de los mensajes.
3. Promover la responsabilidad ética en el uso del lenguaje visual y material.

CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad 1: Introduccién a la semi’é,t,i‘;\}xal pensamiento simbélico
/ \

/

T . 4 \ , . . . .
Objetivo: Aproximar al estudiante con 19sorigenes, funciones y dimensiones del signo en los
procesos de comunicacion y ¢ultura. o\

{ \

\ '
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Contenidos:
e FEl ser humano como productor e intérprete de signos.
e ;Qué es la semidtica? Diferencias con la semiologia.
e Modelos clasicos: Saussure y Peirce.
e Dimensiones del signo: sintdctica, semantica y pragmatica.
e Tipologia de signos: iconos, indices, simbolos.

e FEl signo como unidad de construccién de sentido.

Unidad 2: Sistemas de significacién y construcciéon de sentido

Objetivo: Comprender cémo los sistemas de signos operan en distintos lenguajes visuales,
materiales y espaciales, y como generan significados.

Contenidos:
e Lenguajes visuales, objetos y discursos: el disefio como sistema de signos.
e Denotacién, connotacién y polisemia.
e Estructuralismo y postestructuralismo: cddigos, mitos y discursos.
e Retorica visual y estrategias de persuasion: metafora, metonimia, alegoria.
e Significacion y cultura material.

e Ideologia y poder en los sistemas de representacion.

Unidad 3: Semi6tica visual y del objeto
Objetivo: Analizar mensajes visuales, objetos y productos desde una perspectiva semiodtica.
Contenidos:
e FElementos visuales como signos: color, forma, textura, tipografia, imagen.
e Andlisis de imégenes fijas y en movimiento.
e Semioética del espacio y del objeto: desde su dimensién simbdlica, funcional y cultural.
e El objeto como interfaz cultural y funcional.

e Estética, usabilidad y simbologia en el disefio grafico e industrial.

Unidad 4: Semidtica aplicada al diseiio

Objetivo: Integrar los conceptos y herramientas semiéticas en la interpretacién y produccién de
mensajes visuales y objetos significantes.

Contenidos:
e Estudios de caso en disefio gréfico e industrial.
e Significacion de marcas, productos, interfaces, experiencias y entorno.

® Anajlisis de sistemas c/o,mtiﬁ' acionales en contextos sociales reales.

4 .y, I3 . ~
Proyecto final integrador,;/lectura semiotica de una grafica o producto del disefio.
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

® Clases tedricas-dialogadas, con presentaciéon de conceptos clave, ejemplos visuales y
referencias culturales.

® Analisis grupales de casos vinculados a piezas graficas, objetos y espacios, aplicando
herramientas semidticas.

® Talleres de lectura e interpretacién, para profundizar en textos, imagenes y sistemas de
signos.

e Debates y reflexiones colectivas, a partir de temas actuales relacionados con la cultura
visual, la comunicacion y el disefio.

e Ejercicios practicos de representacion, andlisis y resignificacion de mensajes visuales u
objetos.

e Acompaifamiento en proyectos de investigacion-accion, abordando problematicas del
entorno desde una perspectiva critica y semiotica.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION
Actividades de proceso (60%)

® Analisis tedricos escritos (20%)
e Pricticas de andlisis de casos (20%)
e Participacion y presentaciones grupales (10%)

e Actividades auténomas o bitdcoras (10%) Informes breves o ensayos sobre casos
seleccionados, considerando la aplicacion de conceptos y el desarrollo de una mirada
critica, evaluadas a través de entregas periodicas.

Evaluacion final (40%)

Trabajo final integrador con presentacién oral o escrita: andlisis semidtico aplicado a una pieza
gréfica o un producto industrial.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica
e Eco, Umberto. (1986). Tratado de semiotica general. Lumen, Barcelona.
e Barthes, Roland. (2003). Mitologias. Siglo XXI, Buenos Aires.
e Santaella, Lucia. (2001). La semidtica aplicada. Paidos, Buenos Aires.
e Floch, Jean-Marie. (2004). Identidades visuales. Paid6s, Barcelona.

e Pérez Gauli, Jordi. (2013)‘,/5'/emiétié‘gz de la imagen. GG, Barcelona.

\ -

Bibliografia Complementari/q J

\
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e Beuchot, M. (2004). La semiética. Teorias del signo y el lenguaje en la historia. Fondo de
Cultura Econémica.

e Colle, R. (2017). Semidtica para disefiadores. Ediciones UNL, Santa Fe.

e Dondis, D. A. (2017). La sintaxis de la imagen. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

e Lotman, Yuri. (2000). La semiosfera. Ediciones Catedra, Madrid.

e Maldonado, Tomas. (1999). Disefio, naturaleza y revolucién. GG, Barcelona.

e Peirce, C. S. (2024). Claves semidticas (S. Barrena, Ed. y Trad.). Editorial Cactus Perenne.

® Saussure, F. de. (s.f.). Curso de lingiistica general (A. Alonso, Trad., Prélogo y Notas) (24
ed.). Editorial Losada.

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico

Asignatura Realidad Paraguaya

Créditos académicos 3

Pre-requisitos Historia y Teoria del Disefio II, 1° semestre
completo

Area del conocimiento Bésicos

Area del estudio Teoria y Sociedad

Semestre Tercero

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 2 horas

Horas practicas 0 hora

Total de horas de acompafiamiento | 2
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 2
por semana

Total de horas académicas | 4
semanales

Total de horas académicas | 70
semestrales

Asignaturas con las que guarda | Diseflo Grafico III, Fotografia, Semidtica, Taller

relacion de Visualizaciéon Digital II, Stmas. de
5ep’f6‘d‘t\g:\i:iép
/ &

: ! \
FUNDAMENTACION D
La asignatura "Realidad Pasaguaya", de caracter teé\f\;co, tiene como proposito proporcionar una
\

reflexion profunda sobre las diferentes dimensiones 'de la realidad nacional: econdmica, social,
politica y cultural. A través de un enfoque analitico, la materia permite comprender los aspectos

!
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estructurales y coyunturales que conforman el contexto de desarrollo del pais. De esta manera,
promueve un conocimiento integral en el cual el disefio responde a necesidades reales y est4 alineado
con criterios de desarrollo sostenible, impacto social y competitividad.

Aporte al perfil del egreso: Esta asignatura refuerza la formacion del disefiador industrial al dotarlo
de una visién critica y contextualizada, esencial para abordar los retos de un mundo globalizado sin
perder de vista las particularidades del Paraguay. Permite que los estudiantes desarrollen proyectos
que no solo sean funcionales y estéticamente atractivos, sino también que consideren el contexto
social y econdémico local, promoviendo soluciones que sean socialmente responsables y que generen
un impacto positivo en la comunidad.

De este modo, la asignatura contribuye a que el egresado integre los principios de sostenibilidad,
adaptabilidad y responsabilidad social en su préactica profesional. Ademads, fomenta una perspectiva
de posicionamiento competitivo, orientada a la creaciéon de productos que respondan de manera
efectiva a las necesidades y demandas del mercado paraguayo, a la vez que promuevan un desarrollo
socialmente inclusivo y un fortalecimiento del disefio industrial nacional.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Analizar los procesos histéricos y su influencia en la cultura material y social actual, desarrollando
una perspectiva critica e informada sobre los fendmenos de la sociedad paraguaya contemporanea, y
reconociendo su interrelacién en los dmbitos econémico, social, politico y cultural, para contribuir a
la visibilizacién y transformacién de las problemaéticas sociales del pais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Describir las diferentes problematicas que afectan a los grupos sociales que forman parte de
la sociedad paraguaya contemporanea.

2. Caracterizar las diferentes dimensiones que intervienen en la realidad nacional.

Identificar y analizar casos de impacto social que evidencian problemdticas sociales en
Paraguay, como base para desarrollar una mirada critica desde el campo del disefio.

4. Reconocer el rol del disefio en la construccidn, reproduccion o transformacién de imaginarios
sociales en torno al contexto socioecondémico del Paraguay.

CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad 1: Matriz productiva nacional y dindmicas econémicas
Objetivo: Conocer sectores productivos nacionales y su vinculo con el disefio y el desarrollo.

Contenidos: Sectores de la economia paraguaya, rubros y su aporte al PIB. Indicadores de pobreza
total/extrema. Desarrollo econdmico y desafios estructurales. Estratificacion social y desigualdad de
ingresos. Tierra rural y urbana.

Unidad 2: Identidad, diversidad y deﬁgbu,gﬂldad social

Objetivo: Comprender la multiculturdlidad pl raguaya y su impacto en el acceso a bienes, servicios

y oportunidades de desarrollo. / N

Contenidos: Educacié/w&igrsidaﬁz cultural, pueblos indigenas. Desigualdades de
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género.

Unidad 3: Historia reciente y sistema politico paraguayo
Objetivo: Analizar procesos historicos y su influencia en la cultura material y social actual.

Contenidos: Memoria reciente. Dictadura de Stroessner y transicion democratica. Sistema politico y
desafios de gobernabilidad.

Unidad 4: Disefio y desarrollo local

Objetivo: Vincular el diseiio con necesidades reales de comunidades locales y oportunidades de
transformacion social.

Contenidos: Disefio como herramienta para el desarrollo territorial. Politicas publicas,
innovaci6n social y sector creativo. Estudios de caso de disefio aplicado en sectores productivos y
sociales.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Las estrategias diddcticas de la asignatura combinan clases expositivas, andlisis critico de casos y
dindmicas participativas que promuevan la comprension de la realidad nacional. A través de lecturas
dirigidas y discusién de materiales audiovisuales. Las clases estdn disefiadas para favorecer el
pensamiento critico y el vinculo entre teoria y practica, propiciando una reflexién activa sobre el rol
del disefio frente a la coyuntura socioeconémica.

Ademads, se implementa la metodologia de investigacion-accién con enfoque participativo, que
permitird a los y las estudiantes explorar, desde su entorno cotidiano, fenémenos de impacto social
mediante técnicas cualitativas y/o cuantitativas. Estas investigaciones formarén parte del proceso
evaluativo a través de ensayos, registros reflexivos y productos creativos editoriales. El trabajo
autonomo sera complementado con ejercicios de observacién, sistematizacion de experiencias y
produccion critica, promoviendo asi una formacion conectada con la realidad.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La asistencia es fijada en 70% y obtenido un puntaje superior al 60% de las actividades de proceso,
realizadas por el estudiante.

La evaluacién parcial (60%) consistira en:

1. Durante el semestre se realizaran cinco tareas pautadas en el cronograma que se contardn
como participacién. (10 puntos).

2. Investigacién y anélisis sobre un proyecto de innovacién social (15 puntos).

Elaboracién de un ensayo argumentativo sobre una de las tematicas del programa (35
puntos).

Para cada evaluacidn seran entregados los criterios e indicadores de evaluacion que se subirdn

a la Plataforma virtual y en clase.

La evaluaci6n final (40%) con51st1ra la elaboracion y presentacion oral de un fanzine sobre una
de las teméticas del programa (la mlsma“atLordada en el ensayo). Total: 40 puntos.

Resolucién Consejo Directivo Acta N° 25 de fecha 28/10/2025 Pégina CVI de 250



Q

Facultad de Arquitectura,
Disefio y Arte
FADA/UNA
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA’I‘_lZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

BIBLIOGRAFIiA

BASE IS. (2023). Recomposicién del escenario sociopolitico tras las elecciones del afio 2023
en Paraguay, Paraguay: BASE IS.

Comisién de Verdad y Justicia. (2008). Informe Final. Anive hagud oiko. Asuncién,
Paraguay: Comision de Verdad y Justicia. Recuperado de
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?search=Comisi%C3%B3n+de+Ve
rdad+y+Justicia&title=Special%3 ASearch&go=Ir&ns0=1&ns6=1&ns12=1&ns14 =
1&ns100=1&ns106=1

Coordinadora de Derechos Humanos del Paraguay. (2014). Informe Chokokue 1989-2013. El
plan sistematico de ejecuciones en la lucha por el territorio campesino. Asuncidon, Paraguay:
CODEHUPY. Recuperado de http://codehupy.org.py/wp-
content/uploads/2013/03/INFORME CHOKOKUE-1989-2013.pdf

El Lector (2014). Coleccién 60 afios del Stronismo. Asuncién, Paraguay: El Lector.

Galeano, J. (2017). Territorios de exclusion social. Asuncién, Paraguay: Arandurd.
Recuperado de http://enfoqueterritorial.org.py/w content/uploads/2017/04/Territorios-de-
exclusi%C3%B3n-social-ENFOQUE TERRITORIAL.pdf

ONU Mujeres. (2015). Igualdad de género y principales brechas en Paraguay. Asuncidn,
Paraguay: ONU Mujeres Recuperado de
http://www.ciudadmujer.gov.py/application/files/5114/9693/8060/Igualdad de

Genero_y principales brechas _en Paraguay.pdf

OXFAM. (2016). Yvy jara. Los duefios de la tierra en Paraguay. Asuncién, Paraguay:
OXFAM Recuperado de
https://www.biodiversidadla.org/Documentos/Paraguay Los duenos de la tierra

Serafini, V. (2019) Pobreza en Paraguay: crecimiento econémico y conflicto redistributivo.
Asuncion: CADEP Recuperado de http://www.cadep.org.py/2019/06/pobreza-en-paraguay-
crecimientoeconomico-y-conflicto-redistributivo/

Complementaria

Setrini, G., Masi, F. (2016). Ser industrial en Paraguay. Editorial CADEP.
BASE IS. (2024). Con la soja al cuello. Asuncion, Paraguay: BASE IS.

Borda, D., Caballero, M. (2020). Crecimiento y desarrollo econémico en Paraguay.
Asuncion, Paraguay: CADEP/CONACYT.

Canese, M., Canese, R. (2016). La lucha por la tierra en Asuncién. Asuncion, Paraguay:
CIPAE / COBANADOS.

OXFAM. (2016). Desterrados: tierra, poder y desigualdad en América Latina. OXFAM.

Rojas, L., Chamorro, F. (2021). Economia y contexto social. Los mitos del stronismo I.
Asuncioén, Paraguay: Goya.

Vega, Jaider, Innovacién Social (2017). Conacyt. Recuperado de:
https://www.conacyt.gov.py/sites/default/files/upload_editores/u38/CTS-J.Vega-modulo-
7.pdf N\

Serafini, V., Egas, M.L (2()/18) Emple\§ femenino en Paraguay. Tendencias y politicas
publicas. Asunmon Paraouafy CADEP. /

IDENTIFICACION M’ \
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Carrera Licenciatura en Disefio Grafico

Asignatura Taller de Visualizacion Digital II

Créditos académicos 5

Pre-requisitos Taller de Visualizacion I, 1° semestre completo
Area del conocimiento Conocimientos complementarios

Area del estudio Representacién y expresion

Semestre Tercero

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas teéricas 1 horas

Horas practicas 3 horas

Total de horas de acompafiamiento | 4
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 4
por semana

Total de horas académicas semanales | 8

Total de horas académicas | 144
semestrales

Asignaturas con las que Disefio Grafico III, Realidad Paraguaya,
Fotografia, Semiotica, Stmas. de Reproduccién

guarda relacion

FUNDAMENTACION

La asignatura practica propone el generar, idear y disefiar en el software editorial proporcionado,
distintos tipos de publicaciones, como son revistas, catdlogos, folletos, agendas, calendarios y todo
material grafico editorial el cual les proporcione un conocimiento basico de reticulas, grillas,
jerarquias tipograficas, considerando siempre la estética y gamas cromaticas utilizadas, dependiendo
siempre de la utilidad que tendria el material editorial final. Se profundiza en el proceso de creacién
desde cero, por medio de ejemplos a ser utilizados en areas totalmente independientes, que puedan
servir a la vez para ampliar los conocimientos e investigar al respecto con un sistema tedrico y
préctico.

Se divide en 3 unidades totalmente independientes, la primera trabajando las imégenes y
herramientas basicas del programa, la segunda enfocandonos en lo editorial todo lo referente a
tipografias y jerarquias y la tercera y ultima en lo que seria el disefio interactivo, todo lo que se
publica en medios digitales con for }ates a adaptados.

adaptacidn a tecnologias emergentes, en sint Qia con las tendencias del sector.

OBJETIVOS W
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OBJETIVOS GENERALES

El estudiante desarrollard la capacidad de disefiar, idear e imprimir materiales editoriales
multiformato para distintas finalidades, con ayuda de la tecnologia por medio de un software
editorial.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptual

1. Conceptualizar materiales editoriales con perspectiva comunicacional que responda a la
demanda del entorno editorial profesional contemporaneo.

Procedimental

1. Crear varios modelos distintos de materiales en el software editorial que disponemos el cual
contiene las herramientas para facilitar dicho proceso, con el dominio técnico y visual
necesario, con una perspectiva comunicacional clara y agradable que responda a la demanda
del entorno editorial profesional contemporaneo

2. Proyectar soluciones editoriales innovadoras mediante procesos metodoldgicos de disefio y
toma de decisiones estratégicas, utilizando herramientas que faciliten el manejo de las
distintas fuentes y formas de utilizacién.

3. Desarrollar capacidades para la elaboracion de bocetos, maquetas y originales editoriales, a
ser utilizados en la web o cualquier medio como ser celulares, paginas o app, demostrando
autonomia, organizacion y habilidades técnicas.

Actitudinal

1. Valorar criticamente distintos tipos de publicaciones multiformato, reconociendo sus
estructuras graficas, funcionales y comunicacionales, aplicando criterios funcionales y
estéticos en el uso de la tipografia, el color, la imagen y los formatos, para la construccion de
sistemas editoriales eficaces.

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad I Imagenes

Objetivo: Analizar criticamente distintos tipos de publicaciones multiformato, reconociendo sus
estructuras gréaficas, funcionales y comunicacionales, aplicando criterios funcionales y estéticos en el
uso de la tipografia, el color, la imagen y los formatos, para la construccion de sistemas editoriales
eficaces.

Contenidos

e [Edicion de imagenes por medio de herramientas vinculadas al programa
e Utilizacién de formas vectoriales

e Edicion de colores y efectos editoriales

Unidad II Edicion de Textos TN

/ \
; v i \ . . I
Objetivo: Proyectar soluciones edltorla},es innovadotas mediante procesos metodoldgicos de disefio y
toma de decisiones estratégicas, utilizando herramientas que faciliten el manejo de las distintas

fuentes y formas de utilizaciéw
Resolucién Consejo Directivo Acta N° 257€ fecha 28/10/2025 ) Pégina CIX de 250



Facultad de Arquitectura,
Disefio y Arte
FADA/UNA

Q
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACION DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Contenidos

e Tipologias editoriales, libros, revistas, agendas
e Elementos de organizacion y jerarquia de textos e imagenes
e Reticula tipos y construccion

e Jerarquia en los textos y correcciones de errores estructurales
Unidad III Interactivo

Objetivo: Desarrollar capacidades para la elaboracion de bocetos, maquetas y originales editoriales, a
ser utilizados en la web o cualquier medio como ser celulares, paginas o app, demostrando
autonomia, organizacién y habilidades técnicas.

Contenidos

e Insercién de videos vinculados en distintos materiales editoriales
e Creacion de botones y sistemas de transicion de paginas para todos los materiales graficos.
e Adaptacioén al multi formato, impreso, digital, interactivo.
e Evaluacion critica de proyectos editoriales realizados.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

El curso se desarrolla principalmente en una modalidad de taller con teoria, practica y reflexién en
un entorno activo y participativo. El disefio editorial es abordado como un proceso complejo, que
exige del estudiante tanto la comprension de sistemas visuales como la capacidad de autogestion,
analisis y toma de decisiones fundamentadas.

Se implementan las siguientes estrategias pedagéogicas:

e En el aula los estudiantes trabajan en forma individual para proponer y resolver problemas de
disefio editorial con acompafiamiento y retroalimentacién docente y entre pares.

e Experimentacién digital con sistemas graficos, reticulas, jerarquias visuales y criterios
tipogréaficos.

e Socializacion y debate: presentacién y revision colectiva de proyectos, aplicando dindmicas
de coevaluacién y discusién con base en criterios estéticos, técnicos y comunicacionales.

e Desarrollo progresivo de un proyecto editorial final, que atraviesa todo el curso y culmina en
un producto complejo, desarrollado en clase de disefio integral adaptado a distintos medios y
soportes.

La investigacién se realiza en contextos accesibles (fisicos o digitales), aplicando técnicas
cualitativas y/o cuantitativas como el andlisis visual comparado, fomentando asi la participacién
activa, la reflexion critica y el aprendizaje situado.

Medios utilizados

e Plataforma digital para organizar contenidos, compartir recursos, entregar tareas y registrar la
calificacion del proceso.

e Software de disefio y/maquetacién, seleccionado en funcion de su accesibilidad, adecuacién
técnica y posibilic}a'aes de adap abién a distintos formatos editoriales, asi como procesos de
produccién. /4 . 4
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e Recursos audiovisuales especializados, presentar casos actuales y ampliar el horizonte
tedrico, cultural y técnico del estudiante.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacion de la asignatura Taller de Visualizacion II, se alinea a una perspectiva integral de
aprendizaje, combinando ejercicios realizados en clases, 2 pruebas parciales. En este marco de
evaluacion de proceso, y en correspondencia al Reglamento General de la FADA, para acceder a la
evaluacion final el estudiante deberd cumplir las siguientes metas:

® alcanzar un porcentaje >70% en participacion activa (asistencia), y obtener un porcentaje
>60% de rendimiento formativo y proyectual, verificado mediante:

o 20% ejercicios realizados en clases.
o 30% parciales correspondientes a cada unidad.

o 10% correspondiente a pruebas escritas.

Teniendo asi un acumulado de 60 puntos para llegar al proyecto final el cual serd de 40 puntos que
incluye un proceso en las tltimas 2 clases presencial.

BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica
e Samara, T. (2004). Disenar Con y Sin Reticula. Editorial Gustavo Gili.

e Lupton, Ellen. (2010). Thinking with Type, 2? ed. Princeton Architectural Press, Nueva York.

e French, Nigel. (2022?). InDesign Type: Professional Typography with Adobe InDesign.
Stilgréafica Press, Londres.

e Hochuli, Jost. (2022). El disefio de libros. Campgrafic, Valencia.
e White, Jan V. (2023). Disefio para la edicion. Jardin de Monos, Malaga.

Bibliografia Complementaria

e Caldwell, Cath & Zappaterra, Yolanda. (2023). Disefio editorial: Periddicos y revistas /
Medios impresos y digitales. Campgrafic, Valencia.

e Gomez Lainez, F. Javier. (2018). InDesign CC 2018. Anaya Multimedia, Madrid.
e Jost hochuli - systematic book design? (2020). B42.

IDENTIFICACION

Carrera | Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Sistemas de Reproduccién

Créditos académicos / ' 4 u‘@\ _

Pre-requisitos qf A Diss;%%\o Grafico II, 1° semestre completo
Area del conocimiento/D W Profe§i‘.§onales especificos
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Area del estudio Tecnologias
Semestre Tercero
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 1 hora
Horas practicas 2 horas
Total de horas de 3 horas

acompafiamiento docente por semana

Total de horas de trabajo 3 horas

auténomo por semana

Total de horas académicas 6 horas

semanales

Total de horas académicas 108

semestrales

Asignaturas con las que Disefio Grafico III, Realidad Paraguaya,
Fotografia, Semiotica, Taller de Visualizacion

guarda relacién Digital I

FUNDAMENTACION

Sistemas de Reproduccién es una asignatura teérica de clases expositivas sobre los procesos de
produccién gréfica en funcién a sus diversos materiales, sistemas, procedimientos e incidencias
economicas del disefio grafico en la industria grafica, se contemplan visitas guiadas a unidades
productivas del sector grafico; en linea con el perfil del egresado, esta asignatura aporta al estudiante
conocimiento integral sobre la produccién de piezas graficas seriadas que contemplen los procesos
de preimpresion, impresion y postimpresion.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar capacidades conceptuales para la comprension de los procesos de produccién grafica
desde la preimpresién hasta los procesos de acabado; procedimentales para el andlisis de
materiales, sistemas y procedimientos adecuados para la producciéon de piezas graficas
reproducibles y econdmicamente viables; y actitudinales para la adopcién de responsabilidad
profesional del disefiador grafico en la industria grafica y la consideracion de las implicancias
medioambientales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptuales

1. Identificar y explicar los procesos de produccion grafica y el funcionamiento de los sistemas

de impresion. \
2. Emplear correctarnente el le\fq‘@je técnico implicito en la Industria de la comunicacion
’ \

grafica. _ ¥ J\

\
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Procedimentales

1. Procesar originales para impresion con las especificaciones técnicas correctas segiin sistemas
de reproduccion y objetivos graficos pretendidos.

2. Discriminar y seleccionar el sistema de reproduccién més adecuado segun la complejidad
técnica que presente el original.

Actitudinal

1. Contemplar y evaluar las implicancias econdémicas de los materiales y sistemas de
produccién gréfica al elaborar un proyecto de disefio.

2. Contemplar y medir conscientemente las implicancias ecoldgicas y medioambientales de las
elecciones de materiales y procesos graficos industriales.

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad I — Pre impresion en el proceso grafico

Obyjetivo: Desarrollar las etapas posteriores al disefio y precedente a la impresion, asi como las
operaciones realizadas entre el disefio y la impresion.

Contenidos:

e Proceso de pre-prensa.

e Produccién digital de originales, flujo de trabajo.

e Original para diversos sistemas de impresion y sustratos.

e Tipos de productos graficos: Embalajes, editoriales y comerciales.

e (aracteristicas técnicas de los originales, perfiles y pre visualizacion.
e Conceptos en pre impresion, resoluciones.

e Gestidn de color, separacidn de color, modelo de colore, luz.

e Tecnologia y materiales de preimpresion digital.

e Consideraciones de disefio para la impresion
Unidad II — Principales sistemas de impresion

Objetivo: Desarrollar las caracteristicas de los diferentes sistemas de impresion y sus formas
impresoras, ademds del abordaje de los principales sistemas de impresion convencional y digital.

Contenidos:

e Sistemas de impresion, caracteristicas y generalidades.
e FEtapas del proceso de impresion, tecnologia, materiales e insumos.
o Sistema de impresion planografica, caracteristicas.
o Sistema de impresidn en alto relieve, caracteristicas.
o Sistema de impresion en bajo relieve, caracteristicas.
o Sistema de imgreé‘i%?mgaermeogréﬁca, caracteristicas.

o Sistema de ixéoresi()n d\\f%ifalkcaracteristicas.
/ \
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o Sistemas de impresién no convencional y emergentes.
Unidad IIT — Pos impresion, acabado y materiales

Objetivo: Desarrollar los principales procesos de la post-impresion como tltima etapa del proceso de
produccién grafico, como aspecto fundamental para la calidad del producto final.

Contenidos:

e Operaciones de Acabado, generalidades.

e Encuadernacién convencional e industrial.

e Procesos en linea y fuera de linea, plana y rotativas.

e Proteccion y embellecimiento, materiales y sus aplicaciones

e Productos especiales, materiales y sus aplicaciones.

e Envases y embalajes de papel y cartdn, troquel y troquelado.

e Soporte a Imprimir: caracteristicas, celuldsico y derivados, proceso de fabricacion.

e Consideraciones de costos y medio ambiente en la produccion grafica.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

e C(lases teoricas interactivas con apoyo visual.
e Visitas guiadas a empresas del sector grafico.

e Actividades auténomas: Relatorios semanales impresos, Trabajos Practicos impresos por
unidad.

e Investigacién-accion sobre productos graficos reales.

e Exhibicién y andlisis de muestras reales: papeles, muestras de productos, materiales y
elementos gréficos.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

e Relatorios semanales: 20%
e Trabajos practicos: 40%
e Examenes parciales: 40%

e Asistencia: 70% de la totalidad de clases como minimo. Proceso: 60% del puntaje total como
minimo.

BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica
o Albarez, M. (2019). Los Principales Sistemas de Impresion. La Prestampa.
https://laprestampa.com/principales-sistemas-de-impresion/

e Gatter, M. (2010). Manual de impresiéon para disefiadores graficos. Parramoén Disefio.
Santarsiero, H. (2001) Produccién Gréfica, Sistemas de Impresion. Produccién Grafica
Ediciones.

e Santarsiero, H. (2006) La prg*«}ucck(’tgréﬁca camino al 2000. Produccién Grafica Ediciones.

e Rossi, S. (2001) Q{ossério de "ﬁ?rmos Técnicos Em Comunicagéo Grafica. Cone Sul.

-
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e Vidales, M. (2007) El mundo del envase. Gustavo Gili GG.
Bibliografia Complementaria

e Bann, D. (2010). Actualidad en la produccién de artes graficas. Editorial Blume.

e Casals, R. (1985). Terminologia Técnica De Artes Graficas. Espafiol-Inglés. Editorial
Tecnoteca.

e Rosner, H.,, Walk, H., Scheuermann, J., Dorra, M y Baufeldt, U. (2000). Artes graficas:
Transferencia e impresiéon de informacién. ABTG- Associacdo Brasileira de Tecnologia
Grafica.

e Sanders, N., Bevington, W. (1991) Manual De Produccién Del Disefiador Grafico. Editorial
Gustavo Gili.

CUARTO SEMESTRE
IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Disefio Grafico IV

Créditos académicos 8

Pre-requisitos Disefio Grafico III, Stma. Reprod. 2° semestre

completo

Area del conocimiento Profesionales especificos

Area del estudio Proyectual

Semestre Cuarto

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 hora
Horas practicas 5 horas

Total de horas de

acompafiamiento docente por | 6

semana

Total de horas de trabajo 6

autonomo por semana

Total de horas académicas 12

semanales

Total de horas académicas

semestrales \,

Asignaturas con las que guarda | Marketing I, Redaccion Publicitaria, Comunicacion

% \ & . : . ., . .
relacion q ~ \ T Persuasiva, Taller de Visualizacion Digital III
p A" L) £
\

| \
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FUNDAMENTACION

Esta asignatura tedrico-practica se integra en la malla curricular para desarrollar competencias
especializadas en comunicacion publicitaria estratégica, combinando fundamentos tedricos con
aplicacién practica. Aborda los procesos creativos y técnicos involucrados en la elaboracién de
piezas publicitarias efectivas, tanto graficas como audiovisuales, considerando los condicionantes del
mercado actual.

El programa cubre tres ejes principales: primero, las bases conceptuales incluyendo psicologia del
consumidor y modelos de persuasiéon como AIDA y Hook Model; segundo, el anlisis y desarrollo
de estrategias publicitarias con énfasis en el USP y adaptacién a diferentes formatos; y tercero, la
ejecucion practica de campafias completas desde el briefing hasta la presentacién final.

Esta formacién aporta al perfil de egreso profesionales capaces de crear mensajes visuales
persuasivos, trabajar en equipos multidisciplinarios y adaptarse a los diversos soportes de
comunicacién actuales. La metodologia combina clases teéricas (30%) con talleres practicos (70%),
utilizando andlisis de casos reales, desarrollo de piezas publicitarias y simulaciones de pitch creativo,
preparando a los estudiantes para los desafios del mercado laboral en el area del disefio publicitario.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar competencias teoérico-practicas para la creacién de piezas publicitarias efectivas,
integrando estrategias de persuasién, andlisis de audiencias y adaptaciéon a formatos graficos y
audiovisuales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptuales

1. Comprender los principios de psicologia del consumidor y modelos de persuasion (AIDA,
Hook Model) aplicados a la publicidad.

2. Analizar campafias publicitarias reales para identificar sus componentes estratégicos (USP,
target, mensaje y formatos).

Procedimentales

1. Desarrollar piezas publicitarias creativas y funcionales en diversos soportes (impresos,
digitales y audiovisuales).
2. Aplicar metodologias profesionales (briefing, brainstorming, presentacion de proyectos) en el
proceso de creacidn publicitaria.
Actitudinal
1. Evaluar el impacto y la ética en las comunicaciones publicitarias desde una perspectiva
critica y responsable.
CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad 1: Fundamentos de la C icacion Persuasiva (Semanas 1-2)
Objetivo: Comprender los prig(mpersuasién aplicada al disefio publicitario.
/ ﬁ‘\
Contenidos: : JA\
<\
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e Psicologia del consumidor: emociones, sesgos y toma de decisiones.

e Modelos de persuasion (AIDA, Hook Model, Retdrica visual).

e Briefing publicitario: estructura y analisis de casos reales.
Ejercicios:

1. Analisis grupal de campaiias (identificar USP y estrategias persuasivas).

2. Redaccién de un briefing para un producto local.
Vinculacion con camparias: Base teorica para todas las campaiias.
Unidad 2: Redaccién Creativa y Copywriting (Semanas 3-4)
Objetivo: Dominar la creacién de mensajes efectivos para distintos formatos.
Contenidos:

e Copywriting para medios graficos, digitales y audiovisuales.

e Storytelling: arcos narrativos en publicidad.

e Adaptacion del tono (emocional, humoristico, urgente).
Ejercicios:

1. Reescribir slogans existentes con distintos enfoques persuasivos.

2. Crear un guion para un anuncio de radio de 30 segundos.
Vinculacion con camparias: Aplicado en Campafia 1 (redes) y Campafia 2 (radio).
Unidad 3: Disefio para Medios Tradicionales y Digitales (Semanas 5-7)
Objetivo: Adaptar disefios a distintos soportes manteniendo coherencia visual.
Contenidos:

e Formatos gréficos: afiches, vallas, displays para PVV.

e Redes sociales: dimensiones, ritmo visual, animaciones basicas.

e Semidtica aplicada: iconos, simbolos y cddigos culturales.
Ejercicios:

1. Diseflar una misma pieza para Instagram feed, story y PVV.

2. Adaptar un mensaje de afiche a un banner digital.
Vinculacion con campaiias: Base para Campaifia 1 (redes/PVV) y Campafia 3 (multiformato).
Unidad 4: Produccion Audiovisual y Multimedia (Semanas 8-9)
Objetivo: Integrar audio, video y animacion en piezas publicitarias.
Contenidos:

e Storyboarding y ritmo visual.

e Motion graphics para redes (After Effects, Canva).

e Sinergia entre medios g,ej{}-;%h{ag unificador).
Ejercicios: ‘"'\\

ara redes a\partir del spot de radio.
> < \

1. Crear un video de_15"

\ , . 8.
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2. Storyboard para un comercial de TV.
Vinculacion con campafias: Clave para Campafia 2 (radio — video) y Campafia 3 (TV).
Unidad S: Planificacion Estratégica de Medios (Semanas 10-12)
Objetivo: Elaborar planes de medios con enfoque en audiencias y presupuesto.
Contenidos:
e Customer journey y touchpoints.
e Seleccidn de canales (tradicionales vs. digitales).
e Presupuesto: costos de produccion y difusion.
Ejercicios:
1. Simulacién de plan de medios para una marca local (Google Ads, Meta Ads).
2. Calculadora de presupuesto en Excel.
Vinculacion con camparias: Aplicado en Campaiia 3 y Campafia Final.
Unidad 6: Campaiia Integral y Pitch Final (Semanas 13-16)
Objetivo: Sintetizar todos los conocimientos en una campafia 360° con defensa oral.
Contenidos:
e [Estrategias de integracion de medios.
e Meétricas de éxito.
e Técnicas de presentacion de storytelling visual.
Ejercicios:
1. Testeo de piezas con role-playing.
2.Revision de presupuesto realista.
Vinculacion con camparias: Examen final, campaifia 360° + pitch.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La asignatura se desarrolla mediante una metodologia tedrico-practica que integra estrategias activas
de aprendizaje, investigacién aplicada y trabajo auténomo. En las sesiones presenciales se
implementan técnicas como el aprendizaje basado en proyectos, donde los estudiantes elaboran
campaiflas publicitarias completas aplicando los contenidos de cada unidad. Esto se complementa con
anélisis de casos reales, simulaciones de situaciones profesionales y talleres creativos para el
desarrollo de piezas en diversos formatos.

Para el trabajo auténomo, los estudiantes mantienen un portafolio digital donde documentan sus
procesos creativos, realizan investigaciones sobre tendencias actuales y elaboran analisis criticos de
ejemplos publicitarios de su entorno. Estas actividades fomentan la reflexién constante y el
desarrollo del pensamiento critico

La investigacién constituye un componente fundamental, permitiendo aplicar los conocimientos
tedricos a problematicas reales del contexto local. A través de un proceso ordenado que incluye
diagnéstico, 1ntervenc1on /y evaluacmn se analizan temas como la efectividad de campafias,
percepcién de mensajes | én diferentes pablicos e impacto de las plataformas digitales. Se emplean
técnicas mixtas como encuestas, grgg*gs focales y anélisis basico de datos.

\
\
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ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluaciéon en esta asignatura es un proceso continuo, formativo e integral, busca valorar los
productos finales como el desarrollo de las competencias. Se implementa a través de instrumentos
que consideran el progreso individual y colectivo, garantizando una valoracion justa y transparente.

1. Evaluacion de Proceso (60 puntos)
Se incorporan tres criterios transversales en la valoracion:
a) Pensamiento critico y reflexivo (20 puntos):
e Anadlisis de casos publicitarios (5 puntos)
e Investigacidn-accion con aplicacién metodoldgica (10 puntos)
e Portafolio de reflexiones y observaciones (5 puntos)
b) Creatividad e innovacion (20 puntos):
e Desarrollo de prototipos y piezas preliminares (10 puntos)
e Soluciones a briefs publicitarios (5 puntos)
e Participacion en talleres de ideacion (5 puntos)
¢) Trabajo en equipo (20 puntos):
e Contribuciones en proyectos grupales (10 puntos)
e Coevaluaciones entre pares (5 puntos)
e Participacion en simulaciones profesionales (5 puntos)
2. Evaluacion Final (40 puntos) La demostracion de competencias integradas considera:
e Proyecto integral de campaifia (25 puntos):
e (Calidad técnica y estratégica de piezas (10 puntos)
e Efectividad comunicacional (5 puntos)
e Presentacion profesional, pitch (10 puntos)
e Informe final (10 puntos):
e Profundidad analitica (5 puntos)
e Aplicacion metodolédgica (5 puntos)
e Autoevaluacién (5 puntos):
e Reconocimiento de aprendizajes (3 puntos)
e Propuestas de mejora (2 puntos)
Criterios transversales de valoracion
e (Calidad técnica: Dominio de herramientas y formatos publicitarios
e Fundamentacion tedérica: Aplicacion pertinente de conceptos
e Originalidad: Aporte creativo en soluciones
e Impacto comunicacional: Efectividad persuasiva
e Ktica profesional: Respo’lg;l;i lad sd¢ial en mensajes
e Adaptabilidad: Ajus}é/ a contexté}y publicos
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BIBLIOGRAFIA
Obras clasicas, tienen mas de 10 afios, pero son de referencia obligatoria:

e Ogilvy, David. (1963/2020). Confesiones de un Publicitario. Deusto, Barcelona. ISBN: 978-
84-10235-00-7

e Hopkins, Claude C. (1991). Mi vida en la publicidad y publicidad cientifica. McGraw-Hill,
México D.F.

e [Frascara, Jorge. (2006). El disefio de la comunicacién. Ediciones Infinito, Buenos Aires.
Bibliografia principal:

e Bassat, Luis. (2020). El libro rojo de las marcas. Debolsillo, Espaiia.

e Bassat, Luis. (2018). El libro rojo de la publicidad. Debolsillo, Espafia.

e Ambrose, Gavin; Harris, Paul. (2015). Genios del disefio: Métodos y procesos de los
pensadores creativos. Blume, Londres.

e Flores Figueroa, Jesus; Balderrama Armendériz, Carlos. (2014). La critica del disefio. Trillas,
Meéxico D.F.

e Sorrentino, Marcelo. (2014). Publicidad creativa: Una introduccidn. Blume, Barcelona.
Bibliografia complementaria:

e Rodriguez Varona, Francisco; Llorente Barroso, Carmen; Garcia Guardia, Maria Luisa.
(2012). Fundamentos de la eficacia publicitaria y el retorno de la inversion. Delta
Publicaciones, Madrid.

e Lorenzo, I. (2010). Manual del consultor de marketing: Cémo tomar decisiones sobre
productos y servicios. Profit, Barcelona.

Materiales digitales sugeridos:

e JPMARK, revista digital sobre marketing, publicidad, comunicacién y tendencias digitales.
https://ipmark.com/

e Plataformas: Behance (casos de estudio), Google Ads Blog (tendencias digitales).
Storyboarder.ai (crear storyboards de forma répida y precisa)

1
\

IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Comunicacién Persuasiva
Créditos académicos 5
Pre-requisitos Disefio Gréfico III, 2° semestre completo
Area del conocimiento H \\ Profesionales generales
Vg \
Area del estudio / \ Teoria y Sociedad
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Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas teodricas 1 hora
Horas practicas 3 horas

Total de horas de acompaiamiento| 4
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo| 4
por semana

Total de horas académicas| 8
semanales

Total de horas académicas| 144
semestrales

Asignaturas con las que guardal Disefio Grafico IV, Marketing I, Redaccién
relacion Publicitaria, Taller de Visualizacion Digital 11T

FUNDAMENTACION

La asignatura Comunicacioén Persuasiva se incorpora a la malla curricular de Disefio Gréfico en el
cuarto semestre como parte del trayecto formativo orientado a la comunicacion visual aplicada a la
publicidad. Su inclusién responde a la necesidad de dotar al estudiante de herramientas teéricas y
practicas para la construccién de mensajes estratégicos capaces de influir en percepciones, decisiones
y comportamientos del publico objetivo, en concordancia con los objetivos de disefio centrado en el
usuario.

Desde un enfoque tedrico-practico, la materia aborda los fundamentos conceptuales de la persuasion,
el andlisis de publicos, la construcciéon de marcas, el posicionamiento, y el desarrollo de propuestas
comunicacionales sélidas y coherentes, innovando en medios. Integra metodologias de anélisis de
casos reales, estrategias discursivas, diagnostico de marca, definicién de territorios y valores, asi
como la elaboracién de proyectos comunicacionales para la solucién de problemas del usuario.

Organizada en cuatro unidades tematicas secuenciadas, la asignatura acompafia al estudiante desde el
reconocimiento de los elementos claves de la comunicacidén persuasiva hasta la creaciéon de una
campaifia completa. Este proceso se desarrolla de manera articulada con otras materias del semestre
—como Redaccion Publicitaria, Produccion Audiovisual y Marketing— y encuentra su ntcleo de
integracién en la materia troncal Disefio Grafico IV, centrada en el desarrollo de campafias
multiformato con enfoque publicitario.

En relacion al perfil del egresado, esta asignatura aporta capacidades clave en pensamiento
estratégico, argumentacién discursiva, andlisis de contexto, innovaciéon comunicacional y ética
profesional, consolidando la figura de un disefiador grafico integral, capaz de desarrollar soluciones
visuales relevantes, pertinentes y adaptadas a las realidades del entorno social y del mercado.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar competencias /concep:;ks, procedimentales y actitudinales en el analisis, construccién y
evaluacion de mensajes yisuales persuilsivos, integrando herramientas estratégicas de comunicacion,
/

{ \ yo i
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branding y comportamiento del consumidor, para el desarrollo de campafias creativas orientadas a la
publicidad, en coherencia con el contexto sociocultural y los principios éticos del disefio grafico
contemporaneo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptuales

1. Comprender los fundamentos de la comunicacién persuasiva y su aplicaciéon en entornos
publicitarios.

2. Reconocer los elementos clave de una marca y su funcién en el posicionamiento estratégico
dentro del mercado.

Procedimentales

1. Analizar el comportamiento del consumidor y las tendencias actuales para generar mensajes
visuales relevantes.

2. Aplicar metodologias de diagndstico, planificacion y desarrollo de proyectos visuales
persuasivos, basados en la investigacion de usuario, el insight y la propuesta de valor.

3. Disefiar y argumentar piezas graficas adaptadas a diversos formatos y medios, desde una
perspectiva estratégica y creativa.

Actitudinales

1. Promover una actitud critica, reflexiva y ética frente a los discursos visuales, valorando el
impacto social del disefio comunicacional.

2. Fomentar la creatividad, la autonomia y el trabajo colaborativo en entornos
multidisciplinarios, como parte del proceso de formacién integral del disefiador.

CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad 1: Fundamentos de la Comunicacion Persuasiva

Objetivo: Introducir los conceptos clave de la estrategia de marca y la persuasién como base para la
construccion de mensajes visuales con impacto.

Contenidos:
e El naming como herramienta identitaria: principios y estrategias.
e Fundamentos de marca: percepcion, ciclo de vida y macrotendencias.
e Tipologias de marca y arquetipos comunicacionales.
Ejercicios:
1. Desarrollo de un naming con sustento estratégico para la denominacién del grupo o equipo de
trabajo.

2. Elaboracién de la identidad visual del naming elegido para el grupo de trabajo.

Vinculacién con la materia troncal: Introduce los conceptos que serviran de base para la Campatia 1
en Disefio Grafico IV, alineandd naming y propuesta visual.
/ L

Unidad 2: Inmersion de Ma ca \
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Obyjetivo: Desarrollar habilidades de diagndstico y planificacion estratégica, considerando el
contexto competitivo, el usuario y la propuesta de valor.

Contenidos:

e Anadlisis estratégico de marca: auditoria interna y externa.

e Brand equity, brand reputation y territorio de marca.

e Investigacion cualitativa y cuantitativa: brand persona, insights, customer journey.
Ejercicios:

1. Mapeo de entorno competitivo y benchmarking.

2. Construccion de perfil de usuario y mapa de empatia.

3. Redaccién de insights y atributos de valor.

Vinculacion con la materia troncal: Provee los insumos analiticos que alimentan las decisiones
visuales y narrativas en el desarrollo de las campafias de Disefio Grafico IV.

Unidad 3: Plataforma de Marca y Construccion del Mensaje Persuasivo

Objetivo: Construir una plataforma de marca coherente y traducirla en mensajes visuales persuasivos
adecuados a distintos publicos.

Contenidos:
e Definicién de valores, personalidad y tono de marca.
e Propdsito, propuesta de valor e idea de marca.
e Retorica visual y nuevos formatos de comunicacion.
Ejercicios:
1. Redaccioén de la plataforma de marca.
2. Desarrollo de una matriz de mensajes clave por formato.
3. Anadlisis de piezas de comunicacion con enfoque en construccion discursiva.

Vinculacidn con la materia troncal: Aporta los elementos conceptuales para la creacién de mensajes
efectivos e innovadores en medios de comunicacidn.

Unidad 4: Desarrollo y Presentacion de la Campaiia Persuasiva

Objetivo: Aplicar los conocimientos adquiridos en el disefio, ejecucién y presentacién de un
proyecto visual integral, desde una marca real paraguaya.

Contenidos:
e Estructura estratégica de una campaiia: objetivos, mensaje, medios.
e Adaptacion de la campaiia de manera innovadora en los medios.
e Presentacion profesional y defensa argumentativa del proyecto.
Ejercicios:
1. Briefing de campafia y objetivos comunicacionales.

2. Desarrollo de piezas c/laﬂ?‘&gra la\aplicacién en un medio comunicacional (con foco en
2 \

contenido y estructura). \

3. Defensa oral del proyecto con pégursos visuales y argumentacion estratégica.
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Vinculacién con la materia troncal: Acompaifia el proceso préactico del proyecto desarrolladas en
Disefio Grafico IV, fortaleciendo el sustento estratégico del contenido visual.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La asignatura Comunicacién Persuasiva se desarrolla a través de una propuesta metodoldgica
tedrico-prictica, articulando el aprendizaje en aula con el trabajo auténomo, y promoviendo la
investigacién como herramienta de reflexion y construccién de conocimiento. Las estrategias estan
orientadas al desarrollo de competencias conceptuales, procedimentales y actitudinales, a partir de
situaciones reales y simuladas del ambito del disefio grafico orientado a la publicidad.

Durante las actividades en aula, se aplicaran estrategias activas de enseflanza- aprendizaje tales
como:

e C(lases expositivas acompafiadas de andlisis de casos reales.
e Trabajos practicos individuales y grupales con orientacién docente.

e Exposiciones, debates y reflexiones guiadas sobre tendencias y ejemplos del entorno
comunicacional.

e Talleres de co-creacion y simulaciones de presentaciones de proyectos.

En los momentos de aprendizaje auténomo, los estudiantes llevaran a cabo:

e La elaboracién de un portafolio digital que registre el proceso completo del proyecto
final.

e Lecturas y analisis de material bibliografico y proyectos reales.

e Aplicacién de herramientas de andlisis de marca, investigacién de usuario y planificacién
estratégica.

e Desarrollo de entregas parciales para la evaluacion progresiva del trabajo final.

Como parte del componente de investigacion, se implementard una investigacion-accién, basada en
el analisis de problematicas reales relacionadas con la comunicacién persuasiva en el contexto local.
Esta metodologia permitird que los estudiantes apliquen técnicas de investigacion cualitativas y/o
cuantitativas (entrevistas, encuestas, mapas de empatia, etc.), favoreciendo la participacién activa, el
pensamiento critico y la toma de decisiones fundamentadas en evidencia. Los temas y objetivos
especificos de la investigacion se definirdn en la planificacion docente, y se articulard con el
desarrollo de las unidades del curso.

De esta manera, las estrategias didécticas contribuyen al desarrollo integral de las competencias del
perfil del egresado, fortaleciendo su capacidad para disefiar soluciones visuales estratégicas y éticas,
desde una comprension profunda del usuario y del contexto comunicacional.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacion en esta asignatura es un proceso continuo, formativo e integral que busca valorar tanto
los productos finales como el desarrollo progresivo de las competencias en comunicacion persuasiva
y estrategia de marca. Se implementa a través de instrumentos que consideran el progreso individual

y colectivo, garantizando una valoracion justa y transparente del dominio teérico-practico aplicado al
desarrollo de mensajes visuale$ persu 1vos

Evaluacién de Proceso (60 puntos) ‘
\
Se incorporan tres criterios transversafes eépeciﬁcos para el desarrollo de comunicacion persuasiva:

\
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a) Andlisis estratégico y fundamentacion teérica (20 puntos):
e Anadlisis comparativo de marcas (6 puntos)
o Identificacién de valores, posicionamiento y tipologias de marca
e Diagnéstico de entorno competitivo y brand equity (8 puntos)
o Mapeo competitivo, benchmarking y analisis de territorio de marca

o Evaluacién de brand reputation y oportunidades de
posicionamiento

e Jnvestigacion de usuario e insights (6 puntos)
o Construccién de brand persona y mapa de empatia
o Identificacion y redaccion de insights relevantes y atributos de valor
b) Desarrollo de plataforma de marca y mensaje persuasivo (20 puntos):
e Construcciéon de plataforma de marca integral (8 puntos)
o Definicion coherente de valores, personalidad y tono de marca
o Articulacion de proposito, propuesta de valor e idea de marca
e Desarrollo de matriz de mensajes clave (7 puntos)
o Adaptacién de mensajes segiin formatos y publicos especificos
e Anailisis de retérica visual y nuevos formatos (5 puntos)
o Evaluacién critica de piezas publicitarias desde enfoque discursivo
o Identificacidn de tendencias en comunicacion persuasiva
¢) Aplicacion préctica y vinculacién con materia troncal (20 puntos):
e Desarrollo de briefing y objetivos comunicacionales (8 puntos)
o Estructura estratégica clara: objetivos, mensaje, medios
o Coherencia entre andlisis previo y propuesta visual del proyecto
e Sustento estratégico para desarrollo visual (7 puntos)
o Aportes conceptuales que alimenten las campafas de Disefio Grafico IV
o Traduccion efectiva de estrategia a elementos visuales y narrativos
e Presentaciones de avance y retroalimentacion (5 puntos)
o Defensa argumentativa de decisiones estratégicas
o Incorporacién constructiva de correcciones y sugerencias

d) Evaluacion Final (40 puntos)
La demostraciéon de competencias integradas en comunicacion persuasiva considera:

- Proyecto final persuasivo (25 puntos):
e Plataforma de marca y estrategia comunicacional completa (10 puntos)

o Coherencia entre andlisis, plataforma de marca y propuesta del proyecto
o Fundamentaeion teér?é‘% séliga y aplicacion de modelos estratégicos

e Desarrollo de pie;és clave cog—é‘glfoque en contenido estratégico (8 puntos)

/ \ v
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o Adaptacién efectiva a formatos graficos y digitales

o Consistencia de mensaje y alineacion con objetivos
comunicacionales

e Presentacion profesional y defensa argumentativa (7 puntos)
o Storytelling convincente con recursos visuales de apoyo
o Manejo de audiencia y argumentacion estratégica del proyecto
- Informe de fundamentacion estratégica (10 puntos):
e Metodologia de andlisis e investigacion aplicada (5 puntos)
o Rigor en auditoria interna/externa e investigacion de usuario
o Validez y profundidad de insights y diagnésticos desarrollados
e Reflexion critica sobre vinculacion tedrico-practica (5 puntos)
o Autoevaluacidn del proceso de traduccién estrategia-visualizacién
o Identificacién de fortalezas y oportunidades de mejora
- Evaluacion de competencias integradas (5 puntos):
e Dominio conceptual de comunicacion persuasiva (3 puntos)
o Comprension de arquetipos, ciclo de vida, brand equity y retérica visual
o Aplicacidn contextualizada de teorias de marca y persuasion
e Vision estratégica y pensamiento sistémico (2 puntos)
o Capacidad de sintesis entre investigacion, estrategia y ejecucién
o Coherencia en la construccion de mensajes persuasivos integrales
- Criterios Transversales de Valoracion

e Rigor metodolégico: Calidad en andlisis estratégico, investigacion de usuario y
fundamentacién tedrica

e Coherencia estratégica: Articulacion efectiva entre diagndstico, plataforma
de marca y propuesta comunicacional

e Pensamiento persuasivo: Capacidad de construir mensajes que conecten
emocionalmente y motiven a la accion

e Adaptabilidad comunicacional: Traduccion efectiva de estrategia a diferentes
formatos y publicos

e Originalidad estratégica: Aporte creativo en posicionamiento y construccion
de territorio de marca

e Vinculacién interdisciplinaria: Efectividad en el apoyo estratégico a la materia
troncal Disefio Gréfico IV

Distribucién Temporal de Evaluaciones
Evaluaciéon de Proceso (60 puntos) - Distribuida por unidades:

® Unidad 1 (Semanas, 1-2): Fundamentos de la Comunicacion Persuasiva (15
puntos) \

)
\

e Unidad 2 V(éemanas 3;/§§: Inthersién de Marca (15 puntos)
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e Unidad 3 (Semanas 6-9): Plataforma de Marca y Construccion del
Mensaje Persuasivo (15 puntos)

e Unidad 4 (Semanas 10-16): Aplicacion practica y presentaciones de avance
(15 puntos)

Evaluacion Final (40 puntos) - Unidad 4 (Semanas finales):

e FEntrega de proyecto integral: Proyecto persuasivo con sustento
estratégico completo

e Presentacion oral: Defensa argumentativa con recursos visuales de apoyo
e Evaluacion teérica integrada: Competencias en comunicacion persuasiva
Articulacion con Disefio Grafico IV

Las evaluaciones de Comunicacién Persuasiva estdn disefiadas para complementar y enriquecer el
trabajo practico desarrollado en la materia troncal:

e Campafa 1 (redes/PVV): Sustentada por fundamentos de la comunicacién
persuasiva e inmersion de marca de las Unidades 1-2

e Campafia 2 (radio—video): Enriquecida por la plataforma de marca y matriz de
mensajes de la Unidad 3

e Campaiia 3 (multiformato): Integrada con el desarrollo estratégico completo de la
Unidad 4

e Campaiia Final (360°): Potenciada por todo el proceso de comunicacion persuasiva
desarrollado

BIBLIOGRAFiA
Bibliografia Basica
o Aaker, David A. (2014). Aaker on Branding: 20 Principles That Drive Success. Morgan
James Publishing, Nueva York.

e Capriotti, Paul. (2021). DircomMAP. Direccién Estratégica de Comunicacion. Bidireccional,
Barcelona.

e Costa-Sanchez, Carmen. (2014). Narrativas Transmedia y Comunicacion Corporativa.
Editorial UOC, Barcelona.

e Lamarre, Guillaume. (2019). Storytelling como estrategia de comunicacién: Herramientas
narrativas para comunicadores, creativos y emprendedores. Editorial GG, Barcelona.

e Liberal Ormaechea, Sheila y Maflas Viniegra, Luis. (2020). Las redes sociales como
herramienta de comunicacion persuasiva. McGraw-Hill Interamericana, Madrid.

e Wheeler, Alina. (2017). Designing Brand Identity: An Essential Guide for the Whole
Branding Team (5 ed.). John Wiley & Sons, Nueva Jersey.

Bibliografia Complementaria

e Bermejo Berros, Jesus. (2/023). "La mutacion del sistema publicitario hacia estrategias
persuasivas indirectas en ld eré‘%igital". AdComunica, 26, 175-202.

e Garcia Uceda, Mariola. (2015)\ Las claves del talento: la influencia del liderazgo en la

comunicacion persuasiva, ESIC Bditorial, Madrid.
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e [Healey, Matthew. (2018). ;Qué es el branding? (2* ed.). Editorial GG, Barcelona.

e Neumeier, Marty. (2016). The Brand Gap: How to Bridge the Distance Between Business
Strategy and Design (2° ed.). New Riders, Berkeley.

e Sinek, Simon. (2017). Start with Why: How Great Leaders Inspire Everyone to Take Action.
Portfolio, Nueva York.

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Produccién Audiovisual
Créditos académicos 5

Pre-requisitos Fotografia, 2° semestre completo
Area del conocimiento Profesionales generales

Area del estudio Representacion y expresion
Semestre Cuarto

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 hora

Horas practicas 3 horas

Total de horas de acompaifiamiento | 4 horas
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo por | 4 horas
semana

Total de horas académicas semanales 8 horas

Total de horas académicas semestrales 144 horas

Asignaturas con las que guarda relacion | Disefio Gréafico IV, Marketing I, Redaccion
Publicitaria, Comunicacién Persuasiva, Taller
de Visualizacion Digital 111

FUNDAMENTACION

Esta asignatura principalmente préctica estd orientada a la publicidad y pretende otorgar a los
estudiantes de Disefio, herramientas conceptuales y técnicas que les permitan concebir, planificar y
producir piezas audiovisuales efectivas dentro del campo publicitario. Si bien la base conceptual de
publicidad y disefio se desarrolla en otras asignaturas, esta catedra actia como complemento
instrumental, brindando conocimientos practicos y tedricos que facilitan la traduccién de ideas
creativas en productos audiovisuales comunicacionales.

El alcance de la asignatura inchrye, el aprendizaje de los fundamentos del lenguaje audiovisual,
técnicas de produccién y po/stﬁroduc i6n, manejo de tecnologias audiovisuales, y el desarrollo de
competencias para generar/ narrativas\visuales coherentes y persuasivas orientadas a distintos
formatos publicitarios y plataformas digitales.
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Esta materia aporta al perfil de egreso un dominio interdisciplinario que vincula el disefio, la
comunicacién y la produccién técnica audiovisual, fortaleciendo la capacidad del egresado para
desempefiarse en contextos profesionales donde la publicidad se nutre de contenidos audiovisuales
dindmicos y de calidad.

La naturaleza de la asignatura es teérico-practica, con un fuerte enfoque en el taller y el aprendizaje
basado en proyectos, lo que permite a los estudiantes construir conocimientos mediante la
experimentacion y la produccion concreta de piezas audiovisuales.

La organizacién se estructura en tres unidades progresivas, que comienzan con fundamentos y
produccidn basica, avanzan hacia técnicas intermedias de edicidén y postproduccion, y culminan en el
desarrollo de proyectos audiovisuales complejos con énfasis en storytelling y formatos para medios
digitales y publicitarios.

OBJETIVOS

Objetivo General

Que el estudiante desarrolle competencias conceptuales, técnicas y actitudinales para planificar y
producir piezas audiovisuales orientadas a la publicidad, integrando narrativas visuales y storytelling
con el manejo de herramientas tecnolégicas propias de la produccion y postproduccién audiovisual.

Objetivos especificos
Dimension conceptual.:

1. Comprender los fundamentos del lenguaje audiovisual aplicado a la publicidad y el
storytelling.

2. Analizar las caracteristicas y formatos audiovisuales relevantes en los distintos medios y
plataformas publicitarias.

Dimension procedimental:

1. Aplicar técnicas bésicas y avanzadas de produccion y edicion audiovisual utilizando software
profesional.

2. Disefiar y producir piezas audiovisuales publicitarias que integren imagen, sonido y narrativa
para distintos formatos.

3. Gestionar el fluyjo de trabajo desde la concepcién hasta la entrega final del producto
audiovisual.

Dimension actitudinal:

1. Fomentar la responsabilidad en la gestién de proyectos audiovisuales y el respeto por los
tiempos y recursos.

2. Desarrollar una actitud critica y creativa frente a las practicas profesionales en el campo
audiovisual publicitario.

3. Valorar el trabajo colaborativo y la comunicaciéon efectiva dentro de equipos
multidisciplinarios.

CONTENIDOS CURRICULARES —-

A
Unidad 1: Fundamentos y producc{i’én b:isic:i\\“»z‘ludiovisual
Duracion: 4 clases (12 horas preserlfciales + tralzéio auténomo)
Objetivos especificos: }\
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e Comprender los elementos esenciales del lenguaje audiovisual (plano, encuadre, movimiento,
sonido).

e Introducir el uso basico de camaras, iluminacién y micréfonos.

e Familiarizarse con el proceso de preproduccion: planificacion, guion técnico y storyboard.

e Aprender la captura bésica de imagenes y sonido.

e Aplicar principios basicos de edicion con software accesible.
Contenidos:

e Flementos del lenguaje audiovisual: plano, dngulo, ritmo.

e Equipamiento bésico para produccién audiovisual.

e Preproduccidn: guién técnico y storyboard.

e Técnicas basicas de filmacion y grabacion de sonido.

e Introduccién a la edicidn: cortes, transiciones, ajuste de audio.
Producto validador:

® Produccién y edicién de un spot audiovisual bésico (duracién: 15-30 segundos) con narrativa
simple para un producto o servicio ficticio.

Unidad 2: Técnicas intermedias y postproduccion
Duracién: 5 clases (15 horas presenciales + trabajo auténomo)
Objetivos especificos:

e Profundizar en técnicas de iluminacién, composiciéon y sonido para mejorar la calidad
audiovisual.

e Manejar herramientas de edicién avanzadas y postproduccion (efectos, correccién de color,
mezcla de audio).

e Integrar recursos graficos y de motion graphics basicos para enriquecer piezas audiovisuales.
e Desarrollar flujos de trabajo eficientes para produccion y postproduccion.
Contenidos:
e Técnicas avanzadas de iluminacion y encuadre.
e Edicién avanzada: software profesional (ej. Adobe Premiere Pro, DaVinci Resolve).
e Introduccion a motion graphics y animacion de graficos.
e Correccidn de color y disefio sonoro.
e Organizacion y gestion del flujo de trabajo audiovisual.
Producto validador:

e Produccién y postproducciéon de un video promocional (duraciéon: 30-60 segundos) que
incluya elementos graficos animados y sonido elaborado para un producto o servicio real o
simulado.

Unidad 3: Produccion avanzada/yér;el\ﬁng para publicidad digital
Duracién: 5 clases (15 horas pr/eéenc'ales + trébﬁjﬁauténomo)

Objetivos especificos: |
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e Desarrollar piezas audiovisuales complejas con narrativa publicitaria efectiva y adaptada a
plataformas digitales (redes sociales, web).

e Aplicar técnicas avanzadas de edicion, efectos visuales y mezcla sonora para optimizar el
impacto comunicacional.

e Integrar estrategias de storytelling para captar y retener audiencias especificas.

e Gestionar proyectos audiovisuales completos con planificacion, produccién y entrega
profesional.

Contenidos:
e Storytelling audiovisual aplicado a la publicidad digital.
e Edicidon avanzada con efectos visuales y correccién avanzada.
e Optimizacién de formatos y contenidos para redes sociales y plataformas web.
e (estion integral de proyectos audiovisuales.
e Evaluacion critica y retroalimentacion profesional.
Producto validador:

® Produccién final de una campafia audiovisual digital (serie de piezas o video complejo,
duracién variable segiin plataforma) con énfasis en srorytelling y formatos adaptados a redes
sociales.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

e Aprendizaje basado en proyectos (ABP): La asignatura se desarrollard principalmente
mediante la produccion de piezas audiovisuales concretas en cada unidad. Esto favorece la
integracién de conocimientos teéricos con la préctica real, promoviendo el "learning by
doing".

e Talleres practicos presenciales: Las sesiones estaran orientadas a talleres donde se
desarrollaran actividades guiadas para familiarizarse con los equipos, técnicas de grabacion,
software de edicidn y postproduccion. Se fomentard la experimentacién y la resolucién de
problemas en tiempo real.

e Trabajo auténomo supervisado: Se asignardn tareas de investigacién, autoformacion y
ejercicios practicos para ser desarrollados fuera del aula, fortaleciendo la autonomia y la
organizacién del tiempo.

® Analisis critico y discusién: Se promoveran espacios de reflexion y debate sobre las piezas
producidas, casos de estudio y referentes de la industria audiovisual publicitaria, estimulando
la capacidad critica y la comprension conceptual.

e Trabajo colaborativo: Se incentivard el trabajo en equipo para simular procesos reales de
produccion audiovisual, desarrollando habilidades de comunicacién, coordinacién y
distribucién de roles.

e Integracion tecnolégica progresiva: La enseflanza irda incorporando gradualmente
herramientas tecnoldgicas especificas (camaras, software de edicion y postproduccioén) para
que los estudiantes puedan adquirtir un dominio funcional y contextualizado.

e Feedback continuo: S/e"" implemé\g}ta;\én instancias de retroalimentaciéon constante entre
docente y estudiantes, y eptre pares,\para.mejorar las piezas audiovisuales y los procesos de
aprendizaje. \

\

\

\
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ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Criterios generales

® Proceso (60%): Evaluacion continua durante el desarrollo de cada proyecto, basada en
participacion, cumplimiento de actividades, aplicacién de conceptos, actitud y trabajo
colaborativo.

® Trabajo final (40%): Evaluacién sumativa del proyecto entregado al final de cada unidad,
considerando calidad técnica, creatividad, pertinencia comunicacional y presentacion.

Evaluacion por unidad

Evaluacion trabajo finalTotal unidad

Unidad Evaluacion de proceso (20%) (13.3%) (%)
. (1] (V]

Participacion en clases, entrega
de ejercicios, feedback  y[Spot Béasico 33.3%
autoevaluacion.

Unidad 1  Spot
audiovisual basico.

Cumplimiento de  précticas,
integracion de elementos de|
audio, video, graficos y textuales,|
actitud critica.

Unidad 2  (Post
produccién
motion graphics)

[ntegracion de  grafica
compleja a spot[33.3%
publicitario.

Proyecto final para redes 0[33.3%
Unidad 3 (CampafialGestion del proyecto, trabajo enfplataforma digital y
audiovisual) equipo, aplicacion de feedback. [|adaptable a  multiples
formatos y duraciones.

Detalle de criterios de evaluacion
Proceso (60%) -Dividido en dos proyectos-
e Participacidn activa y puntualidad en clase (15%)
e Entrega y calidad de ejercicios y tareas (25%)
e Demostracién de comprension conceptual y técnica en actividades précticas (10%)
e Actitud proactiva, autonomia y colaboracion grupal (10%)
Trabajo final (40%)
e C(Creatividad y originalidad (10%)
e Dominio técnico del software y comunicacion eficaz (10%)
e Adecuacion al briefing y pertinencia comunicacional (10%)
e Presentacion y defensa del proyecto (10%)
BIBLIOGRAFIA

e, _Aranda, D. (2012). Guidén audiovisual. Ediciones Catedra. (Andlisis y desarrollo de guiones
para p/r,o‘ye('i{os audiovisuales, con ejemplos practicos.)

S\ Bestard Luctano,*M. (2011). Realizacién audiovisual. Editorial Paidés. (Guia sobre la
direccion y produccion de contenidos audiovisuales, con enfoque en técnicas narrativas.)
1 \
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Martinez Abadia, J. (2012). Manual del productor audiovisual. Ediciones Sintesis.
(Compendio de estrategias para la produccion de medios audiovisuales, desde la
preproduccion hasta la postproduccion.)

Monaco, A. M. (2015). E1 ABC de la producciéon audiovisual: manual instructivo. Editorial
Gedisa. (Texto didactico sobre fundamentos de la produccidén audiovisual con ejercicios
aplicados.)

Hernandez Serrano, G. (2017). Direccidn de arte para producciones audiovisuales. Ediciones
de la Universidad de Barcelona. (Guia préctica para la direccion artistica en cine, publicidad
y televisidn, con estudios de caso.)

Pardo Fernindez, A. (2014). Fundamentos de produccién y gestiéon de proyectos
audiovisuales. Editorial UOC. (Analisis de modelos de produccién y gestién en la industria
audiovisual.)

Sanchez Navarro, J. (2013). Narrativa audiovisual. Ediciones Céatedra. (Exploracién de la

construccion de historias en medios audiovisuales, con ejemplos y estudios tedricos).

IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Taller de Visualizacion Digital IIT

Créditos académicos

5

Pre-requisitos

Taller de Visualizacion II, 2° semestre

completo

Area del conocimiento

Conocimientos complementarios

Area del estudio

Representacion y expresion

Semestre Cuarto
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 1 hora
Horas practicas 3 horas
Total de horas de acompaiiamiento |4

docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo por | 4

semana

Total de horas académicas semanales 8

Total de horas académicas semestrales 144

Asignaturas con las que

Disefio Grafico IV, Marketing I, Redaccion

. / Publicitaria, = Comunicaciéon  Persuasiva,
guarda relacion \ = .
/ Produccién Audiovisual
Q /’A .
{
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FUNDAMENTACION

Esta asignatura responde a la necesidad de ampliar las competencias técnicas del disefiador en el
contexto contemporaneo de la comunicacion visual. En un entorno saturado de imagenes en
movimiento, la animacién se ha consolidado como una herramienta fundamental para el disefio
publicitario, no solo por su capacidad expresiva, sino también por su eficacia para captar la atencidn,
sintetizar mensajes y potenciar narrativas de marca en multiples plataformas.

Esta asignatura actiia como complemento instrumental de otras materias donde los fundamentos
conceptuales y estratégicos de la publicidad ya han sido desarrollados. Aqui, el foco esta puesto en el
hacer: se trabaja sobre la traduccion visual y animada de ideas publicitarias utilizando lenguajes
graficos, recursos técnicos y herramientas digitales especificas.

El alcance de la materia incluye la introduccién y el dominio progresivo de técnicas de animacién
aplicadas al disefio publicitario, con énfasis en el uso de software especializado, el manejo del
tiempo y del ritmo visual, el disefio de piezas en funcion de distintos medios (social media, video,
motion branding, etc.), y la adecuacion estética de las animaciones al perfil comunicacional de una
marca.

Desde el punto de vista del perfil de egreso, esta asignatura aporta al fortalecimiento de una
capacidad técnica y expresiva esencial para el diseflador actual: la habilidad de pensar en
movimiento. Complementa su formacién con herramientas que permiten materializar propuestas
visuales animadas de manera auténoma, con criterio profesional y sintaxis audiovisual adecuada a
los formatos contemporaneos.

La naturaleza de la asignatura es teérico-practica, aunque con un fuerte predominio de la practica. A
lo largo del cursado, los estudiantes abordardn proyectos de creciente complejidad técnica,
integrando conceptos como storytelling visual, identidad en movimiento, tipografia animada,
principios bésicos de animacién y disefio para plataformas interactivas.

La organizacién del programa se articula en unidades tematicas progresivas, comenzando por la
introduccién a los principios de animacién aplicados al disefio grafico, pasando por el uso de
herramientas digitales y técnicas especificas, y culminando en la produccién de piezas completas que
respondan a briefings publicitarios concretos.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Brindar a los estudiantes herramientas técnicas y metodoldgicas basicas para desarrollar piezas
animadas aplicadas a la comunicacién publicitaria, integrando recursos visuales, narrativos y sonoros
con criterios de disefio, pertinencia comunicacional y adecuacion a distintos soportes y audiencias.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Dimension conceptual

1. Comprender los principiojs/t?ési s de la animacién y su funcién comunicativa dentro del
campo publicitario, recoriociendo gl pqtencial expresivo del movimiento en piezas graficas
animadas.

Dimension procedimental _ ' f\ .
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1. Adquirir habilidades técnicas en el uso de herramientas digitales especificas para animacion
2D, orientadas al desarrollo de piezas breves destinadas a medios digitales y audiovisuales.

2. Aplicar metodologias de disefio y produccion audiovisual para resolver propuestas animadas
a partir de briefings publicitarios, considerando las caracteristicas del publico objetivo, la
identidad de marca y los requerimientos del medio.

Dimension actitudinal

1. Desarrollar criterios de calidad, autonomia y responsabilidad en el proceso de disefio y
realizacion de piezas animadas, promoviendo una actitud reflexiva, critica y profesional
frente a los desafios del trabajo proyectual.

2. Valorar el trabajo colaborativo y la gestion eficiente del tiempo como parte del proceso
creativo, integrando herramientas de planificacién, comunicacién y revisién entre pares.

CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad 1: Introduccién a la animacion aplicada al disefio publicitario
Duracion: 4 clases (12 horas presenciales + trabajo auténomo)

Objetivo: Comprender los principios fundamentales de la animacion tradicional y su aplicacién en el
disefio gréfico, explorando tanto recursos analdgicos como herramientas digitales iniciales (Adobe
Animate) para internalizar las bases del lenguaje animado.

Contenidos especificos:
e Breve historia de la animacién y su relacion con el disefio grafico y publicitario
e Principios bésicos de la animacién (anticipacion, squash & stretch, tiempo, ritmo, etc.).
e Exploracion de técnicas analdgicas: flipbooks, secuencias dibujadas, zootropos digitales.
e Introduccién a Adobe Animate: entorno de trabajo, capas, fotogramas clave, linea de tiempo.
e Ejercicios précticos de animacion tradicional digitalizada.

e Elaboracion de piezas simples (bumpers, loops, gifs animados) aplicables a microcontenidos
para redes.

e Reflexidn critica sobre el rol del movimiento en la comunicacion visual.

Unidad 2: Animacion grafica en flujos de trabajo profesionales
Duracion: 5 clases (15 horas presenciales + trabajo auténomo)

Objetivo: Incorporar herramientas y procesos propios de la industria del motion design, utilizando
Adobe After Effects en articulacion con Illustrator y Photoshop para disefiar y animar elementos
gréficos, tipograficos y logotipos aplicados a la identidad visual y la comunicacién publicitaria.
Contenidos especificos:

e Introduccion a Adobe After Effects: interfaz, linea de tiempo, keyframes y capas.

e Importacién y vinculacidn de archivos desde Illustrator y Photoshop.

e Animacién de texto, formas, iconos y logotipos.

e Principios de motion graphic/s&ti.ql\igg, easing, jerarquia visual en movimiento.

e Uso de efectos, mascaras, precomp %sikig)nes y expresiones bésicas.

e Exportacion de piezas en distintos formatos y calidad (MP4, GIF, web optimizada).

/ -
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e Integracion del disefio animado en campafias visuales simples.

Unidad 3: Produccién de piezas publicitarias animadas
Duracidn: 5 clases (15 horas presenciales + trabajo auténomo)

Objetivo: Disefiar y producir piezas animadas con complejidad creciente orientadas a la
comunicaciéon publicitaria multiformato, con énfasis en redes sociales, plataformas digitales y
medios audiovisuales.

Contenidos especificos:
e Andlisis de briefings publicitarios y objetivos de comunicacién animada
e Disefio de storytelling breve y guiones visuales para animacién publicitaria
e Disefio y animacién de piezas institucionales, promocionales o de branding

e Adaptacion de contenidos a distintos formatos digitales: stories, reels, banners, headers
animados

® Flujo de trabajo profesional: organizacion de proyectos, estructura de carpetas, optimizacién
de recursos

e Sonorizacidn basica y sincronizacién con musica o locucion

® Presentacion final de proyectos animados con criterios de pertinencia, claridad y estética
profesional

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Clases expositivas dialogadas y demostrativas

e Introduccidn teérica de conceptos clave y principios de animacién con apoyo audiovisual
(videos, ejemplos reales, andlisis de casos).

e Demostraciones practicas en vivo del uso de software (Adobe Animate, After Effects) para
facilitar el aprendizaje instrumental.

e Talleres préacticos guiados

e Desarrollo de ejercicios progresivos en clase que permitan internalizar y aplicar los
conocimientos adquiridos.

e Supervision cercana del docente con feedback inmediato para corregir errores y potenciar
aciertos.

Trabajo auténomo estructurado

e Asignacion de tareas semanales con objetivos claros, que incluyen la elaboracién de piezas
animadas y ejercicios de analisis critico.

e Uso de recursos digitales (tutoriales, guias, plataformas colaborativas) para fomentar el
autoaprendizaje.

Proyectos integradores por unidad

e Disefio y produccion de piezas animadas que respondan a breves briefings publicitarios,
aumentando la complejic/ig.d"é’ﬂ\c\ada unidad.
e Trabajo individual o eff pequefio grypos para fomentar la colaboracion y la divisién de roles.
e Andlisis critico y di/s’c/ i.én grupa
e
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e Sesiones periddicas para presentar avances, compartir experiencias, analizar trabajos propios
y ajenos, y reflexionar sobre las decisiones creativas y técnicas.

e Desarrollo de habilidades de argumentacion y autoevaluacion.
e Uso de recursos multimedia y plataformas digitales

e Integracion de videos, ejemplos en linea y plataformas como Behance, Vimeo o Instagram
para observar tendencias y referentes actuales.

e Creaciéon de un repositorio digital compartido (FADA Virtual) para almacenar trabajos y
materiales de consulta.

Evaluaciones formativas continuas

e Retroalimentacion constante durante el proceso de aprendizaje, que permita ajustes en tiempo
real y mejore la calidad de las producciones. Auto evaluaciones breves.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Criterios generales

® Proceso (60%): Evaluacién continua durante el desarrollo de cada proyecto, basada en
participacién, cumplimiento de actividades, aplicaciéon de conceptos, actitud y trabajo
colaborativo.

e Trabajo final (40%): Evaluacién sumativa del proyecto entregado al final de cada unidad,
considerando calidad técnica, creatividad, pertinencia comunicacional y presentacion.

Evaluacién por unidad

Evaluacion de proceso[Evaluacion  trabajo finalTotal unidad
(20%) (13.3%) (%)

Unidad 1 (animacion|Participacion en clases,

Unidad

Piezas animadas béasicas (GIF,

tradicional + Adobeentrega de ejercicios,loo mierocontenido) 33.3%
Animate) feedback y autoevaluacion. P> '
Drided 2 (& fter-Cumphr.n}ento de précticas, S _
. _lintegraciéon de elementosiAnimacién de logotipo o texto 0
Effects +  motion| |, . . . . 33.3%
: graficos y textuales, actitudjpara identidad visual.

graphics) st

critica.

Gestion  del  proyecto, 33.3%

Unidad 3 (Produccion|
de piezas publicitarias)

Proyecto final animado paral

trabajo e CAUPO e des o plataforma digital.

aplicacion de feedback.

Detalle de criterios de evaluacién
Proceso (60%)
e Participacién activa y puntualidad en clas ' (15%)
e Entrega y calidad de ej erciciogf@ (25%)
e Demostracién de comprens/i(g;l concep&al y técnica en actividades practicas (10%)
e Actitud proactiva, autonorﬁi y colabog}ﬁgn grupal (10%)

Trabajo final (40%)
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e C(Creatividad y originalidad (10%)

e Dominio técnico del software y fluidez en la animacidn (10%)
e Adecuacion al briefing y pertinencia comunicacional (10%)

e Presentacion y defensa del proyecto (10%)

BIBLIOGRAFIA

Animacion y fundamentos

e Thomas, F. y Johnston, O. (2004). Los principios de la animacién. Ediciones Akal. (Clasico
fundamental para entender los principios basicos de la animacién tradicional y su aplicacion.)

e Preston Blair, C. (2002). Animacién: El arte y la técnica. Ediciones Martinez Roca. (Guia
préctica para la animacién tradicional, con ejemplos y ejercicios.)

Diseiio grafico y publicidad

e Pacheco, C. (2017). Disefio grafico: Fundamentos, procesos y aplicaciones. Editorial
Alfaomega. (Base sélida en disefio grafico con énfasis en comunicacion visual y publicidad.)

e Kotler, P. y Armstrong, G. (2013). Fundamentos de marketing. Pearson Educacion. (Aunque
no es especifico de animacién, provee el contexto publicitario necesario.)

Animacion digital y motion graphics

e Lopez, M. (2018). Motion Graphics con After Effects: Disefio y animacién. Editorial Anaya
Multimedia. (Manual practico para aprender Adobe After Effects y conceptos de animacién
digital.)

e Jiménez, A. (2019). Introducciéon a Adobe Animate CC. Editorial Marcombo. (Guia bésica
para manejar Adobe Animate y producir animaciones digitales.)

Recursos complementarios

e QGarcia, L. y Fernandez, R. (2016). Comunicacién audiovisual para la publicidad. Ediciones
Cengage. (Andlisis de medios, formatos y estrategias audiovisuales para publicidad.)

e Saad, M. (2020). Tendencias digitales en publicidad y comunicaciéon. Editorial UOC.
(Reflexiones actuales sobre la publicidad en redes sociales y plataformas digitales.)

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico

Asignatura Marketing [

Créditos académicos 3

Pre-requisistos Taller de Visualizacion 11, 2° semestre completo
Area del conocimiento Profesionales generales

Area del estudio o, Gestion

Semestre \Qliano

Cantidad de sesiones N A ] ;\l\g Semanas

Horas teodricas D v 1 liora
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Horas pricticas 1 hora

Total de horas de acompaifiamiento | 2
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 2
por semana

Total de horas académicas semanales | 4

Total de horas académicas | 70
semestrales

Asignaturas con las que guarda | Disefio Grafico IV, Redacciéon Publicitaria,
relacion Comunicacién Persuasiva, Taller de
Visualizacion Digital ITI, Produccién Audiovisual

FUNDAMENTACION

La asignatura Marketing I es una materia tedrico-practica orientada a la introduccién de la gestion
comercial en el contexto del diseflo. Su propésito es que los estudiantes comprendan cémo las
variables de marketing, como la marca, el disefio del producto, la promocién, la publicidad y la
experiencia del consumidor, influyen en la decision de compra y el éxito de productos o servicios en
un mercado competitivo.

Esta asignatura permite integrar el conocimiento del marketing con la practica del disefio, destacando
la importancia de poner al consumidor en el centro de las decisiones comerciales. A través de un
enfoque centrado en el consumidor, complementa el enfoque del disefio centrado en el usuario que
es esencial en las disciplinas de Disefio Grafico e Industrial.

Se profundiza en los fundamentos de las 4 P del marketing (Producto, Precio, Plaza y Promocién),
mientras que, en su componente practico, los estudiantes abordan y aplican conceptos de desarrollo
de marcas, disefio de productos, campafias comunicacionales y disefio de experiencias. A través de
gjercicios, estudios de caso y proyectos practicos, los estudiantes aprenderdn a vincular la teoria del
marketing con la aplicaciéon préctica en proyectos de disefio, fortaleciendo su capacidad para
desarrollar estrategias comerciales efectivas y alineadas con los objetivos del disefio.

Este enfoque tedrico-practico asegura que los estudiantes no sélo comprendan los principios del
marketing, sino que también sean capaces de implementarlos en sus proyectos de disefio grafico e
industrial, aportando valor tanto en la creacién de productos como en su posicionamiento en el
mercado.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Promover en el estudiante una actitud critica y analitica frente al marketing, de modo que pueda
aprovechar sus principios en el disefio industrial y grafico, integrando consideraciones de mercado
en el proceso de creacion de productos, marcas y comunicaciones visuales.

v |

OBJETIVOS ESPECIFICOS \ \
Conceptuales: / . \

)
\\
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1. Definir conceptos basicos de marketing, sus funciones y sus principios fundamentales en la
empresa, manejando términos clave y comprendiendo la importancia de la orientacién al
cliente en entornos comerciales modernos.

2. Analizar las variables del marketing mix considerando su coherencia con las necesidades del
publico objetivo.

3. Describir las caracteristicas del consumidor y los factores que influyen en su comportamiento
de compra, incluyendo conceptos de segmentacién y comportamiento del usuario.

Procedimentales:

1. Analizar las variables del marketing mix en la planificaciéon comercial de bienes o servicios
de disefio.

2. Entender al consumidor y el usuario final mediante la segmentacion de mercado para
identificar publicos objetivos.

3. Aplicar los conocimientos de marketing en casos préacticos de diagnéstico integral de
marketing de productos y servicios.

Actitudinales:

1. Vincular la teoria de marketing con el campo profesional del disefio, potenciando
competencias para emprender, gestionar o colaborar en proyectos comerciales con una vision
estratégica y centrada en el usuario.

CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad I: Fundamentos del Marketing

Objetivo: Introducir al estudiante en la filosofia y los conceptos bésicos del marketing, haciendo
énfasis en la orientacién al usuario/cliente como pilar central.

Contenidos:

e Definicién de marketing y términos basicos. El marketing como proceso de satisfaccion de
necesidades humanas a través de productos y servicios.

e Necesidades, deseos y demanda. Valor y satisfaccion. Producto (bienes, servicios, ideas) y
propuesta de valor. Intercambio y transaccién. Mercado: definicion y tipos.

e Objetivos del marketing, Metas que persigue el marketing en las organizaciones (atraer
clientes, generar valor, fidelizar, etc.) y su relaciéon con los objetivos de un proyecto de
disefio

e Evolucién del pensamiento de marketing: Breve recorrido histérico por las distintas
orientaciones empresariales.

Unidad II: Investigacion de Mercados y Analisis del Entorno

Objetivo: Capacitar al estudiante en la busqueda y andlisis de informacién de mercado, necesario
para la toma de decisiones de marketing.

Contenidos:

e Sistema de informacién de -marketing; Concepto e importancia. Fuentes de informacion
primaria y secundaria. Intrbducc\ﬂig,n a los Sistemas de Informacién de Marketing (SIM).

e Investigacién de mercados: Definicién 'y utilidad. Aplicaciones en disefio (por ejemplo,
preferencias del pﬁb}i’é para un ngevo producto grafico o industrial).
- d"
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e Proceso de investigacion de mercado:

e Tipos de investigacién de mercado: Exploratoria, descriptiva y causal. Investigacién de
productos nuevos vs. existentes; pruebas de concepto, test de prototipos.

e Andlisis del entorno:
o Microentorno de la empresa

© Macroentorno de la empresa

Unidad III: Segmentacién de Mercado y Comportamiento del Consumidor

Objetivo: Brindar herramientas para comprender la diversidad del mercado y del consumidor,
aprendiendo a segmentar, identificar piiblicos objetivos y entender el proceso de compra.

Contenidos:

® Mercados de consumo: Definicion y caracteristicas. Tipos de mercados: consumo,
industriales (B2B), servicios. Relevancia para el disefio.

e Diferencias entre vender productos al consumidor final vs. empresas (por ejemplo, disefio de
packaging para fabricantes vs. venta directa de productos artesanales).

e Tipos de consumidores y criterios de segmentacion:
o Geograficos: region, tamafio de ciudad, clima.
o Demograficos: edad, género, ingreso, educacidn, ciclo de vida.
o Psicograficos: estilo de vida, personalidad, valores.
o Conductuales: lealtad, uso del producto, beneficios buscados.
e Selecciéon del mercado objetivo: Evaluacion de segmentos y eleccion del target.

e Comportamiento del consumidor: Factores que influyen en la conducta de compra. Proceso
de decisién del consumidor.

Unidad IV: Estrategias de Producto y Marca

Objetivo: Profundizar en las decisiones de producto y marca como elementos centrales del
marketing, destacando la relevancia del disefio en la propuesta de valor.

Contenidos:
e Concepto integral de producto: Niveles (ntcleo, tangible y aumentado).
e (lasificacion de productos.
e Decisiones sobre disefio y atributos: Importancia del disefio como atributo estratégico.

e Marca (branding): Diferencias entre marca y producto. Construccién de marca, identidad,
logotipo, personalidad visual.

e Empaque y etiquetado: Funciones estratégicas y estéticas del packaging. Rol del
empaque/embalaje en la estrategia de producto. Funciones (proteccién, informacion,
atraccién visual, facilitar uso). Diseflo de envases como campo de accién del disefiador
grafico e industrial: cdmo el packaging

e Linea de producto y p/om;afg\lio: Ampliacién, coherencia visual, ciclo de vida del producto.

Unidad V: Estrategias gie/ ; omerc\i*Yiz\Qién — Canales de Venta y Distribucién
\
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Objetivo: Comprender las decisiones estratégicas relacionadas con coémo llevar productos o servicios
de disefio al consumidor.

Contenidos:
e (anales de distribucion: Definicidn y funciones de los intermediarios.
e Tipos de canales: directos e indirectos.

e [Estrategias omnicanal: combinacién de canales fisicos y digitales (ejemplo: tienda fisica y
tienda online).

e Disefio del canal de distribucidn:
o Objetivos del canal: cobertura, servicio al cliente, costos.

o Cobertura y estrategias: distribucion intensiva, selectiva, exclusiva.

Unidad VI: Estrategias de Comunicaciéon de Marketing

Objetivo: Presentar las herramientas de comunicacién comercial para promocionar productos o
servicios, especialmente desde la perspectiva del disefio visual.

Contenidos:
e Comunicacion integral de marketing (CIM): Coordinacion de mensajes y canales.

e Herramientas: Publicidad, promocién de ventas, relaciones publicas, fuerza de ventas,
marketing directo y digital.

e C(Creatividad publicitaria: desarrollo de concepto y mensaje visual.

e Seleccién de medios: tradicionales vs. digitales. Ventajas y desventajas.

Unidad VII: Estrategias de Fijacion de Precios

Objetivo: Analizar la fijacién de precios como componente clave de la estrategia de marketing y
percepcion de valor.

Contenidos:
e El precio como variable del marketing mix.
e Objetivos estratégicos en la fijacion de precios.
e Factores que influyen: costos, competencia, valor percibido.
e Métodos de fijacion:
o Basado en costos (cost-plus)
o Basado en el valor percibido
o Basado en la competencia
e Fjercicios practicos: calculo de precios y punto de equilibrio.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS
e (lases expositivas dialogadas con anélisis de casos reales.
e I ectura dirigida de te)gto’é’}’?hr?ﬂ\\e\xién critica.
o Investigacién—accié/n/;zon diagno
local. : . ,

&

§\ti@ integral de marketing aplicado a una marca o producto
\
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ESTRATEGIAS DE EVALUACION
El sistema serd continuo y sumativo, combinando instrumentos individuales y grupales.

Distribucion de puntajes segtin lineamientos UNA:

Instrumento Tipo Ponderacion

ler examen parcial Individual 20 pts

2do examen parcial Individual 20 pts

Ejercitario por unidades Individual 8 puntos

Trabajo Practico Grupal 12 puntos

Evaluacién final Grupal 40 pts

Total 100 pts
BIBLIOGRAFiA

Bibliografia Basica

e Kotler, P. & Armstrong, G. (2021). Fundamentos de marketing (13.? ed.). Pearson Educacion.

e Posner, H. (2016). Marketing de la moda: Estrategias de marca y comunicacién para
profesionales creativos. Gustavo Gili.

e Santesmases, M. (2012). Marketing: Conceptos y estrategias. Ediciones Pirdmide.

e Solomon, M. (2018). Comportamiento del consumidor: Comprando, poseyendo y siendo
(12.* ed.). Pearson Educacion.

e Schnarch Kirberg, A. (2013). Marketing para PYMES: Un enfoque para Latinoamérica (1.?
ed.). Alfaomega Grupo Editor.

Bibliografia Complementaria

e Ries, A. & Trout, J. (2002). Posicionamiento: La batalla por su mente. McGraw-Hill.

e Lindstrom, M. (2011). Buyology: Verdades y mentiras de por qué compramos. Empresa
Activa.

e Malhotra, N. (2008). Investigacién de mercados. Pearson Educacion.

e Kotler, P., Kartajaya, H., & Setiawan, [. (2017). Marketing 4.0: Moving from traditional to
digital. Wiley.

e Google Inc. (varios afios). Think with Google. https://www.thinkwithgoogle.com

e Meta for Bushﬁs\%arios afios). Meta Business Suite y recursos de marketing.

https://www,fe{cebook.c ‘{‘n/ usines
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IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Gréfico

Asignatura Redaccion publicitaria

Créditos académicos 4

Pre-requisitos Semiotica, 2° semestre completo

Area del conocimiento Conocimientos complementarios

Area del estudio Teoria y Sociedad

Curso 4

Semestre 4

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 hora

Horas practicas 2 horas

Total de horas de acompaiiamiento | 3

docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 3

por semana

Total de horas académicas semanales 6

Total de horas académicas semestrales | 108

Asignaturas con las que guarda |Diseflo  Grafico IV, Marketing I,

relacion Comunicacién  Persuasiva, Taller de
Visualizacion  Digital  III,  Produccion
Audiovisual

FUNDAMENTACION

El Taller de Redaccién Publicitaria propone un espacio formativo orientado al desarrollo de
habilidades de escritura creativa y persuasiva aplicadas al &mbito publicitario siendo una asignatura
tedrico - practica. La redaccion es una herramienta estratégica fundamental para transmitir valores de
marca, persuadir consumidores y construir mensajes eficaces en diferentes medios de comunicacion.
Esta asignatura combina teoria, analisis y practica intensiva para que los estudiantes desarrollen
competencias clave del copywriter, integrando el dominio del lenguaje, la creatividad y la
comprensién del contexto comunicacional contemporaneo.

Aporta al perfil del egresado dando al estudiante habilidades para investigar, analizar tendencias y
conceptualizar ideas que le permite crear soluciones comunicacionales visuales, innovadoras y
estratégicas que respondan a las necesidades del mercado y la sociedad.

OBJETIVOS g
OBJETIVO GENERAL/

@cbﬁ/
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RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!_IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Desarrollar habilidades para producir mensajes publicitarios efectivos en distintos formatos y
plataformas, comprendiendo el rol de la redaccidén en la comunicaciéon publicitaria, desde una
perspectiva estratégica y creativa,

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Dimension conceptual

1. Identificar las caracteristicas del discurso publicitario.
Dimension procedimental

1. Producir piezas de redaccion en distintos soportes (prensa, radio, redes sociales, etc.).

2. Aplicar técnicas de escritura persuasiva para captar la atencion, generar interés y movilizar a
la accion en audiencias especificas.

Dimension actitudinal

1. Evaluar, editar y mejorar textos publicitarios desde criterios técnicos y estéticos.
CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad I- Introduccién a la redaccién publicitaria

Objetivo: Identificar las caracteristicas del discurso publicitario.
e Historia y evolucién del copywriting.
e Funcidn del redactor publicitario en una agencia.

e (Caracteristicas del lenguaje publicitario.

Unidad II - Estructura del mensaje publicitario
Objetivo: Identificar las caracteristicas del discurso publicitario.
e Elementos: titular, cuerpo de texto, eslogan, llamado a la accion.

e Tono, voz de marca y adecuacidn al target.

Unidad III - Técnicas de persuasion y escritura efectiva

Objetivo: Aplicar técnicas de escritura persuasiva para captar la atencion, generar interés y movilizar
a la accion en audiencias especificas.

e Me¢étodos AIDA, PAS, FAB.

e Storytelling y micro-relatos.

Unidad IV - Redaccién por medio:

Objetivo: Aplicar técnicas de escritura persuasiva para captar la atencidn, generar interés y movilizar
a la accion en audiencias especificas.

e Publicidad gréfica: prensa, afiches, revistas.

e Cuilas radiales. —

e Guiones audiovisualés (TV}ouTube, reels).
\

e Contenido digital yr des socia“i,@
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Unidad V - Creatividad y juego publicitario
Objetivo: Producir piezas de redaccion en distintos soportes (prensa, radio, redes sociales, etc.).
e Técnicas de ideacion y brainstorming.

e Pensamiento lateral aplicado a slogans y titulares.

Unidad VI - Etica publicitaria

Objetivo: Evaluar, editar y mejorar textos publicitarios desde criterios técnicos y estéticos.
e Publicidad engafiosa, sexista o discriminatoria.
e Normativas béasicas y responsabilidad comunicacional.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

e C(lases tedricas participativas: Presentacion de conceptos clave mediante ejemplos visuales y
analisis colectivo.

e Talleres pricticos de escritura: Produccién de textos en clase con consignas especificas,
simulando briefs reales.

e Andlisis de campafias publicitarias: Lectura critica de piezas reconocidas para identificar
estrategias y estilos.

e Dindmicas creativas: Técnicas de generacion de ideas, trabajo en grupo, juegos de creatividad
aplicada.

e Proyectos integradores: Desarrollo de piezas y campafias publicitarias como trabajo final.
ESTRATEGIAS DE EVALUACION
Actividades de proceso: 60 %
e Rubrica.
e Presentacion de trabajos individuales y grupales
e Desempefio personal.
e Competencias valoricas.
e Asistencia 70 %
e Examen final 40%
BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica:
e Bravo Israel, El libro de copywriting (2023), Storytelling salvaje (2024) y 300 palabras
(2025).

e Asuncion Escribano Hernandez, (2018)La redaccion publicitaria. El arte del buen decir para
vender, (con revisién en 2022).

e Anzuitegui Macias Diana, (2021) Articulo Redaccion publicitaria y redes sociales: el desafio
de la globalizacidn.

e Mosquera Alvarez/,/ Melany &‘Hidalgo Albuja, Patricia, Estudio (2020) ;Lo divertido se
recuerda?: Hu gor como recurso para reducir la evasion publicitaria en redes sociales.
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e Cassoni Boggio, Paulina. (2022). Investigaciéon La publicidad comparativa en el Derecho

uruguayo y en el espafiol

Articulos para revisar en linea.

e Escribano Hernandez, Asuncion( 2018). La redaccion publicitaria. El arte del buen decir para

vender.

e Manual académico publicado por la Universidad Pontificia de Salamanca, disponible en

ResearchGate.

e Revisa estructuras persuasivas, ejemplos de titulares, estilo y adaptaciones idiométicas

propias del espatfiol

e Diaz-Noci, Javier et al. 2024 “The Influence of AI in the Media Work Force...” Tripodos,

n.°55.

e “Redaccion Publicitaria. Técnicas para aprender a crear anuncios publicitarios.” Cuestiones

Publicitarias, vol. In.° 12, 2007.

Bibliografia Complementaria

e Marin, Jorge. Redaccién Publicitaria: Cémo escribir para vender. Editorial Gustavo Gili.

e Dominguez, Daniel. Manual de Redaccion Publicitaria. Ediciones Diaz de Santos.

e Pérez Ruiz, Maria. El lenguaje de la publicidad. Ediciones Catedra.

QUINTO SEMESTRE

IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Disefio Grafico V

Créditos académicos

8

Pre-requisitos

Disefio Gréfico IV, 3° semestre completo

Area del conocimiento

Profesionales especificos

Area del estudio Proyectual
Semestre Quinto
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas —~\ 1 hora
Horas practicas /"/ , \ \ 5 horas
Total de horas de acompafiamiento\docente | 6

or semana /‘"
P ~ ﬁd - /\
s \

\

\
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Total de horas de trabajo auténomo por | 6

semana

Total de horas académicas semanales 12

Total de horas académicas semestrales 216

Asignaturas con las que guarda relacién Disefio de Productos IV, Visual
Merchandising, Taller de Visualizacién IV
(3D), Marketing II

FUNDAMENTACION

La asignatura Disefio Grafico 5 de cardcter tedrico-préactica se ubica en el nivel profesional de la
carrera debido a que centra su estudio en el envase como principal interfaz donde confluyen factores
comunicacionales, culturales, tecnolégicos y del mercado con una profundizacién del estudio de la
tipografia, la fotografia, la ilustracion y otras variables de la imagen grafica.

Las dimensiones comunicacionales, formales y estratégicas del packaging demuestran la
interrelacién del Disefio Gréafico con el Disefio Industrial, por esta razén, esta asignatura se
complementa con Disefio de Productos IV y encuentra apoyo en los contenidos de modelado de
Taller de Visualizacién IV y estrategias comerciales propuestas por Visual Merchandising. Se
integra al proceso formativo para consolidar la capacidad del estudiante de generar propuestas
graficas complejas e innovadoras.

Desde una perspectiva critica y estratégica, “Disefio Grafico 5” fortalece competencias en
investigacion, conceptualizacién visual, gestién de proyectos y manejo de herramientas digitales.
Contribuye a formar profesionales capaces de generar soluciones visuales creativas, funcionales y
sostenibles, en respuesta a las demandas del mercado y la sociedad.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar propuestas de comunicacidn visual para envases de productos comestibles, tradicionales
y atipicos, que los componentes creativos, funcionales y estratégicos, que fortalezcan la identidad del
producto, capten la atencién del consumidor y comuniquen eficazmente sus caracteristicas y valores.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Dimension conceptual

1. Reconocer a la investigacién como herramienta imprescindible para el abordaje de la
resolucién de la problemaética del disefio de envases.

2. Identificar al packaging como uno de los aspectos mas importantes de la comunicacién
visual, analizando tendencias.

Dimension procedimental
1. Desarrollar experticia en la elaboracién de troqueles, de acuerdo con las caracteristicas del

objeto a ser embalado. 7 ™\
2. Establecer criterios cdmunicacibnales para emprender proyectos de identificacién visual de
productos a través d¢ facing. \

{ . = \
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Dimension actitudinal

1. Concienciar en el estudiante la importancia del packaging y sus funciones desarrollando
metodologia pertinente, herramientas digitales.

CONTENIDOS CURRICULARES
UNIDAD 1 - FUNDAMENTOS DEL PACKAGING

Objetivos: Identificar al packaging como uno de los aspectos més importantes de la comunicacién
visual, analizando tendencias.

Contenido

Definicion de packaging. Tipos de envase: Primario, Secundario y Terciario. Funciones del envase:
Funcién “bunker”: Contener, proteger, conservar y transportar. Funcién Comunicativa:
Identificacién. Diferenciacion. Atraccion. Efecto espejo. Seduccion. Informacién. Las tres
dimensiones de la comunicaciéon: dimension pragmatica, dimensidn estética, dimensién semantica.
El disefio estructural y el “facing”.

UNIDAD 2 — ASPECTOS MERCADOLOGICOS

Objetivos: Reconocer a la investigacién como herramienta imprescindible para el abordaje de la
resolucion de la problemaética del disefio de envases.

Contenido

El envase y la evolucién de la venta al detalle: el envase como “vendedor silencioso”. El envase en
el proceso de compra. El envase y la marca: Marca “Paraguas”. Marca del Producto. Marca
Genérica. La denominacion especifica del producto. El envase y el producto: argumento de venta.
Representacién del producto. Ambiente del producto. El envase como producto. El envase y el
consumidor.

UNIDAD 3 - ASPECTOS COMPOSITIVOS DEL DISENO DE ENVASES
Objetivos:

e Establecer criterios comunicacionales para emprender proyectos de identificacion visual de
productos a través de facing.

e Concienciar en el estudiante la importancia del packaging y sus funciones desarrollando
metodologia pertinente, herramientas digitales.

Contenido
e Laimagen como signo.

e Usos del color: Impacto. Efectos con el color. Legibilidad de los colores. Simbologia.
Combinaciones: Formas y sabores. Aspectos psicoldgicos. El color como identificador del
producto: Identidad, imagen, requerimientos de venta, visibilidad, acumulacion de efectos.

e Grafismos: Grafismos de identidad, grafismos estructurantes.

e Tipografia: Estilo de letra/s,y-iegibilidad. Colores. Imagen

e Iconografia: Niveles dé/iconici lad. Fotografia e ilustracion.
o Denotacion/y copnotacid \q&l envase

/
/\
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e Eleccion del material y la grafica adecuada en funcién de las posibilidades de produccion y
presupuesto.

UNIDAD 4 - NORMAS GRAFICAS

Obyjetivos: Desarrollar experticia en la elaboracion de troqueles, de acuerdo con las caracteristicas
del objeto a ser embalado.

Contenidos:

e Meétodos de codificacion. Coédigo de Barras: Definicion. Usos. Ventajas. Colores y
legibilidad del Cddigo de Barras. Ubicacién adecuada.

e Sistema de codificacién para botellas de plastico. La etiqueta. Etiquetado ecoldgico.
e Simbologia para almacenaje y transporte.
e Normalizacién de la informacién en los embalajes de alimentos.
e Validacion de disefios.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

El proceso de ensefianza aprendizaje articula béasicamente 2 etapas: En la primera se realizan
dindmicas de motivacién, para que de manera lidica el estudiante valore lo que trae al aula, lo
conocido y desde ese lugar ser guiado por los docentes para construir el conocimiento previo. Se
debaten y completan conceptos basicos de comunicacién visual y tecnologia especifica para el
desarrollo del tema de proyecto. Los contenidos se entregan a través de exposiciones tedrico-
précticas interactivas, investigaciones previas, con apoyo audiovisual y bibliografia.

En la segunda se plantea una simulacién de la practica proyectual profesional, consistente en la
solucién de un problema real de disefio de packaging, tomando como objeto de estudio productos
primordialmente de industria nacional como ser: artesania, alimentos orgénicos, articulos de
consumo masivo, indumentaria, etc.

Se propone la investigacion-accion debido a que el envase y su problemética como objeto de estudio
se inserta en realidades sociales diversas de ser estudiadas para proponer posibles soluciones
adaptadas al entorno.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La asistencia es fijada en 70% por tratarse de una materia taller y haber obtenido un puntaje superior
al 60% de las actividades de proceso, realizadas por el estudiante.

El proceso en aula consistira en tres proyectos que comprenden horas de acompafiamiento docente y
actividades auténomas divididas en puntaje que en total suman 60:

Proyecto 1: 15 + Proyecto 2: 30 + Proyecto 3: 20 = 60 p
(Investigaciones, ponencias, resolucion de proyectos)

Examen final (presentacion y defensa del proyecto) 40 p.
Total 100 p.

Las actividades auténomas se;é{eval adas\mediante la entrega de avances de proyectos, bitacoras
de proceso y exploraciones }{,-i"suales. \\\

BIBLIOGRAFIA / A

A
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DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
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Bibliografia Basica

Calver, G. (2004). ;Qué es el Packaging? Edit. Gustavo Gili, México.

Lebendiker, A., Cervini, A. (2010), Disefio e innovacién 5: La seduccién de un buen envase,
Arte Grafico Editorial, Buenos Aires.

Munari, B. (2016). ;Cémo nacen los objetos?. Gustavo Gili, Barcelona.

Santarsiero, H. (2004), El lado oculto del Packaging. Produccion Grafica Ediciones, Buenos
Aires.

Santarsiero, H. (2005), Preimpresién 2. Flujos de trabajo y gestion digital. Produccién
Grafica Ediciones, Buenos Aires.

Santarsiero, H. (2011), Tecnologia y Produccién de Packaging. Produccién Gréfica
Ediciones, Buenos Aires.

Stewart, B. (2008), Packaging Manual de disefio y produccidon, Barcelona. Edit. Gustavo Gili
Vidales, M (2007), E1 Mundo del Envase. Edit. Gustavo Gili, México.

Bibliografia Complementaria

Fillippis, J. (2005), Glosario del disefio, Buenos Aires. Nobuko.

Flor, M. (2017), Los grandes secretos del Lettering. Edit. Gustavo Gili, Barcelona.
Gardner, B. y Fishel, C. (2003), Logolounge, Barcelona. Index Book.

Heller, E. (2004). Psicologia del Color. Edit. Gustavo Gili, Barcelona.

Klein, N. (2007). No logo. El Poder de las Marcas. Barcelona. Paidds.

Itten, J. (2020). El Arte del Color. Edit. Gustavo Gili, Barcelona.

Lupton, E. (2016) Pensar con Tipos, Gustavo Gili, Barcelona.

Scheinberger F. (2019) Manchas y trazos. El arte de fusionar pintura y dibujo, Gustavo Gili,
Barcelona.

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Visual Merchandising
Créditos académicos 5

Pre-requisitos Disefio Grafico IV, 3° semestre completo
Area del conocimiento Profesional general

Area del estudio ‘Proyectual

Semestre Quinto

Cantidad de sesiones /,./ j\\ : 18 semanas

Horas teéricas / \l \1 hora

Horas pricticas &&; /f\ 3 horas

(=70
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Total de horas de acompafiamiento |4

docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo por | 4

semana

Total de horas académicas semanales 8

Total de horas académicas semestrales 144

Asignaturas con las que guarda relacion Marketing II, Disefio Grafico V,
Ergonomia aplicada al espacio, Taller de
Visualizacién Digital IV, Optativa 1.
Estudio de los textiles

FUNDAMENTACION

Visual Merchandising es una asignatura teérico-préactica con fuerte enfoque proyectual que aborda
los principios del disefio en el ordenamiento, presentacion y exhibicion del producto en el punto de
venta. Se inserta en la malla curricular como parte de la formacién especializada en disefio
estratégico, donde convergen herramientas del disefio gréfico, disefio industrial y conceptos del
marketing. La asignatura potencia el rol del disefio como herramienta clave para comunicar, atraer y
generar experiencias en contextos comerciales.

A través del analisis de comportamientos del consumidor y la planificacion del espacio comercial, la
asignatura desarrolla competencias clave para disefiar entornos de venta eficaces y atractivos, que
potencien la experiencia del usuario y mejoren el rendimiento comercial. Su ensefianza se estructura
en torno a unidades tematicas que integran teoria, investigacion y préctica proyectual, favoreciendo
la participacion activa y critica del estudiante.

Contribuye al perfil de egreso al capacitar al diseflador para generar propuestas comerciales
innovadoras y completas, considerando variables espaciales, sensoriales, comunicacionales y
comerciales dentro del entorno fisico del retail.

OBJETIVOS
OBJETIVOS GENERALES

Brindar a los estudiantes las competencias necesarias para intervenir estratégicamente en espacios
comerciales, mediante la aplicacion de herramientas de disefio visual y espacial que favorezcan la
comunicacidén del producto, la identidad de marca y la experiencia del usuario.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptuales:

1. Comprender los fundamentos del Visual Merchandising y su relacién con el comportamiento

del consumidor.
2. Identificar los componentes clav de\espacio comercial: layout, circulacién, mobiliario,

carteleria, iluminacion }f//'ambientaci&')n;
/ V4

/ /\
Procedimentales: . I 4 \
\
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1. Aplicar metodologias proyectuales para disefiar espacios de venta funcionales y atractivos.

2. Realizar relevamientos espaciales, analisis de puntos de venta y propuestas de redisefio con
criterios técnicos y estratégicos.

Actitudinales:

1. Promover una actitud critica, creativa y profesional frente a los desafios del disefio comercial.

2. Fomentar el trabajo colaborativo, la investigacién auténoma y la reflexién sobre la
experiencia del consumidor.

CONTENIDOS CURRICULARES
UNIDAD I - Fundamentos del Visual Merchandising

Objetivos: Comprender el origen, evolucion y principios del Visual Merchandising.
Contenidos:

e Definicion y evolucion histérica

e Objetivos estratégicos del merchandising

e Politica comercial y comportamiento del consumidor

e Principios bésicos: ubicacidn, rentabilidad, impacto, precio, exhibicién y disponibilidad

UNIDAD II - El Punto de Venta como Entorno Experiencial
Objetivos: Analizar los elementos fisicos y comunicacionales del espacio comercial.
Contenidos:

e Interiorismo comercial: mobiliario, decoracidn, estilos

e Merchandising exterior: fachadas, carteleria y escaparates.

e [luminacién

e Imagen de marca, promociones y gestioén visual

UNIDAD III — Organizacién Espacial y Layout

Objetivos: Diseflar layouts funcionales y representaciones técnicas basicas, considerando el arbol de
productos, zonas estratégicas y los requerimientos arquitectonicos y operativos del punto de venta.

Contenidos:
e Planimetria arquitectdnica acotada.
e Planta arquitectdnica equipada (mobiliario, circulacién y categorias)
e Cortes longitudinales y transversales con equipamiento
e Fachada: comunicacién visual, accesibilidad y vitrinas

e Esquema de planta eléctrica: iluminacién, tomas y ambientacion con representacion grafica
técnica bésica: simbologia (manual técnico de baja tension de la ANDE).

e C(lasificaciéon de prodt&to&%\i;rvicios y categorias (secciones)
y

e Disefio de layout c/or’nercial ists}bucién por zonas (calientes, frias, templadas)

4

. 0 o s \
e Circulacion, sen/a’letlca y puntos focales.
{ 4

.
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UNIDAD IV — Gestién Ambiental del Espacio
Objetivos: Analizar los factores ambientales que inciden en la percepcién del consumidor.
Contenidos:
e C(Calidad ambiental en el punto de venta:
o Condiciones de confort (térmico, acustico, luminico)
o Integracion sensorial y percepcion espacial

o Materiales y acabados.

UNIDAD V - Equipamiento Comercial

Objetivos: Identificar y seleccionar el mobiliario comercial adecuado seglin el producto y el
contexto.

Contenidos:
e Tipologias de mobiliario para retail
e Materiales y acabados

e Modularidad, accesibilidad y seguridad
UNIDAD VI - Proyecto Integrador

Objetivos: Aplicar los conocimientos adquiridos en un caso real de redisefio de punto de venta.
Contenidos:

e Investigacion

e Diagnostico

e Propuesta:

e Definicién de objetivos y publico objetivo

e Propuesta de una nueva identidad visual

e Propuesta espacial y comunicacional (incluyendo planos arquitectdnicos)

e Presentacion del proyecto
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Se adoptara un enfoque activo, experiencial y reflexivo. Las clases combinaran:

e Exposiciones tedricas con recursos audiovisuales

e Estudios de caso de espacios comerciales

e Relevamientos y andlisis in situ de puntos de venta

e Trabajo proyectual guiado por fases: investigacion, analisis, propuesta

e Trabajo auténomo: lecturas, bocetos, visitas a tiendas, ejercicios reflexivos

e Investigacidn-accidn: en el contexto del proyecto final, integrando observacién, entrevistas y
analisis critico con técnicas cualitativas y cuantitativas.

N
ESTRATEGIAS DE EVALUACION\\

. # “ § \ ¥ . " i
El sistema serd continuo y sumativo, con}bmando instrumentos individuales y grupales.

W) A\ i ”‘
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Distribucién de puntajes segiin lineamientos UNA:

Instrumento Tipo Ponderacion
ler trabajo préctico (teoria aplicada) [ndividual 10 pts

ler evaluacidn tedrica [ndividual 10 pts

ler examen parcial (Investigacion y diagndstico) Grupal 10 pts

2do examen parcial (propuesta de redisefio) Grupal 30 pts
Evaluacion final (presentacion del proyecto) Grupal 40 pts

Total 100 pts

BIBLIOGRAFiA

Bibliografia Basica

Pegler, M. M. (2012). Visual Merchandising and Display (6th ed.). Fairchild Books.
Blythe, J. (2014). Retail management (3rd ed.). Pearson Education.

Ching, F. D. K., & Binggeli, C. (2015). Disefio de interiores: Un manual (2.* ed.). Gustavo
Gili, Barcelona.

Higgins, 1. (2015). Disefio de interiores: Estrategias y planificacién de espacios. Promopress,
Barcelona.

Lopez, P., & Garcia, M. (2020). Merchandising visual y disefio de espacios comerciales.
McGraw-Hill.

Rosen, M. (2019). Arquitectura comercial: El disefio de tiendas y puntos de venta (3.* ed.).
Gustavo Gili.

Pérez, A., & Fernandez, S. (2022). Disefio y planificacién de espacios comerciales: De la
teoria a la practica. ESIC Editorial.

Montoya, M. (2021). Estrategias de marketing en el punto de venta. Planeta, Barcelona.

Bibliografia Complementaria

e Panero, J., & Zelnik, M. (2003). Dimensiones humanas y espacios interiores: Un libro de
referencia para proyectistas. Gustavo Gili, Barcelona.

e Avila Chaurand, R., Prado Leon, L. R., & Gonzilez Mufioz, E. L. (2007). Dimensiones
antropométricas de la poblacién latinoamericana: México, Cuba, Colombia, Chile (2.* ed.).
Universidad de Guadalajara, Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefio, Centro de
Investigaciones en Ergonomia.

e Salas, R. (2011). Ergonomia y disefio: Hacia una mejor calidad de vida. Red Durango de
Investigadores, México.

e Ruiz Diaz, S., & Ishikawa, L. (2016). Guia de normalizaciéon y representacién e
interpretacion técnica: De uso interno de la Carrera de Disefio Industrial, FADA-UNA.
Facultad de Arquijc/e/ a, Disefio y Arte, Universidad Nacional de Asuncién.

e Neufert, E. (20/1’6/). ;Ja}&de‘groyectar en arquitectura (41.% ed.). Gustavo Gili.

e Chaves, N (2@08) La imag}qn corporativa. Gustavo Gilli.
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e Costa,J. (2017) Los 5 pilares del branding. Anatomia de la marca. CPC editor
IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Marketing II

Créditos académicos 3

Pre-requisitos Marketing I, 3° semestre completo
Area del conocimiento Profesionales generales

Area del estudio Gestion

Semestre Quinto

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 hora

Horas practicas 1 hora

Total de horas de acompaiiamiento |2
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo por | 2

semana

Total de horas académicas semanales 4

Total de horas académicas semestrales 70

Asignaturas con las que guarda relacién Disefio Gréfico V, Ergonomia aplicada al
espacio, Visual Merchandising, Taller de
Visualizaciéon Digital IV, Optativa 1.
Estudio de los textiles

FUNDAMENTACION

La asignatura Marketing II se presenta como una materia tedrico-practica, con el objetivo de
profundizar en el andlisis de las decisiones estratégicas de marketing y su impacto en el
posicionamiento, el desarrollo de productos, la identidad de marca y la percepcion del valor en el
mercado. A través de una combinacién de teorias, andlisis de tendencias, comportamiento del
consumidor, segmentacion de mercado y planificacion de campaiias, se busca formar disefiadores
con una visién tanto analitica como proyectual, capaces de integrar soluciones creativas con
objetivos comerciales y comunicacionales claros.

La asignatura no solo profundiza en los aspectos tradicionales del marketing, sino que también
integra estrategias digitales, enfocdndose en los ecosistemas interactivos, las métricas y las
estrategias de fidelizacion. Estos ejes son clave para conectar con puiblicos especificos, potenciar la
visibilidad de las propuestas de diseflo y generar ventajas competitivas sostenibles en un entorno
digital en constante evolucion.

Ademas de los conceptos/m‘% el\curso incorpora actividades practicas centradas en la aplicacion
real del conocimiento ef el desar ollo de estrategias de marketing. Los estudiantes participaran en el
\

¥ o
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disefio de planes de marketing estratégico, alineados con sus capacidades creativas, comunicativas y
técnicas propias del disefio, lo que les permitird vivir el proceso completo de conceptualizacion y
ejecucion, y experimentar el impacto real de sus decisiones en el mercado.

El objetivo es que, al finalizar la asignatura, los estudiantes estén capacitados para emprender,
gestionar y comunicar proyectos de disefio que no solo sean visualmente atractivos, sino también
estratégicamente solidos, con el foco en la experiencia del usuario y la innovaciéon como factor
diferenciador. Esto contribuye de manera significativa al perfil del egresado como un agente de
cambio dentro de entornos organizacionales y de mercado, fortalecido con herramientas que le
permiten conectar sus proyectos con las necesidades comerciales y del usuario final.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Aplicar conceptos y herramientas del marketing estratégico para investigar, formular, ejecutar y
evaluar acciones de marketing coherentes con propuestas de disefio, orientadas a la creacion de
valor, posicionamiento competitivo y vinculacion efectiva con los usuarios.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptuales:

1. Comprender los fundamentos del marketing estratégico y su rol en la economia y en las
organizaciones.

2. Identificar conceptos clave vinculados al branding, posicionamiento y comportamiento del
consumidor.

3. Analizar el entorno digital y los canales contemporaneos de comunicacioén y promocion.
Procedimentales:

1. Formular diagndsticos estratégicos a partir de andlisis del mercado, tendencias y publico
objetivo.

2. Construir propuestas de marca coherentes a nivel visual, conceptual y comunicacional.
3. Elaborar un plan estratégico de marketing integrando herramientas de planificacion,
ejecucion y evaluacion.

Actitudinales:

1. Fomentar la creatividad, la responsabilidad profesional y el pensamiento estratégico en
contextos de disefio.

CONTENIDOS CURRICULARES
UNIDAD 1: Fundamentos del Marketing Estratégico

Objetivo: Comprender el papel del marketing en la economia y en la organizacion, diferenciando
entre enfoques estratégicos y operacionales.
Contenidos: \

/
e Fundamentos ideoldgicos del marketing. Principio de soberania del consumidor.

e Las tres dimensiones de la ori’@tacién al mercado.
L] (1"4\‘

* A
\ :
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e Campos del marketing. Marketing operativo vs. estratégico.

e Programa de marketing. Enfoques reactivo y proactivo.

e Funciones del marketing en la economia: utilidad, comunicacidn, intercambio.
UNIDAD 2: Branding y Disefio de Identidad

Objetivo: Construir marcas visual y conceptualmente coherentes con el producto y el usuario, desde
una mirada estratégica.

Contenidos:

e Concepto e importancia de las marcas. Atributos y funciones.

® Producto de marca. Caracteristicas objetivas y subjetivas.

e Funciones de la marca: para el consumidor, productor e industria.

e Posicionamiento, identidad e imagen de marca.

e Capital de marca (brand equity).

e Arquitectura de marca. Naming, logotipo y elementos visuales.
UNIDAD 3: Analisis del Mercado y Tendencias

Objetivo: Investigar contextos y segmentar mercados para orientar propuestas de disefio y estrategias
de marketing.

Contenidos:
e Segmentacion: macro y microsegmentacion.
e C(iriterios: socio demograficos, psicograficos, conductuales, culturales.
e Analisis de tendencias del entorno.
e Me¢étodos cualitativos y cuantitativos de investigacidn.
UNIDAD 4: Experiencias de Compra

Objetivo: Disefiar promociones y experiencias de compra coherentes con la estrategia comercial y la
propuesta de disefio.

Contenidos:
e Proceso de compra y customer journey.
e Promociones, exhibicion y merchandising.
e Estrategias de fidelizacién y valor percibido.
e Experiencia de usuario y puntos de contacto.
UNIDAD 5: Posicionamiento y Formulaciéon de Estrategia de Marketing

Objetivo: Formular estrategias de marketing mediante andlisis de posicionamiento, cobertura del
mercado y crecimiento organizacional.

Contenidos:
® Estrategias de cobertura~diferenciada, total y mixta.
e Posicionamiento frénte a la e\oﬁ%etencia. Mapas perceptuales.

'
e Andlisis de cartéra: matriz BCG.

/ \
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e [Estrategias de crecimiento intensivo: penetracion, desarrollo de mercados y productos.

e [Estrategias de integracion y diversificacion.

e [Estrategias basicas: diferenciacion, liderazgo en costos, enfoque.

UNIDAD 6: Marketing Digital

Objetivo: Aplicar herramientas del marketing digital para ejecutar y evaluar estrategias online.

Contenidos:

e Ecosistema digital: medios propios, pagados y ganados.

e Redes sociales, apps y plataformas.

e Publicidad online.

e Roles: Community Manager y Social Media Manager.

e Meétricas digitales y optimizacion.
e Evaluacion de campafias y KPIs.
UNIDAD 7: Plan de Marketing Estratégico

Objetivo: Integrar los contenidos de la asignatura en la formulacién y presentacién de un plan

estratégico aplicado a un proyecto de disefio.
Contenidos:
e Estructura del plan estratégico.

e Diagndstico interno y externo.

e Definicidn de objetivos, estrategias y tacticas.

e Presentacion del plan con enfoque aplicado.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

e C(lases expositivas dialogadas con andlisis de casos reales.

e [Lectura dirigida de textos y reflexion critica.

e Investigacion-accion con plan de marketing aplicado a marca o producto local.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

El sistema sera continuo y sumativo, combinando instrumentos individuales y grupales.

Distribucion de puntajes segin lineamientos UNA:

Y \
Resolucién Coma N° 25 de fecha 28/10/2025

!

Instrumento Tipo Ponderacién
ler examen parcial Individual 20 pts

2do examen parcial Individual 20 pts
Ejercitario por unidades Individual 8 puntos
Trabajo Practico ’“\\ Grupal 12 puntos
Evaluacién final ’ \\ _ Grupal 40 pts

Total A qf\ ﬂ q/ \\ 100 pts
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BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica
e Lambin, J. J., Gallucci, C., & Sicurello, C. (2009). Direccién de marketing. McGraw-Hill
Interamericana.

® Schnarch Kirberg, A. (2009). Desarrollo de nuevos productos y empresas: Creatividad,
innovacion y marketing. McGraw-Hill.

e Kotler, P., & Keller, K. L. (2016). Direccién de marketing (15.% ed.). Pearson Educacién.

® Posner, H. (2016). Marketing de la moda: Estrategias de marca y comunicacién para
profesionales creativos. Gustavo Gili.

e Solomon, M. R. (2018). Comportamiento del consumidor: Comprando, poseyendo y siendo
(12.% ed.). Pearson Educacion.

Bibliografia Complementaria

e Aaker, D. A. (2010). Gestién del valor de marca. Diaz de Santos.

e Malhotra, N. K. (2008). Investigacién de mercados (5.2 ed.). Pearson Educacién.

e Ries, A., & Trout, J. (2002). Posicionamiento: La batalla por su mente. McGraw-Hill.
e Santesmases, M. (2012). Marketing: Conceptos y estrategias. Ediciones Pirdmide.

e Kotler, P., Kartajaya, H., & Setiawan, 1. (2017). Marketing 4.0: Moving from traditional to
digital. Wiley.

e Schnarch Kirberg, A. (2013). Marketing para PYMES: Un enfoque para Latinoamérica (1.?
ed.). Alfaomega Grupo Editor.

e Google Inc. (n.d.). Think with Google. https://www.thinkwithgoogle.com

e Meta for Business. (n.d.). Meta Business Suite y recursos de marketing.
https://www.facebook.com/business
IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Gréfico
Asignatura Taller Visualizacion Digital IV
Créditos académicos 5
Pre-requisitos Taller de Visualizacion III, 3° semestre
completo
Area del conocimiento Conocimientos complementarios
Area del estudio Representacion y expresion
Semestre /"\\ Quinto
Cantidad de sesiones /_-/ \\ . 18 semanas
Horas teéricas Q/ A , \ 1 hora

O N
\
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Horas practicas 3 horas

Total de horas de acompaiiamiento |4
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo por | 4

semana
Total de horas académicas semanales 8
Total de horas académicas semestrales 144

Asignaturas con las que guarda relacion | Disefio Gréafico V, Ergonomia aplicada al
espacio, Visual Merchandising, Marketing
II, Optativa 1. Estudio de los textiles

FUNDAMENTACION

La publicidad en la era digital ha evolucionado dréasticamente, y con ella, las herramientas y técnicas
utilizadas para captar la atencién de los consumidores. La visualizacién digital se ha convertido en
una herramienta clave para crear mensajes persuasivos y memorables.

Un taller de visualizacién digital es una instancia formativa practica donde los participantes
aprenden a representar ideas, datos, conceptos o proyectos mediante herramientas digitales visuales.
Se centra en el uso de medios como imdagenes, graficos, animaciones, videos y modelos 3D para
comunicar informacion de forma clara y efectiva.

Este taller tiene como objetivo proporcionar a los estudiantes de publicidad las habilidades
necesarias para utilizar técnicas de visualizacién digital de manera efectiva, optimizando sus
propuestas creativas y fortaleciendo su capacidad de comunicacién visual, colaborando asi con el
perfil de egreso.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar competencias para representar visualmente informacion, ideas y conceptos mediante
herramientas digitales, fomentando la capacidad de analisis, sintesis y comunicacion efectiva a través
de recursos visuales interactivos y estaticos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptuales:

1. Identificar los elementos fundamentales del disefio visual aplicados a la comunicacion digital.
Procedimentales

1. Utilizar de manera adecuada software y plataformas de visualizacién digital (como Canva,
Figma, Tableau, Prezi, Illustrator, PhotoShop, IA entre otros).

2. Disefiar piezas visuales,(inﬁqgrafias, mapas, videos, presentaciones, etc.) que respondan a una
finalidad comunicatiy4 clara.\

3. Aplicar principio/S/ del disefio \visual y narrativo en la creacion de productos digitales que
faciliten la compyension de g(atos 0 mensajes.

°25 de fecha 2§-/10/2025 Pégina CLXI de 250
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Actitudinales

1. Evaluar criticamente la efectividad de productos visuales propios y ajenos, reconociendo
fortalezas y aspectos a mejorar.

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad 1: Fundamentos de la visualizacion digital

Objetivo: Identificar los elementos fundamentales del disefio visual aplicados a la comunicacién
digital.

® ;Qué es la visualizacion digital? Introduccion, definicion y aplicaciones.

® Principios bésicos del disefio visual: forma, color, composicién, jerarquia, tipografia.

e Tipos de visualizacion: infogréfica, artistica, técnica, interactiva.

e Definicién y relevancia en la publicidad contemporanea.

e Principios de disefio grafico aplicados a la publicidad.
Unidad 2: Herramientas digitales
Objetivo: Utilizar de manera adecuada software y plataformas de visualizacién digital

e Introduccidn a programas de disefio grafico (Adobe Illustrator, Canva, Figma).
e Visualizacién de datos: Tableau, Power BI, Excel avanzado.
e Modelado 3D basico: SketchUp o Blender.

e Produccién audiovisual: Adobe Premiere o DaVinci Resolve (basico).
Unidad 3: Técnicas y formatos de representacion

Objetivo: Disefiar piezas visuales (infografias, mapas, videos, presentaciones, etc.) que respondan a
una finalidad comunicativa clara.

e Creacion de infografias efectivas.

e Mapas conceptuales y esquemas visuales.

e Animaciones y transiciones para presentaciones.

e Storytelling visual: como contar una historia con iméagenes.

e Tipos de visualizacién: infografica, técnica, artistica, interactiva.
e Introduccién a Canva, Figma, Genially, Prezi, Tableau.

e Comparacién y seleccién de herramientas seglin propoésito.
Unidad 4: Produccién visual

Objetivo: Disefiar piezas visuales (infografias, mapas, videos, presentaciones, etc.) que respondan a
una finalidad comunicativa clara.
e Creacion de infografias, pdsters, videos cortos o mapas interactivos.
’/“\\
e Integracion de textos’; iconc}\ég graficos y datos.

e Creatividad en Pblicidad \ \.
/
: /
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Proceso creativo en la elaboracion de campafias.
Storytelling visual: como narrar con iméagenes.
Técnicas para estimular la creatividad: brainstorming, mind mapping, etc.

Analisis de casos de éxito en visualizacion digital en publicidad.

Unidad 5: Etica y derechos de autor

Objetivo: Evaluar criticamente la efectividad de productos visuales propios y ajenos, reconociendo
fortalezas y aspectos a mejorar.

Uso responsable de imégenes, iconos y tipografias.
Créditos, licencias y uso de recursos digitales libres.
Evaluacién y mejora

Rubricas de evaluacién visual.

Autoevaluacién y revision critica.

Proyecto Final

Desarrollo de una campafia publicitaria utilizando herramientas de visualizacién digital.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Clases tedricas participativas: Presentacion de conceptos clave mediante ejemplos visuales y
analisis colectivo.

Aprendizaje basado en proyectos (ABP): desarrollo de un producto visual que responda a un
problema comunicativo real.

Estudio de casos: analisis de visualizaciones reales exitosas y fallidas.

Talleres practicos guiados: aplicacion directa de herramientas digitales durante el proyecto.
Coevaluacidn entre pares: revision colaborativa y reflexiva de los trabajos.

Clases invertidas (flipped classroom): contenidos previos para potenciar la practica en clase.
Micro presentaciones: exposicion de avances para recibir retroalimentacion.

Andlisis de campaifias publicitarias: Lectura critica de piezas reconocidas para identificar
estrategias y estilos.

Dinamicas creativas: Técnicas de generacidn de ideas, trabajo en grupo, juegos de creatividad
aplicada.

Proyectos integradores: Desarrollo de piezas y campaifias publicitarias como trabajo final.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Actividades de proceso: 60 %

Resolucién Consejo Directivo Acta N°
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e Asistencia 70 %
e Examen final 40%
BIBLIOGRAFIA
e Cairo, A. (2022). El arte funcional: una vision critica de la visualizacién de datos. Editorial
UOC.
® Mora, A. y Patifio, R. (2020). Visualizaciéon de datos en la educacién digital. Revista
Iberoamericana de Educacién, 83(2), 45-64.
® Zambrano, C. (2021). Disefio visual y narrativa digital: estrategias para la comunicacién
efectiva. Universidad de Medellin.
e (aballero, C. (2019). Comunicacién visual: elementos, procesos y estructuras. Ediciones
Universidad Nacional.
e Ortega, M. y Pérez, J. (2023). Visual Thinking para educadores. Narcea Ediciones.
® Delgado, A. (2018). Disefio grafico y visualizacién de informacién en entornos digitales.
Ediciones Trillas.
IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Ergonomia aplicada al espacio
Créditos académicos 5
Pre-requisitos Taller de Visualizacion III, 3° semestre completo
Area del conocimiento Profesionales generales
Area del estudio Tecnologias
Semestre Quinto
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 1 hora
Horas practicas 3 horas

Total de horas de acompafiamiento | 4
docente por semana

Total de horas de trabajo |4
auténomo por semana

Total de horas académicas | 8
semanales

Total de horas académicas | 144
semestrales

27N

Asignaturas con las gque guarda | Disefio Gréfico V, Taller de Visualizacion Digital
relacion / \ IV, Visual Merchandising, Marketing II, Optativa

A ML Estadio delos textiles
o SN, A

—-
Q/c}\t/ %
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FUNDAMENTACION

Esta asignatura tedrico-practica presenta al estudiante los factores humanos, ambientales y del
producto que permiten la observacién y el analisis integral de los usuarios con el fin de determinar
las adecuaciones requeridas en el elemento proyectado.

Estos métodos de andlisis ergondmico orientados a la usabilidad, seguridad y el confort conforman
las bases para contemplar en la actividad proyectual una relaciéon 6ptima entre la persona, los
productos y su entorno. Los contenidos se orientan al estudio de caso correspondiente al nivel de
cursada del plan curricular enfocado en la intervencion de espacios cotidianos y mobiliario.

Colabora con el perfil del egresado al otorgar competencias en practicas de disefio contemporaneas
para prepararlo para adaptarse a tecnologias emergentes, manteniéndose actualizado con las
tendencias del sector

OBJETIVOS
OBJETIVOS GENERALES

Capacitar al estudiante sobre los conceptos y criterios fundamentales de la ergonomia a utilizar en su
actividad proyectual, integrando de forma conceptual y experiencial el conocimiento bésico de las
metodologias utilizadas para realizar analisis y evaluaciones ergonémicos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conceptuales. Utilizar adecuadamente técnicas de analisis en las etapas de investigacion y
herramientas de evaluacién en las etapas de comprobacion para determinar requerimientos
ergondmicos.

Procedimentales. Ejercitar mediante actividades practicas la aplicacién de adecuaciones propias de
la ergonomia en productos y espacios.

Actitudinales. Valorar los conocimientos précticos a ser aplicados en situaciones planteadas en busca
del bienestar del ser humano frente a productos, mobiliarios y espacios.

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad 1: Introducciéon a la Ergonomia
Objetivo: Capacitar al estudiante sobre los conceptos y criterios fundamentales de la ergonomia

1. Introduccién: conceptos, definiciones, inicios, breve historia de la ergonomia.
2. Factores ergondmicos, relaciéon ergondémica y métodos de analisis ergonémicos

3. Planificaciéon del andlisis ergonémico y antropométrico para un estudio de caso: el
espacio habitable y el mobiliario

o Usuarios, analisis de los factores humanos

o Espacios interiores, de transicion y exteriores. Andlisis de actividades en
viviendas, oficinas, salones comerciales. Zonas de trabajo, de circulacion, de
actividad. = i

\

o Analisis de factores ambientales. Requerimientos.

Tipologias d equipamj/en%y mobiliarios, interacciones, optimizacion de uso.

a 4
£

Resolucién Consejo Dikesti¥o Acta N° 25 de fecha 28/10/2035 Pégina CLXYV de 250

1

)



Facultad de Arquitectura,
Disefio y Arte
FADA /UNA

RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUALIZACION DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

0o Métodos de comprobacién ergondémico: modelos de prueba, simulaciones,
métodos para la evaluacion.

Unidad 2: Antropometria
Objetivo: Capacitar al estudiante sobre los conceptos y criterios fundamentales de la ergonomia
1. Introduccidn a la Antropometria.

o Variabilidad antropométrica.

O Segmentos antropométricos: posicion sedente, de pie, medidas adicionales.
Percentiles, tablas de medidas

© Movimiento articulatorio, dngulos limites, angulos de confort, 4ngulos de visién.
Casos especiales: discapacidad motora.

2. Aplicaciones del estudio de dimensiones antropométricas.

o0 Aplicacion de las dimensiones antropométricas en espacios y mobiliario.
Antropometria del asiento.

O Analisis dimensional usuario-producto-entorno. Relevamientos, analisis de datos y
métodos de comprobacioén.

Unidad 3: Ergonomia laboral

Objetivo: Ejercitar mediante actividades practicas la aplicacién de adecuaciones propias de la
ergonomia en productos y espacios.

1. Seguridad y salud en el trabajo. Seguridad Industrial. Normativas y Manuales para la
capacitacién, prevencién y evaluacién de riesgos ergonomicos en carpinteria, metaltrgica,
ceramica y otros.

2. Exigencias ergonomicas. Identificacion y evaluacion de exigencias fisicas, mentales,
organizacionales, ambientales

e Posturas, uso de fuerza, repetitividad, vibracién, manipulacién manual de cargas
e Riesgos psicosociales, caracteristicas y tipos de carga mental
e Factores de riesgo de tipo organizacional
e Relevamiento y evaluacion de factores ambientales
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Los métodos didacticos abordados se orientan a la aplicaciéon de contenidos, con resolucién de
problemas observados en situaciones reales.

Area Conceptual Comprension de los conceptos mediante consulta en material bibliografico variado,

identificacion de situaciones abordables por la ergonomia, los conceptos frente a estudios de caso, y

ejercicios practicos.

Area procedimental Desar/r}c;ii?;\@e métodos, técnicas y herramientas propias de la ergonomia para

lograr adecuaciones ergonémicasﬁg\centradas en factores ergondmicos, antropometria y evaluacion de

puestos de trabajo./ Experimentaciérr mediante relevamientos, verificaciones, simulaciones y
\

correcciones. ; o \
./ T
\
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Area actitudinal Aplicacién de criterios de correccion y adaptacion en busca del bienestar del ser
humano frente a productos, mobiliarios y espacios.

Compromiso mediante entregas acordadas a ser evaluadas por seguimiento de pautas, andlisis
autéonomo y valoracién de la salud y el bienestar de usuarios y trabajadores, visualizando el alcance
de las acciones del disefiador.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

e Trabajos practicos que incluyen actividades como relevamientos directos en trabajo de
campo. Presentacidn oral de material elaborado por el estudiante, para proceso sumatorio.

e Para examen final presentacion de resultados del trabajo practico final y defensa oral.

e (ada unidad desarrollada es de caracter tedrico-practico y tiene una instancia de evaluacién
por indicadores conceptuales, procedimentales y actitudinales.

e Todos los trabajos seran evaluados en el marco de una escala de 1 a 100 siendo la sumatoria
total de los trabajos de proceso para habilitaciéon a examen, el equivalente al 60 % de la nota
del semestre. El examen o trabajo préctico final valdréa 40%.

BIBLIOGRAFIA

e Avila Chaurand, R.. Prado Le6n, L.R. Gonzélez Muifioz, E.L.“Dimensiones antropométricas.
Poblacion latinoamericana”, 2001, Univ. de Guadalajara.

e Panero, Julius y Zelnik, Martin. “Las dimensiones humanas en los espacios interiores”, 1979
12 edicion, Editorial Gustavo Gili.

e Flores, Cecilia. “Ergonomia para el Disefio”, 2001, Editorial Designio.

e Mondelo, Pedro R. Gregori, Enrique y Barrau, Pedro. “Ergonomia 1. Fundamentos” y
“Ergonomia 3. Disefio de puestos de trabajo “, 1998, Ediciones UPC.

e Enrique Bonilla Rodriguez, La técnica antropométrica aplicada al Disefio Industrial, 1993,
Universidad Auténoma Metropolitana-Xochimilco, México, D.F.

e Editorial Fundacién Mapfre. Bustamante, Antonio. Ergonomia para disefiadores. 2008
e Rivas, Roque Ricardo. “Ergonomia en el disefio y la produccion industrial”.

e (laudio H.Taboadela, “Goniometria. Una herramienta para la evaluacién de las
incapacidades laborales”.

e Western Region Universities Consortium (WRUC), Programa de Salud Laboral, Universidad
de California, Manual de Higiene Laboral: Ergonomia 9, Berkeley, EEUU.

e (Centro Nacional de Nuevas Tecnologias, Instituto Nacional de Seguridad e Higiene en el
Trabajo, Ministerio del Trabajo, Laura Ruiz Ruiz, Guia Técnica: Manipulacién Manual de
Cargas, Espafia.

e La psicologia de los objetos cotidianos, Donald. A Norman, 2009, Editorial Nerea, S.A

e [Editorial Gustavo Gili, Ernest J. Mac Cormick, Ergonomia: factores humanos en ingenieria y
diseflo, Barcelona, 1980.

e Editorial MAPFRE, Francisco Farrer Veldzquez, Gilberto Minaya Lozano, José Nifio
Escalante, Manuel Ruiz Ripoll&s, Manual de Ergonomia, 1994, Espaiia.

e Ediciones CEAC,/Danieﬁ‘é\xQuarante, Disefio Industrial 2: elementos tedricos, Espafia, 1992.

\ . .
e Ediciones Gust;r{//o Gili, Geﬁ\ardo Rodriguez, Manual de Disefio Industrial, México, 1983.
{ X
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IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Estudio de los textiles
Créditos académicos 4

Pre-requisitos 3° semestre completo
Area del conocimiento Optativas

Area del estudio Tecnologias
Semestre Quinto

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas teéricas 1 hora

Horas practicas 2 horas

Total de horas de acompafiamiento | 3
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 3
por semana

Total de horas académicas semanales 6

Total de horas académicas semestrales 108

Asignaturas con las que guarda | Disefio Grafico V, Ergonomia aplicada al
relacion espacio, Taller de Visualizacion Digital IV,
Visual Merchandising, Marketing II

FUNDAMENTACION

Esta asignatura se incorpora a la oferta académica con el objetivo de introducir a los estudiantes de
Disefio Grafico en el conocimiento técnico y experimental del textil como soporte grafico. Como
instancia inicial dentro del recorrido por la grafica textil, proporciona una base sélida sobre fibras,
tejidos y técnicas de estampacion, con un enfoque practico y experimental.

Aporta al perfil de egreso herramientas para el andlisis material, la experimentacion con técnicas de
impresion y la toma de decisiones fundamentadas en proyectos graficos. Favorece la observacidn, el
registro, la clasificacion y la exploracion técnica-creativa.

De naturaleza tedrico-préctica, la asignatura se organiza en unidades que abordan progresivamente el
reconocimiento de materiales, sus reacciones ante distintas técnicas de estampacion y la construccion
de un muestrario fisico. Este material funcionard como base de consulta para futuras asignaturas
como Estampados, permitiendo al estudiante tomar decisiones informadas sobre soportes y procesos
graficos aplicados.

—
Ademas, se incluira el analisis deﬁz\aSOS de branding grafico aplicado a textil, con el fin de ampliar el
horizonte creativo y profesional del éss‘a}diante, y fomentar una mirada critica y propositiva sobre las
posibilidades del textil en e} campo del diSefio grafico.

N
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OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Brindar a los estudiantes de Disefio Grafico una comprension técnica, critica y experimental del
textil como soporte grifico, mediante el estudio de fibras, tejidos y técnicas de estampacién,
promoviendo el anlisis, la produccion de muestrarios y una actitud reflexiva y propositiva frente al
disefio grafico aplicado al textil.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conceptuales: Comprender los conceptos fundamentales sobre fibras textiles, tipos de tejidos y
técnicas de estampacién manual y digital, reconociendo su importancia como soporte grafico.

Procedimentales:

1. Explorar y experimentar con materiales textiles y procedimientos de estampacion,
registrando sus comportamientos ante distintas técnicas para producir un muestrario fisico
sistematizado.

2. Analizar criticamente casos de branding grafico aplicado al textil, tanto convencionales como
no convencionales, valorando la diversidad de soportes y posibilidades expresivas en el
campo del disefio grafico.

3. Desarrollar habilidades para la observacion, el registro, la clasificacién y la seleccidon
informada de materiales, que sirvan como base para proyectos aplicados en asignaturas
posteriores como Estampados.

Actitudinales: Fomentar una actitud de curiosidad, investigacion y valoracién de la produccién local
de insumos y servicios vinculados a la grafica textil, incentivando la construcciéon de redes de
consulta y recursos.

CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad 1: El textil como superficie griafica
Objetivos: 1,3y 4
El textil como lienzo narrativo y comunicativo.
b. Branding grafico aplicado a textiles, presentacion de casos:
- Disefio de autor / Edicion limitada.
- Packaging textil.
- Identidad visual aplicada a indumentaria o accesorios.
- Sefialética y grafica blanda.
c. Otros usos contemporaneos del textil en arte e instalaciones.

Actividad prdctica: Recopilacion de ejemplos visuales (impresos o digitales) de arte textil
contemporaneo y branding grafico aplicado a textiles. Realizar una bitdcora visual con los ejemplos
recopilados.

Unidad 2: Fibras y tejidos r
Objetivos: 1,2y 5 /\\ -

a. Clasificacion de fibras (naturale;,@‘artiﬁciales, sintéticas).
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b. Identificacién de tipos de tejido (plano, de punto, no tejidos).
c. Ciriterios de seleccion de soporte segiin técnica grafica.

Actividad prdctica experimental: Ejercicio de reconocimiento y clasificacién de muestras textiles
segun su composicion y tipo de trama, mediante observacion, manipulacién y quema controlada en
el taller. Registro en fichas de bitacora.

Unidad 3: Introduccién a las técnicas de estampacion textil
Objetivos: 1,2y 5
a. Clasificacion general:

- Sistemas de estampacion directa: aplicacion del color directamente sobre el tejido (serigrafia,
sublimacién, impresion digital directa - DTG, DTF, bordado).

- Sistemas por reserva: proteccion de areas del tejido para que no reciban color (batik, shibori,
reserva con cera o pastas).

- Sistemas por corrosién: eliminacién selectiva del color del tejido para crear el disefio
(corrosién con quimicos sobre tejidos tefiidos).

b. Técnicas especificas a experimentar:

- Serigrafia manual

- Transfer térmico

- Sublimacion

- DTF (Direct to Film)

- Impresion digital directa (DTG)

- Bordado como linea grafica
Actividad prdctica experimental: Ejercicios de estampacion experimental utilizando prensas térmicas
para transferencias y tintas para serigrafia sobre distintos tipos de tejidos del muestrario, registrando
el comportamiento de cada soporte frente a los diferentes sistemas de estampacién.
Unidad 4: Color y composicion en soporte textil
Objetivos: 3,4y 5

a. Fundamentos de color aplicado al textil.

b. Interaccion entre pigmento y fibra.

c. Resolucion grafica en tramas blandas.

Actividad  prdctica experimental: Experimentos cromaticos sobre tejidos con diferentes
composiciones y texturas. Analisis del comportamiento del color segin el tipo de soporte.
Documentaciéon mediante fotografias y comentarios. Elaboracion de una ficha técnica por cada
prueba experimental, que formara parte del muestrario fisico final.

Unidad 5 — Panorama productivo local y recursos para la practica grafica textil
Objetivos: 3,4y 5

a. Proveedores de textiles y :y\icios de estampaciéon (manuales, industriales, digitales) en el
mercado local. S/ \
b. Comparativa de co§t/os y tiempoé\de produccidén segun tipo de técnica y soporte.
/ N\

\
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c. Sistemas de estampacién més utilizados por emprendimientos, talleres y marcas graficas
locales.

d. Introduccién a las decisiones productivas en disefio grafico textil: materiales, cantidades,
formatos viables.

Actividad prdctica: Elaboracién de una gufa de proveedores locales, clasificando segin tipo de
soporte, técnica y aplicaciéon. Comparacion de presupuestos reales (cotizaciones). Presentacién
grupal con mapas, fichas de contacto y muestras si fuera posible.

Unidad 6: Proyecto integrador grafico-textil
Objetivos: 2y 5

a. Elaboracion de muestrario fisico individual de tejidos y resultados de las pruebas de
experimentacién de los tejidos en relacion a los diferentes sistemas de estampacién
estudiados, especificando: tipo de tejido, caracteristicas principales, temperaturas de
aplicacion, proveedores locales de soportes y servicios de estampacion, y los costos, etc.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

En el aula/taller: la propuesta metodologica combina clases tedricas breves apoyadas en
presentaciones audiovisuales, con actividades practicas-experimentales realizadas en el taller. En el
aula, se desarrollardn introducciones conceptuales, andlisis de casos, ejercicios de reconocimiento de
materiales, pricticas de estampacion y experimentaciones dirigidas sobre distintos soportes textiles.
También se generardn instancias colectivas de discusién y reflexion critica.

En cuanto al trabajo auténomo: los estudiantes llevaran adelante una bitacora personal donde
documentaran los procesos exploratorios, reflexionaran sobre sus experiencias y registraran las
fichas técnicas. Ademas, realizardn investigaciones visuales y de campo sobre branding grafico
textil, analisis de proveedores locales, y sistematizacion de los resultados de sus experimentaciones.

Estas instancias se enmarcan en una estrategia de investigacién-acciéon, que promueve la
construccién activa del conocimiento mediante la observacidn, la practica y la toma de decisiones
fundamentadas.

Medios auxiliares:

e Plataforma FADA Virtual como medio de comunicacién y espacio para el alojamiento de
bibliografia, materiales de apoyo y juegos didacticos.

e Materiales textiles y recursos gréaficos basicos, empleados en actividades de reconocimiento,
clasificacion y experimentacion con soportes.

e Materiales, herramientas y equipamientos especificos para estampacién, destinados a la
realizacion de ejercicios practicos y pruebas experimentales.

e Recursos audiovisuales y bibliografia especializada.
ESTRATEGIAS DE EVALUACION

e Biticora de procesos y ejercicios formativos de cardcter lddico realizados de manera
autéonoma (20%)

e [Entrega de examenes parciales / trabajos practicos de investigacién y experimentacion en el

taller (40%) / \

%

e Proyecto final(grafico-textil cor% muestrario fisico (40%)
-
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Asistencia: Participacion activa en clases y talleres (minimo 70%)
BIBLIOGRAFIA
Bibliografia principal:
e Bowles, M. (2015). Estampar, coser, lucir: Proyectos creativos de disefio textil digital.
Blume.
e Briggs-Goode, A. (2013). Disefio de estampados textiles. Blume.

e Fundacion Textil Espafiola (Coord.). (2018). Manual de tecnologia textil. Ediciones
Técnicas.

e Noél, M.-C., & Cailloux, M. (2021). Disefio textil. Promopress.
e Udale, J. (2015). Diseflo textil (2.2 ed.). Gustavo Gili.
e Valls, J. M. (2016). Manual de tejidos: Clasificacion, caracteristicas y aplicaciones. Gustavo
Gili.
Bibliografia complementaria:

e Braddock Clarke, S., & Harris, J. (2012). Digital textile design (2.* ed.). Laurence King
Publishing.
e Fletcher, K. (2019). Sustainable fashion and textiles: Design journeys (2.* ed.). Routledge.

e Lupton, E. (2010). Thinking with type: A critical guide for designers, writers, editors, &
students (2.” ed.). Princeton Architectural Press.

® McQuillan, H., & Rissanen, T. (2016). Zero waste fashion design. Bloomsbury Academic.

e Parisi, G., & Monti, M. (2021). Textile design theory in the making. Springer.

e Udale, J. (2021). Textile and fashion design: Principles and practice. Laurence King
Publishing.

Nota sobre la inclusion de textos que superan los 10 afios: La bibliografia propuesta combina textos
clasicos y actuales, esenciales para abordar el diseflo textil desde multiples enfoques: técnico,
creativo, sostenible y proyectual. Algunas de las obras seleccionadas superan los diez afios de
publicacién, como las de Lupton (2010), Briggs-Goode (2013) o Braddock Clarke y Harris (2012),
pero se mantienen plenamente vigentes por su profundidad conceptual, calidad editorial y por ser
referentes fundamentales en la formacion de disefiadores. Estos textos han sido validados tanto en el
ambito académico como profesional, y se complementan con publicaciones recientes que actualizan
las miradas, técnicas y contextos del disefio textil contemporaneo.

Recursos web

e AIGA Eye on Design. (s.f.). Eye on design. https://eyeondesign.aiga.org/

e Patternbank. (s.f.). Patternbank -  Graphic design & textile inspiration.
https://www.patternbank.com/

e PrintMag. (s.f.). Print magazine. https://www.printmag.com/
e TextileArtist.org. (s.f._),.-/'lnspirég{:on for textile artists. https://www.textileartist.org/

e The Textile Musel}é. (s.f.). The George Washington University Museum and The Textile

Museum. https://\y'ww.textilemu eum.org/
g 7/
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Sitios y marcas relevantes para estudio de caso (branding grifico textil)

® Furoshikidd. (s.f.). Disefio de envoltorios textiles. Instagram.
https://www.instagram.com/furoshikido

e Slow Indumentaria. (s.f.). Disefio textil de autor._https://www.slowindumentaria.com/

e UNIQLO UT. (s.f.). Gréfica aplicada a la indumentaria. https://www.uniqlo.com/ut/
Canales de YouTube

e Printmaking Today. (s.f.). [Canal de YouTube].
https://www.youtube.com/c/PrintmakingToday

e Serigrafia Club. (s.f.). [Canal de YouTube]. https://www.youtube.com/@serigrafiaclub

e Textile Designer. (s.f.). [Canal de YouTube]. https://www.youtube.com/@textiledesigner

e Disefio Grafico Textil Latinoamérica. (s.f.). [Canal de YouTube].
https://www.youtube.com/@disefiografico textil

SEXTO SEMESTRE

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Disefio Grafico VI

Créditos académicos 8

Pre-requisitos Disefio Gréfico V, 4° semestre completo
Area del conocimiento Profesionales especificos

Area del estudio Proyectual

Semestre Sexto

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 hora

Horas practicas 5 horas

Total de horas de acompaiamiento | 6
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 6
por semana

Total de horas académicas semanales | 12

Total de horas académieas | 216
semestrales //ﬂm‘*{\ N

Asignaturas con las que guarda j\Gestion de Disefio, Tecnologia y Materiales II,

relaciéon - /| (Taller de Visualizaciéon Digital V, Seminario de

~

v \ ]
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Protocolo, Gestion de Empresas y Empr.,
Optativa II

FUNDAMENTACION

La sefialética como sistema de comunicacion visual cumple un papel crucial en los espacios publicos
y privados, facilitando la orientacion, la informacién y la seguridad de los usuarios. En un mundo
cada vez mas interconectado y diverso, el disefiador grafico debe dominar la creacion de sistemas de
sefializacion eficientes y estéticamente coherentes con su entorno.

La asignatura DG VI, Sefialética se sittia en el sexto semestre de la Licenciatura en Disefio Grafico,
tiene un enfoque teérico, practico y proyectual cuyo alcance comprende las fases de la teoria
sefialética y su evolucién histérica, el andlisis de sistemas existentes de orientacién y sefializacion,
ejercicios de disefio de pictogramas, iconos y sefiales graficas normadas, desarrollo de un proyecto
de sefialética con la aplicacion de la metodologia de investigacién, diagndstico, conceptualizacion,
prototipado y validacion.

Colabora con el perfil del egresado gracias a que otorga herramientas que brindan habilidades para
investigar, analizar tendencias y conceptualizar ideas que le permite crear soluciones
comunicacionales visuales, innovadoras y estratégicas, que responden a las necesidades del mercado
y la sociedad

DG6 desarrolla competencias en disefio de sistemas de comunicacion visual, refuerza la capacidad
de disefiar para la experiencia del usuario en el espacio fisico, ademds de potenciar las habilidades en
investigacion aplicada y diseflo contextualizado, que se organizan en cinco unidades;

e Unidad 1: Introduccién a la Sefialética

e Unidad 2: Lenguaje Visual y Normas

e Unidad 3: Analisis del espacio y Diagndstico

e Unidad 4: Desarrollo del Sistema sefialético

e Unidad 5: Presentacion y evaluacion
OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Disefiar propuestas de sefialética funcionales y accesibles para distintos tipos de espacios,
comprendiendo a esta disciplina como un sistema de comunicacion visual espacial.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptuales:

1. Definir aspectos generales presentes en el disefio de un programa sefialético.

2. Investigar contextos especificos para desarrollar soluciones sefialéticas contextualizadas.
Procedimentales: N

1. Analizar y aplicar pri/néipios de i\e\gibilidad, orientacion y flujos de circulacion.

./ o 5k ‘ o TR aa
2. Explorar normativas de acce51b£1d\zla en sistemas de sefializacion.

\
"\
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3. Articular teoria y practica mediante la realizacién de un proyecto sefialético.
Actitudinales

1. Valorar la importancia de elaborar un programa sefialético que colabore con la orientacion
espacial de las personas en un contexto determinado.

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad I: Introduccion a la Sefialética

Objetivo Comprender los origenes, la evolucién y el marco conceptual de la sefialética como
disciplina del disefio gréfico, diferenciandose de conceptos afines como la sefializacién, la semidtica
y el disefio de informacién. Se busca ademads analizar el rol del disefio sefialético dentro del contexto
social, cultural y funcional en el que se inserta.

Contenidos

1. Historia y evolucion.
2. Diferencia entre sefialética, sefializacion, semidtica y disefio de informacion.

3. Contexto y funcidn social del disefio sefialético.
Unidad II: Lenguaje Visual y Normas

Objetivo Aplicar principios del lenguaje visual y la psicologia de la percepcién en el desarrollo de
sistemas sefialéticos empleando adecuadamente la simbologia, iconografia, los colores y la
tipografia, conforme a normativas nacionales e internacionales (como la ISO), para asegurar la
claridad, accesibilidad y coherencia del sistema de sefiales.

Contenidos

1. Psicologia de la percepcion aplicada.
2. Simbologia, iconografia, los colores y la tipografia.

3. Normativas nacionales e internacionales
Unidad III: Analisis del Espacio y Diagnostico

Objetivo Ejecutar un relevamiento y analisis critico de un entorno fisico real, identificando flujos de
circulacion, puntos dilematicos y problemas de orientacion. Este diagnostico permitird establecer las
necesidades sefialéticas especificas del espacio intervenido.

Contenidos

1. Observacion y relevamiento de informacion de un espacio real.
2. Mapeos de circulacion principal, secundario y puntos dilematicos.

3. Deteccion de problemas de orientacion
Unidad VI: Desarrollo del Sistema Sefialético

Objetivo Disefiar un sistema seﬁaléti/co a partir de una propuesta conceptual, incluyendo la creacién
y/o uso de pictogramas (segin-haturaleza de cada proyecto), seleccién de tipografias, gama
cromatica, materiales y soporta?sf Elaborar' laI{c;ide ubicacidn y prototipos que respondan funcional

y estéticamente a las necesidades detectadas,en €l.andlisis del espacio.

( o .
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Contenidos

1. Conceptualizacion del sistema.
2. Disefio de pictogramas, tipografias, gama cromética, materiales y soportes.

3. Propuesta de ubicacidn, planos y prototipos.
Unidad V: Presentacién y Evaluacion
Obyjetivos:
e Organizar y presentar el proyecto sefialético final de forma técnica, mediante el manual
sefialético, incluyendo los planos y simulaciones.

e EBvaluar el sistema disefiado desde los criterios funcionales, estéticos y técnicos,
argumentando sus decisiones en una instancia de defensa del proyecto.

Contenidos

1. Entrega técnica; manual de sefialética.
2. Evaluacion funcional, estética y técnica.
3. Defensa oral del proyecto.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

El enfoque general de la asignatura DG VI se basa en el aprendizaje basado en proyectos (ABP) y la
investigacién-accién como ejes centrales. Para ello se emplean clases expositivas-dialogadas,
debates grupales, andlisis de casos, talleres practicos y tutorias grupales. Se plantea el trabajo
autébnomo del estudiante mediante la lectura critica de textos y normativas regulatorias,
observaciones y registros de campo y la redaccion y documentacion del proceso investigativo. Con

ello se promueve el aprendizaje significativo mediante la resolucién de problemas reales en entornos
cotidianos, fortaleciendo la capacidad critica, reflexiva, creativa y técnica del estudiante.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La asignatura se rige por el Reglamento General de la FADA y de la UNA, respetando la
distribucion de 60 puntos para evaluaciones realizadas durante el proceso y 40 puntos en la
evaluacion final.

El desarrollo progresivo del proyecto final con entregas parciales representa una expresion de trabajo
auténomo del estudiante

Evaluaciones parciales
e Diagndstico sefialético de un espacio (20%)
e Propuesta conceptual y disefio de piezas (30%)
e Participacién en clase y practicas (10%)

Evaluacion final: Presentacion y defens,a/d'él oyecto final con prototipo (40%)

Condiciones para la aprobacion del curso: Asistencia minima del 80%

e

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica
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Costa, Joan. 1987. Sefialética. CEAC. Barcelona

Costa, Joan. 2007. Sefialética Corporativa. Costa Punto Com Editor. Barcelona
Frascara, Jorge. 2011. ;Qué es el disefio de informacién? . Infinito. Buenos Aires
Moles, Abraham y Janiszewski. 1992. Grafismo Funcional. CEAC. Barcelona
Costa, Joan. 1998. La Esquemdtica, visualizar la informacion. Paidés. Barcelona.

Sims, Mitzi. 1991. Gréficas del entorno: signos, sefiales y rétulos: técnicas y materiales.
Gustavo Gili. Barcelona

Bibliografia Complementaria

Frutiger, Adridn. 2007. Signos, simbolos, marcas, sefiales. Gustavo Gili. Barcelona
Frascara, Jorge. 2006. El disefio de Comunicacidon. Infinito. Buenos Aires

De Pietro, Sergio Salvador. 2010. Diseflar hoy: visién y gestién estratégica del disefio.
Nobuko. Buenos Aires

e [rascara, Jorge. 2000. Disefio Grafico para la gente. Infinito. Buenos Aires
IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Gestion de Disefio
Créditos académicos 3uc
Pre-requisitos Marketing II, 4° semestre completo
Area del conocimiento Profesionales Generales
Area del estudio Gestién
Semestre 6to
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 1 hora
Horas practicas 1 hora

Total de horas de acompaiiamiento | 2 horas
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 2 horas
por semana

Total de horas académicas semanales 4 horas

Total de horas academlca/s,,sem&strales 70

Asignaturas con las’ que \guarda Gestion de Empresa, Disefio Grafico VI,
relacion ’

\"—— | Tecnologia y Materiales II, Taller de

/ . /’/\ Visualizacién Digital V, Seminario de
/D 4\ Protocolo, Optativa I
\

= ¥ ‘\
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FUNDAMENTACION

En el contexto contemporéneo del Paraguay, el disefio industrial se ha consolidado como un motor
de desarrollo econdmico, cultural y social, contribuyendo a la competitividad y sostenibilidad de los
sectores productivos. A medida que la industria nacional busca diversificaciéon e innovacidn, el
disefio deja de ser concebido Unicamente como una actividad estética o artesanal y se posiciona
como una herramienta estratégica para generar valor agregado en productos y procesos.

La asignatura Gestién de Diseflo se incorpora al plan de estudios como un espacio tedrico-practico,
que combina el andlisis conceptual con la aplicacién en contextos reales, permitiendo al estudiante
comprender las relaciones entre el disefio, la empresa y la innovacién. Su inclusion se justifica
porque ofrece conocimientos y herramientas fundamentales para la gestion estratégica del disefio en
organizaciones, considerando las dindmicas econdmicas locales y globales y preparando al
estudiante para enfrentar desafios profesionales con rigor y creatividad.

El aporte al perfil profesional del disefiador industrial se evidencia en el desarrollo de competencias
integrales: capacidad para posicionar el disefio dentro de la estructura empresarial, comprender el
mercado y articular la estrategia corporativa con proyectos de disefio. Esto permite a los futuros
profesionales asumir un rol protagénico en los procesos de toma de decisiones, contribuir
activamente al gerenciamiento de empresas y fortalecer la competitividad sistémica nacional,
integrando vision estratégica, analisis critico y enfoque préctico en sus intervenciones profesionales.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Promover la formacion de futuros disefiadores industriales capaces de integrarse de manera efectiva
al entorno productivo nacional e internacional, dotdndolos de herramientas para analizar criticamente
los factores econdémicos, organizacionales, tecnoldgicos, culturales y de mercado que inciden en la
competitividad empresarial, y posicionando al disefio industrial como una herramienta estratégica en
los procesos de innovacién, produccidn, comercializacion y desarrollo sostenible.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptuales

1. Comprender el rol del disefiador como agente de innovacién y su vinculacién con la toma de
decisiones estratégicas.

2. Explicar los distintos tipos de innovacién (incremental, disruptiva, social y tecnoldgica) y su
relacion con la competitividad y diferenciacion.

3. Identificar los factores técnicos, administrativos, financieros, legales y humanos que inciden
en la gestion del disefio dentro de la empresa.

4. Analizar el impacto del disefio en la produccidn, comercializaciéon y desarrollo de bienes y
servicios en distintos contextos organizacionales.

5. Reconocer oportunidades para integrar el disefio en modelos de negocio, cadenas de valor y
estrategias de mercado.

Procedimentales //’\

A

oo, \ . . ; : ;
1. Aplicar metodologias y hqﬁam1entas\\de andlisis organizacional para diagnosticar el potencial
del disefio en empresas reales. V \
/I
4/

4
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2. Realizar mapeos de procesos y estructuras empresariales para proponer mejoras desde la
perspectiva del disefio.

Actitudinales

1. Reflexionar sobre las propias fortalezas y areas de mejora como profesional en formacién
dentro de equipos multidisciplinarios.

2. Desarrollar una actitud critica, ética y responsable, valorando el disefio como herramienta
para la innovacioén, sostenibilidad y transformacién positiva del entorno.

CONTENIDOS CURRICULARES
CAPITULO 1 - GESTION DE DISENO

Objetivo: Relacionar el rol del disefiador con los procesos de toma de decisiones estratégicas en la
empresa, reconociendo su potencial como agente de cambio e innovacion.

Contenidos

e Valoracidén social y empresarial del disefio. Técnicas para el disefio de productos: el analisis
de valor.

e Nuevas tecnologias, Formacion profesional, y oferta de servicios de disefio: oportunidades y
amenazas.

e Modalidades de contratacién de servicios de disefio: internos (ndémina) y externos (free
lance). Ventajas y desventajas. Requisitos y obstaculos para la integracion del disefio a la
empresa.

e Cultura de empresa e integracion del disefio; a) A nivel filoséfico, b) A nivel Estratégico, c)
A nivel de politicas, d) A nivel de programas, €) A nivel de proyectos.

e El proceso de creacion de nuevos productos. Efectos del desarrollo de nuevos productos en él
gerenciamiento y la administracidén de empresas.

CAPITULO 2 — LA INNOVACION.

Objetivo: Explicar el concepto de innovacién en sus distintos niveles (incremental, disruptivo, social,
tecnolégico), y su estrecha relacion con el disefio, como factor de competitividad, diferenciacion y
crecimiento.

Contenidos

e ,;Qué es la innovacion? Diferencias entre creatividad e innovacion.

e Tipos de Innovacion segtin él &mbito de aplicacidn; a) En el producto, b) En el proceso, ¢) En
la comercializacién, d) En la organizacion, y ) En el modelo de negocios. Ejemplos

e Tipos de innovacion segun su alcance o impacto; a) incremental (continua), b) radical, c)
disruptiva. Ejemplos. La estrategia del Océano Azul.

e La Innovacion Abierta (crowdsourcing) y nuevas formas de monetizacion.
CAPITULO 3 - PLANIFICACION Y DISENO ESTRATEGICO

Objetivo: Identificar y caracterizar los~factores técnicos, administrativos, financieros, legales y
. . . /sy \ .z o~
humanos que inciden en la incorporacién, desarrollo y gestion del disefio dentro de la empresa, ya
sea como area interna o como serv%/eio externo (cins Itoria).
(
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Contenidos

e La Planificacion estratégica; concepto y proceso. Niveles de Planificacién: Plan, Programa,
Proyecto, Actividad. Evolucion de los procesos de Planeamiento.

® Estrategias Empresariales: Estrategia de Costos, Estrategia de Diferenciacion, Estrategia de
Concentracion.

e Estrategias de entrada y salida del mercado. Reactividad, proactividad, y flexibilidad, en la
permanencia, sobrevivencia y desarrollo de la empresa.

e Herramientas de planificacion estratégica: El analisis FODA. Las 5 fuerzas de M. Porter.
Andlisis de la Cadena de Valor. El Ciclo de Vida del Producto y su gestion. El anélisis del
Modelo de Negocios. Estudio de Casos.

e La Gestion de Disefio como herramienta estratégica de competencia. Definicion de la Gestidn
de Disefio.

e Funciones, roles, y competencias en la Gestion de Disefio; habilidades blandas y duras.
CAPITULO 4 - DISENO, MACRO VISION, COMPETITIVIDAD, Y DESARROLLO

Objetivo: Analizar y describir el impacto del disefio en los procesos de produccién y
comercializacién de bienes y servicios, considerando distintos tipos de organizaciones, estructuras
empresariales y entornos competitivos.

Contenidos

e La globalizacién y la “Nueva Economia”. El conocimiento como capital y el networking, la
deslocalizacién (externalizacién o tercerizacién), el valor agregado de intangibles,
competitividad y medio ambiente. La identidad corporativa y el Branding. Marca Pais y
Marketing Territorial.

e La crisis del capitalismo y el medio ambiente. Economia sustentable, ecologia y disefio. La
teoria del decrecimiento y el minimalismo existencial. Emergencia de la Economia
Colaborativa y el Comercio Justo. Disefio e Innovacién Social. “Product Service System” y
Ecologia.

e Competitividad Sistémica: los niveles; micro, meso, macro, y meta. La concentracion
geografica y el desarrollo de entornos competitivos; Clusters, Parques Cientificos y
tecnoldgicos, Incubadoras y startups. Cadena de Valor y competitividad.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La catedra se desarrolla desde un enfoque activo y aplicado, donde se integran clases magistrales con
dindmicas colaborativas para el estudio de casos, andlisis de empresas paraguayas y desarrollo de
proyectos, a través del desarrollo del trabajo de investigacion que se elabora a lo largo del semestre.

Se emplean presentaciones digitales proyectadas en clase, y a la vez se encuentran disponibles para
los estudiantes en la plataforma virtual.

Asi también plantillas de trabajo en la plataforma colaborativa MIRO, para la elaboracion del trabajo
de investigacion.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION —

2 x : ré ' : L
La evaluacién serd continua, formativa y sumativa, con foco en la aplicacion real del

conocimiento, la participacion activa y la capacida“’il d@nélisis critico del estudiante.
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Pruebas parciales (2) 40 pts.
Trabajo practico 20 pts.
Examen final 40 pts.
Total 100 pts.

Requisitos para obtener derecho al examen final

e Lograr el 60% del puntaje de evaluacion parcial de 60 puntos, total 36 puntos
e Alcanzar la asistencia minima reglamentaria a clases (75 % asistencia a clases)

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica

e [Ibafiez Gimeno, Jose Maria (2000). La Gestién del disefio en la empresa. MCGRAW-HILL /
INTERAMERICANA DE ESPANA, S.A. - 9788448128364

e Costa Joan (2019) DirCom el ejecutivo estratega global. Costa punto. Espafia

e Manuel Lecuona (2006). Manual sobre Gestion de Disefio para empresas que abren nuevos
mercados. Espaiia

e Best, K. (2010). Design Management: Managing Design Strategy, Process and
Implementation. AVA Publishing.

e Lockwood, T. (2009). Design Thinking: Integrating Innovation, Customer Experience, and
Brand Value. Allworth Press.

e Cooper, R., Junginger, S., & Lockwood, T. (2010). The Handbook of Design Management.
Bloomsbury Academic.

e Ellen MacArthur Foundation. (2015). Towards the Circular Economy: Economic and
business rationale for an accelerated transition.

e Lemoine, M. (2020). Economia naranja y desarrollo sostenible en América Latina. Revista
de la CEPAL

e Raworth, K. (2017). Doughnut Economics: Seven Ways to Think Like a 2Ist-Century
Economist. Chelsea Green Publishing.

Bibliografia Complementaria

e Ministerio del Ambiente de Paraguay (MADES). (2021). Lineamientos de Economia Circular
en Paraguay.

e Fundacion Paraguaya. (2021). Emprendimientos sociales y comercio justo en Paraguay.
e SENACSA (Paraguay). (2/()/22 . Economia solidaria y modelos de desarrollo comunitario.

e Economia del Bien ,Cfoml'm \(2021). Manual de implementacién en organizaciones.
https://www.ecogood.dr \
P g / g \ “_
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IDENTIFICACION
Carrera Licenciaturas en Disefio Grafico
Asignatura Gestion de Empresas y emprendimientos

Créditos académicos

5

Pre-requisitos

Visual Merchandising, 4° semestre completo

Area del conocimiento

Profesionales generales

Area del estudio Gestion
Semestre 6to
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 1 horas
Horas practicas 3 horas
Total de horas de acompafiamiento | 4 horas
docente por semana

Total de horas de trabajo autonomo por | 4 horas
semana

Total de horas académicas semanales 8 horas
Total de horas académicas semestrales 144 horas

Disefio Grafico VI, Gestion de Disefio,
Tecnologia y Materiales II, Taller de
Visualizacion Digital V, Seminario de
Protocolo, Optativa II

Asignaturas con las que guarda relacién

FUNDAMENTACION

Gestion de Empresas y Emprendimientos es una asignatura tedrico-prictica que proporciona
conocimientos fundamentales sobre la creacién, organizacién y administracion de empresas,
abordando aspectos legales, técnicos y operativos necesarios para su funcionamiento eficiente.
Analiza las particularidades de las organizaciones productoras de bienes —sean artesanales o
industriales— y de servicios, asi como su relacion con el entorno econdémico y social.

En el contexto actual, caracterizado por la transformacion constante de los mercados y la necesidad
de respuestas innovadoras, se hace imprescindible la formacion de profesionales capaces de
comprender el funcionamiento integral de las organizaciones y liderar procesos con visién
estratégica, pensamiento critico e iniciativa emprendedora. La creacion y gestion eficiente de
empresas representa no solo un motor del desarrollo econémico, sino también una via concreta para
la generacion de empleo, el impulso de sectores productivos y la promocién de la innovacién.

o \\a : . : :
Esta asignatura se propone bfindar a los estudiantes herramientas tedricas y practicas que les
permitan entender el rol e la empresa en el sistema econdémico y fomentar una actitud
emprendedora comprometida con el desarr.gl{o sostenible. Se presta especial atencion al papel de las
[ A . 2\
7\
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micro, pequefias y medianas empresas (MIPYMES), dada su relevancia en las economias regionales
y nacionales.

El enfoque pedagégico promueve la reflexion critica, la aplicacion practica de los contenidos y el
desarrollo de capacidades para la toma de decisiones estratégicas en entornos organizacionales
diversos y dindmicos. Asimismo, se busca estimular el analisis de experiencias reales y la
elaboracion de propuestas que integren conocimientos de gestion con responsabilidad social y
sostenibilidad.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar en los estudiantes las competencias tedricas y practicas necesarias para la creacion,
organizacién y gestion integral de una empresa, con énfasis en la innovacidn, la sostenibilidad, el
liderazgo emprendedor y la comprension del entorno econdémico, organizacional, técnico y
financiero en el que operan las MIPYMES.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Analizar el papel de la empresa en el sistema econémico y los enfoques de gestion
empresarial, identificando los factores que inciden en su desarrollo y competitividad.

2. Comprender el perfil del emprendedor, sus desafios y las herramientas necesarias para la
identificacion, estructuracion y validacion de ideas de negocio innovadoras.

Aplicar, los elementos fundamentales para la elaboracion de un plan de empresa,
incorporando aspectos estratégicos, comerciales, técnicos, organizacionales y financieros.

(98]

4. Desarrollar habilidades para evaluar la viabilidad de un proyecto empresarial mediante el
estudio del mercado, la planificacién operativa, la gestion del talento humano y la valoracién
de la empresa.

5. Fomentar una actitud critica, proactiva y emprendedora, con capacidad de liderazgo, trabajo
colaborativo y compromiso con el desarrollo econémico sostenible.

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad I: Conceptos generales

Objetivo: Comprender el rol de la empresa en el sistema econdmico y analizar los distintos tipos,
niveles y enfoques de gestion empresarial, asi como el concepto de emprendedorismo y el perfil del
emprendedor, sus desafios y su papel en la sostenibilidad y competitividad de las organizaciones.

1. Economiay empresa
a. Laempresa. La empresa en el sistema econémico. La economia de la empresa.
b. Tipos de empresas.
c. La gestidén de empresas.
d. La administracidon. Evolucion de la administracion.

e. Competitividad sistémica: cultura asociativa y los entornos para el desarrollo de la

empresa. A
2. Emprendimiento, emprendedorlsmo y em fQ\dedor

a. Conceptosy car acterlstlcas de emprendlmlento y emprendedorismo.
~
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b. Perfil del Emprendedor: caracteristicas personales del Emprendedor.
c. El Emprendedor y la supervivencia de la Empresa.

d. El emprendimiento y la propia Empresa: Riesgos y recompensas.
Unidad II: Decisiones iniciales para formar una empresa.

Objetivo: Analizar y aplicar los elementos fundamentales para la generacién y estructuracion de
ideas de negocio, incorporando la innovacién, la investigacion y los aspectos formales del plan de
empresa, mediante el estudio de casos y la elaboracion practica de propuestas emprendedoras.

1. Laidea de empresa

a. Lainnovacién. Una necesidad en la bisqueda de la idea de Negocio.

b. La investigacion, factor clave en la bisqueda de ideas de negocio.

c. Claves para la eleccion y desarrollo de ideas de negocio. Casos y practicas.
2. El plan de empresa

a. El plan de empresa: Concepto y utilidad La estructura de un plan de empresa.

b. Desarrollo y elaboracién de un plan de negocio. Aspectos formales a la hora de
redactar un plan de negocio. Casos y practicas.

Unidad III: Fases en la puesta en marcha de un proyecto empresarial

Objetivo: Desarrollar una comprension integral del proceso de constitucion, planificacién, operacién
y evaluacién de una empresa, abordando aspectos estratégicos, comerciales, técnicos, organizativos,
humanos y financieros, con énfasis en la realidad de las MIPYMES vy en el uso de herramientas de
gestion empresarial.

1. La constitucidn y la orientacion de una empresa
Tramites de Constitucién de una empresa y eleccion de la forma juridica.

b. La importancia de las MIPYMES en los sistemas econdmicos. La naturaleza de la
empresa.

c. La planificaciéon estratégica en las MIPYMES. Analisis estratégico del medio
ambiente y de los recursos y capacidades internas.

d. La visién y la misién. Objetivos de la empresa (corto, mediano y largo plazos).
Ventajas competitivas. Analisis de casos.

2. Habilidades blandas para la gestion y el emprendimiento

a. Comunicacion interpersonal y efectiva.

b. Trabajo en equipo y liderazgo colaborativo.

c. Inteligencia emocional en la toma de decisiones.

d. Resolucion de conflictos y negociacion.

e. Pensamiento critico y gestion del tiempo.

f. Adaptabilidad, resiliencia y actitud proactiva ante el cambio.
3. El estudio técnico y de 9pefé§cift%nes

a. Especificaciones del producto o servicio.
/ \
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b. La funciéon productiva. El proceso de produccion o prestaciéon de servicios.
Diagramas. El tiempo en el proceso productivo.

Productividad. Productividad media y marginal.

o o

Costos. Tipo de costos. Nivel de calidad y control requerido.

e. Caracteristicas tecnoldgicas requeridas por el proceso.

—

Capacidad. Maquinas y equipos. Materia prima e insumos. Mano de obra. Costos
indirectos de fabricacion. Distribucién de planta. Ubicacién de las instalaciones.

4. El sistema organizativo
a. Estructura de la empresa. Tipos de organizacion. Principios de organizacidn.
b. La comunicacidn interna.

En busca de la excelencia.

e

d. Competitividad.
e. Redes empresariales.
5. El factor humano y la direccién de la empresa
Empresa y hombre. Integracion del personal.

a
b. Seleccién, colocacién y promocion de las personas en la empresa.

2

Evaluacién del desempefio.
d. Las funciones de la direccion. Instrumentos y criterios de direccidn.
e. Estilos de direccion y gestion de personas.

6. La valoracién de la empresa

a. Factores que dan valor a la empresa. El valor sustancial de la empresa. El valor
capitalizado de la empresa. El valor inmaterial de la empresa.

b. Laimagen corporativa y la comunicacidn estratégica.

7. Estudio sobre la Administracion y gestion financiera de la empresa:

a. La constitucion de empresas: aspectos econdmicos y legales.
b. Lainversion y la rentabilidad.

c. El presupuesto de ventas. Costos y gastos fijos.

d. Las amortizaciones. Los recursos financieros. Los recursos
e. ajenos.

f. La funcién financiera y el equilibrio financiero. Los estados financieros basicos.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La asignatura se desarrolla a través de una combinacién de estrategias que integran la exposicion
teorica, el andlisis critico, el trabajo_colaborativo, el aprendizaje basado en proyectos y la reflexion
individual y colectiva. Estas estfateg?ﬁ‘s buscan promover la participaciéon activa, el pensamiento
estratégico, el desarrollo de competencias\emprendedoras y la toma de decisiones fundamentadas.
rd
. TR
e Clases expositiyas participativas
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O Desarrollo de contenidos tedricos mediante clases dialogadas, que permitan la
construccion colectiva del conocimiento.

o Uso de presentaciones multimedia como apoyo visual y dindmico.
o Lecturas seleccionadas acompafiadas de guias de andlisis y discusién dirigida.

o Empleo de preguntas orientadoras para estimular la reflexion critica, el debate y la
participacidn activa del estudiantado.

e [Estudio de casos reales
o Andlisis de experiencias reales de MIPYMES locales, regionales e internacionales.

O Identificacién de decisiones estratégicas, errores, oportunidades y factores
contextuales.

o Discusién grupal sobre aprendizajes derivados de cada caso y su aplicacién a
escenarios propios.

e Aprendizaje basado en proyectos

o Desarrollo grupal de un plan de empresa, real o simulado, integrando los contenidos
tedricos con herramientas practicas de gestion.

o Inclusién de etapas como generacion de la idea de negocio, investigacién de mercado,
formulacién del plan de marketing, anélisis financiero, estructura organizacional y
propuesta de valor.

o Fomento de la colaboracién, la planificacion estratégica y la resolucién de problemas
reales.

e Portafolio de evidencias

o Elaboracién individual y/o grupal de un portafolio donde se registre el proceso de
aprendizaje, reflexiones, avances del proyecto y evidencias de participacion.

o Herramienta clave para la evaluacién continua y formativa, asi como para la
autoevaluacién y coevaluacion.

e Investigacion-accion aplicada

o Se incorpora la metodologia de investigacién-accién como enfoque transversal a lo
largo del curso, entendida como una estrategia viable en contextos cotidianos que
articula reflexién y accidn.

o Se promueve el uso de técnicas cuantitativas y/o cualitativas, segun la naturaleza del
problema abordado.

o Los temas de investigacién son definidos en el marco de la planificacién del curso, y
buscan estimular la participacion, el pensamiento critico y el compromiso con el
entorno socioecondmico.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacién de la asignatura se ajusta al sistema de puntajes establecido por la UNA, con una
distribucién de 60 puntos para actividades de proceso y 40 puntos para la evaluacién final.

Las actividades de proceso’Comprenden:

e Dos exdmenes parciales, con 1/1,11 valor de 20 puntos cada uno.

[
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e Un trabajo préctico, con un valor de 20 puntos.

e La evaluacion final consistird en un examen escrito con un valor de 40 puntos.

BIBLIOGRAFiA
Bibliografia Basica

e Benjamin Franklin Fincowsky, E. (2022). Organizacion de empresas. McGraw-Hill.
https://www.etp.com.py/libro/organizaci%C3%B3n-de-empresas-119001.html

e Flor Romero, M. (2022). Organizacion y procesos empresariales en los nuevos escenarios de
la gestion empresarial. Ediciones Técnicas Paraguayas.
https://www.etp.com.py/libro/organizaci%C3%B3n-y-procesos-empresariales-en-los-nuevos-
escenarios-de-la-gesti%C3%B3n-empresarial-115704.html

e Jauregui, E. (2025, abril 16). jDale al Play!: Para emprender, pasa a la accién. El Pais
Formaci6n. https://elpais.com/economia/formacion/2025-04-16/para-emprender-dale-al-play-
y-pasa-a-la-accion.html

e Lemoine Quintero, F. A. (2018). Plan de marketing para pymes. Estrategias exitosas para
empresas comerciales. ResearchGate.
https://www.researchgate.net/publication/375086624 Plan-de-Marketing-para-pymes

e Park, S. I. S. (2018). Proceso de creacién y gestién de la empresa. Ediciones Técnicas
Paraguayas. https://www.etp.com.py/libro/proceso-de-creaci%C3%B3n-y-gesti%C3%B3n-
de-la-empresa-80937.html

e Schnarch, A. K. (2013). Marketing para PYMES: Un enfoque para Latinoamérica. Alpha

Editorial. https://www.alpha-editorial.com/E-
book/9789586828550/Marketing%2BPara%2BPymes%2BUn%2BEnfoque%2BPara%2BLat
inoam%C3%A9rica

Bibliografia Complementaria

e Barrow, C., Barrow, P., & Brown, R. (2018). El plan de negocio: Cémo preparar un plan
eficaz para conseguir financiacion y asegurar el éxito. Ediciones Deusto

e Drucker, P. F. (2018). La innovacion y el emprendimiento: Préactica y principios. Ediciones
Deusto.

e Hisrich, R. D., Peters, M. P.,, & Shepherd, D. A. (2017). Emprendimiento (10.* ed.).
McGraw-Hill Education

e Kotler, P., & Keller, K. L. (2016). Direccién de marketing (15.% ed.). Pearson Educacion.
e Lazarow, A. (2024)-Innbyvar mas all4 de Silicon Valley. Editorial Almuzara S.L.
e Mankiw, N. G. (2617). Principios de economia (7.2 ed.). Cengage Learning.

)r'
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IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico

Asignatura Tecnologia y Materiales II

Créditos académicos 5

Prerrequisitos Ergonomia aplicada al espacio, 4° semestre
completo

Area del conocimiento Profesionales generales

Area del estudio Tecnologias

Semestre Sexto

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 hora

Horas practicas 3 horas

Total de horas de acompaifiamiento | 4
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 4
por semana

Total de horas académicas semanales | 8

Total de horas académicas | 144
semestrales

Asignaturas con las que guarda | Disefio Gréafico VI, Gestion de Disefio, Taller de

relacion Visualizacion  Digital V, Seminario de
Protocolo, Gestion de Empresas y Empr.,
Optativa II

FUNDAMENTACION

La asignatura Tecnologia y Materiales II profundiza en los procesos de manufactura esenciales para
transformar las ideas de disefio en productos tangibles. Después de haber estudiado los materiales en
Tecnologia y Materiales I, esta materia aborda las operaciones de procesamiento y ensamble, con
especial énfasis en madera y metal, explorando sus diversas presentaciones y formas comerciales.

El curso no solo se centra en los aspectos técnicos de los procesos de fabricacién, sino también en el
cumplimiento de normativas, estandares de calidad, especificaciones técnicas, y el control de costos
y rendimientos. Ademds, se aborda la sostenibilidad en el disefio, buscando reducir el impacto
ambiental en la seleccién de materiales y en los procesos de manufactura, lo que puede generar

ventajas competitivas tanto/enalos ambitos econémico como tecnoldgico.
/
Esta asignatura, de caracter tedrico- p{aactlco, tiene como objetivo que los estudiantes desarrollen la

capacidad de 1dent1ﬁca1 con solve los tratamientos y procesos de manufactura adecuados para
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los materiales utilizados en sus proyectos de disefio, prepardandose para tomar decisiones informadas
en el ambito de la produccion.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Introducir al estudiante los fundamentos tecnologicos del procesamiento de maderas y metales, con
énfasis en las operaciones basicas de formado y ensamble aplicadas al desarrollo de productos y
sistemas funcionales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conceptuales. Seleccionar adecuadamente los procesos de manufactura, mejora de propiedades y
formas comerciales de la madera y el metal, considerando criterios técnicos, ambientales y
econdmicos en el desarrollo de productos de disefio.

Procedimentales. Aplicar en el aula—taller los métodos adecuados para el mejoramiento, el acabado
y la unién de piezas de madera y metal, considerando los requerimientos funcionales del producto.

Actitudinales. Valorar el uso responsable de los materiales y procesos de manufactura, promoviendo
la calidad, la sostenibilidad y la mejora continua en los proyectos de disefio.

CONTENIDOS CURRICULARES

UNIDAD 1 - INTRODUCCION A LOS PROCESOS DE MANUFACTURA MODERNA
Objetivos:

a. Reconocer la importancia de la industria manufacturera y sus aspectos tecnoldgicos y econémicos.
b. Clasificar los procesos de manufactura.

c. Distinguir las operaciones de procesamiento de las de ensamblado.

d. Utilizar instrumentos de medicion necesarios en el disefio industrial.

e. Medir piezas en madera y metal conforme a las especificaciones requeridas.

f. Valorar la importancia de las normativas y estandarizaciones para garantizar la eficiencia y calidad
de los productos y servicios ofrecidos al usuario.

Contenidos:
e Introduccién a los procesos de manufactura moderna.

e C(lasificacion de los procesos de manufactura en operaciones de procesamiento y operaciones
de ensamble.

e Sistemas de produccion.
e Sistemas de apoyo a la manufactura.
e Metrologia aplicada al disefio y a la fabricacion de productos y servicios.
e Precisién y confiabilidad de los procesos productivos.
e (alibracion, Veriﬁcacién/y” V‘akidacién de instrumentos y métodos de medicion.
e Normalizacién, estandares y s1§temas de medicidn.
e Dimensiones, toleran01as y atrlbutosxglacmnados
. /\
L\
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UNIDAD 2 - LA MADERA Y SUS DERIVADOS

Objetivos:

a. Valorar la madera como un material sostenible, viable y versatil de multiples usos en la industria.
b. Comprobar en ensayos las propiedades estructurales de la madera maciza.

c. Identificar en la madera las alteraciones naturales y las ocasionadas en las operaciones de
procesamiento.

d. Reconocer las diferencias entre los tableros de madera elaborada artificialmente: dimensiones
comerciales, durabilidad, especificaciones del fabricante y aplicaciones especificas.

e. Ejecutar mediciones, trazado, corte y lijado en piezas de madera maciza para la elaboracién de
uniones madera—madera.

f. Calcular el rendimiento obtenido en los cortes de tableros elaborados o en piezas de madera
maciza empleados en la fabricacion de muebles simples.

Contenidos:
® Madera como material para la industria: especies maderables, nativas y exdticas.
e Caracteristicas organolépticas, alteraciones naturales y propiedades de la madera.

e Tipos y formas comerciales disponibles en el mercado: madera maciza aserrada, labrada,
rolliza y laminada.

e Tableros de madera elaborados con particulas aglomeradas, de fibras (HDF — MDF), de
laminas, de alma maciza y tableros OSB.

® Operaciones basicas del trabajo con madera para el disefio funcional: medicién, trazado,
corte, cepillado, lijado, aserrado, canteado, laminado, curvado, calado, moldurado, perforado,
prensado, corte laser, etc.

UNIDAD 3 - DISENO FUNCIONAL CON ALEACIONES METALICAS
Objetivos:

a. Distinguir las caracteristicas y propiedades de las principales aleaciones ferrosas y no ferrosas
empleadas en la industria.

b. Reconocer las especificaciones de las principales formas comerciales de los metales, tales como
chapas, laminas, perfiles, tubos, varillas y otros.

c. Aplicar el conocimiento acerca de los procesos de formado en las clases practicas y elaborar
mediciones, trazados, cortes y rectificados en dngulos de acero al carbono.

d. Apreciar la variedad de operaciones de formado para metales y seleccionar la mas adecuada para
cada proyecto.

e. Tomar conciencia de la contaminacién producida por la industria metalirgica y de la carga
energética requerida en la manufactura de los metales.

Conte}ndos
Metales ferrosos y no ferrosos.
e Importancia estrateglca cfé\las aleaciones para distintas industrias.

e Tipos y presentacmnes llngotes polvos metalicos, formas comerciales (tubos, perfiles,
varillas, 1ami s hapas). \\ ~

S
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e Operaciones de formado para metales:
o Moldeo por fundicién — solidificacion.
o Deformacién volumétrica (laminacion, estirado, extrusion, etc.).
o0 Metalurgia de polvos metalicos.
o Remocién de material (torneado, perforado, fresado, rectificado).

o Procesos no tradicionales (laser, plasma).

UNIDAD 4 - TRATAMIENTOS Y ACABADOS EN MADERAS Y METALES
Objetivos:

a. Identificar los procesos de secado y preservacion para piezas de madera, segtin las condiciones de
riesgo en uso.

b. Reconocer el tipo de tratamiento térmico que puedan requerir las piezas metalicas segin sus
condiciones de uso.

c. Seleccionar el tipo de limpieza de superficie para maderas y metales, considerando la finalidad del
producto y el ambiente en que prestara servicio.

d. Experimentar en laboratorio-taller los procesos de mejoramiento de superficies en piezas de
madera y de metales.

e. Realizar los acabados necesarios en la elaboracion del producto correspondiente al trabajo practico
final (TPF).

f. Atender las instrucciones de los fabricantes de productos de acabado para maderas y metales, a fin
de obtener los mejores resultados.

Contenidos:

e Mejoramiento de propiedades de la madera: secado, impregnacién con sustancias
preservantes.

e Tratamientos térmicos en metales: temple, revenido, recocido.
e Procesamiento de superficies:
o Limpieza mecéanica y quimica.
o Madera: lijado, decapado, blanqueado, imprimacion.
o Acabados: barnizado, lustrado, encerado, laqueado.

O Metales: limpieza mecdanica, quimica y ultrasénica; tratamientos de superficie;
recubrimientos (pinturas, esmaltes, electrodeposicidn).

UNIDAD S5 - OPERACIONES DE ENSAMBLE EN MADERA Y METAL
Objetivos:

a. Identificar y aplicar distintos tipos de uniones permanentes y desmontables en madera y metal,
considerando su resistencia y-funcionalidad.

b. Seleccionar adecuac/la’fnente los, adhesivos, herrajes y elementos de fijacion en funcidén del
material, la geometria de las piezas ye\]\u_so previsto del producto.

°

\ . .
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c. Ejecutar uniones de madera—madera mediante técnicas basicas de acople, empalme y ensamblado
con precision técnica.

d. Reconocer los diferentes tipos de soldaduras y realizar pricticas controladas de unién metélica en
taller.

e. Comprender los principios fundamentales de los mecanismos simples (palanca, polea, plano
inclinado, tornillo, cufia, rueda—eje) y su relacion con soluciones funcionales en productos
articulados.

Contenidos:
® Procesos de union permanente: soldaduras y adhesivos.
e Ensambles mecédnicos: sujetadores roscados, remaches, conectores, herrajes.
e Uniones madera—madera: acoples, empalmes, ensambles, tarugos, clavijas.
e Uniones méviles y articuladas.

e Introduccién a los mecanismos simples: palanca, plano inclinado, tornillo, polea, cufia y
rueda—eje aplicados a soluciones de disefio.

e Relacion entre el tipo de ensamble y la funcién mecanica del objeto.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

En esta asignatura se emplean recursos didacticos que motiven al estudiante a participar activamente
en el proceso de aprendizaje, aprovechando la infraestructura de talleres disponibles en la institucién,
asi como otras herramientas.

El rol de los docentes es fundamental para propiciar instancias de interés, combinando la teoria, la
préctica y la investigacién de los temas que incluye el programa de estudio.

Empleando recursos multimedia, como presentaciones, simulaciones, videos institucionales o
documentales, se facilitard la comprensién de las operaciones de procesos de manufactura que
ocupen diversas presentaciones de maderas y metales. En caso de disponibilidad se podran visitar
empresas que realicen procesos de interés en esta materia.

Los estudiantes se organizardn en grupos para la elaboracion de trabajos practicos, demostraciones,
estudio de casos y otros desafios.

Los procesos individuales seran para los ejercicios de medicion, calculos numéricos e instrumentos
de evaluacion parcial.

Como estrategia de aprendizaje actitudinal relacionamos el trabajo practico final con actividades de
Extension Universitaria, diseflando y elaborando productos que resulten de utilidad a las
instituciones educativas publicas. Todas las actividades desarrolladas se integran a un sistema de
evaluacidn, en el cudl es fundamental el uso de la Plataforma Educativa de la FADA.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacion se desarrollard como un proceso continuo durante el semestre académico,
considerando los siguientes instrumentos y ponderaciones:

e Dos pruebas escritas-parciales:
o Cada una con un yalor de 12 puntos.

o Evaluacion de contgnidos parciales del programa.
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e Prueba de recuperacion:
o Valor: 12 puntos.
o Contenido global, que incluye todo el programa.
o Se utiliza para recuperar uno de los dos examenes parciales.
e Trabajo practico final:
o Valor: 14 puntos.
o Integracién de los contenidos y aplicacion préctica.
e (lases practicas:
o Cuatro clases précticas, cada una con un valor de 4 puntos (total 16 puntos).
o Estas evaluaciones no se pueden recuperar.
e Actividades de proceso:
o Tres actividades, con un total de 6 puntos.
o Evaluan el seguimiento y participacion durante el curso.
BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica
e Groover, M. P. (2007). Fundamentos de manufactura moderna: Materiales, procesos y
sistemas (3.? ed.). Prentice Hall.

e Magalhdes Lima, M. A. (2006). Introdugéo aos materiais e processos para designers. Ciéncia
Moderna.

e Day, D., & Jackson, A. (s.f.). Manual completo de la madera, la carpinteria y la ebanisteria.
Ediciones del Prado.

e Kalpakjian, S., & Schmid, S. R. (2008). Manufactura, ingenieria y tecnologia. Pearson
Educacidn.

e Lopes Navarro. Tecnologia Industrial (Tomos V' y VI). (s.f.).
Bibliografia Complementaria

e JINTN Paraguay. (s.f.). Normas paraguayas de maderas: Estandares locales de calidad. Robles
Fernandez, F., & Etchenique, R. (s.f.). Estructuras de madera. Editorial LIMUSA.

e Ober-Joes. (s.f.). Manual universal de la técnica mecanica. Burton. (s.f.). Metaltirgica
aplicada. [Editorial y lugar de publicacidn si se conoce].

e Fockrand, W. (s.f.). Trabajos de soldadura.

IDENTIFICACION
Carrera e Ty Licenciatura en Disefio Gréafico
/ \
Asignatura 4 \ Seminario de Protocolo
o A \
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Créditos académicos

8 uc.

Pre-requisitos

Disefio Gréfico V, 4° semestre completo

Area del conocimiento

Orientaciéon TFG

Area del estudio Proyectual
Semestre Sexto
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 1 hora
Horas practicas 3 horas

Total de horas de acompafiamiento | 4
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 8
por semana

Total de horas académicas semanales 12

Total de horas académicas semestrales | 216

Asignaturas con las que guarda | Disefio Grafico VI, Gestion de Disefio,

relacion Tecnologia y Materiales II, Taller de
Visualizacién Digital V, Gestién de Empresas
y Empr., Optativa II

FUNDAMENTACION

Esta asignatura tedrico practica se plantea como un espacio de integracion y sintesis, en el que el
estudiante de Disefio Gréafico articula los saberes adquiridos a lo largo de su formacién académica.
Su propdsito es acompafiar la transicién entre la practica universitaria y la investigacion aplicada en
disefio, a través de la elaboracidén de un protocolo que constituya la base del Trabajo Final de Grado.

El curso responde a la necesidad de formar profesionales capaces de reconocer probleméticas reales
del entorno social, cultural y productivo, y de abordarlas con un enfoque proyectual, metodolégico y
critico. Se busca que el estudiante logre traducir las demandas del contexto en propuestas de disefio
fundamentadas en teorias disciplinares, técnicas de investigacion y principios éticos.

De esta manera, la asignatura no solo cumple un requisito académico, sino que también ofrece una
oportunidad de reflexién sobre la responsabilidad social del disefio, la importancia de la
investigacién en el proceso creativo y la consolidacién de competencias relacionadas con la gestion,
la comunicacion y la planificacién de proyectos complejos, en los que se ve reflejado el conjunto de
conocimientos adquiridos durante la carrera.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Guiar al estudiante en el disefio y formulacidon de un proyecto integrador de caracter aplicado, que
articule conocimientos técnicos;-metodoldgicos, sociales y éticos del disefio grafico, mediante el
desarrollo de un protocolo que siente\fgs bases para la ejecucion de su Trabajo Final de Grado.

/

\
|\ =,

OBJETIVOS ESPECIFICOS \
«* ‘u
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Dimensidn conceptual.:

1. Desarrollar la capacidad de identificar y aplicar distintos métodos de investigacién y disefio
en funcién de la complejidad del proyecto.

2. Fomentar la integracién de los métodos de disefio aprendidos en esta asignatura con los
conocimientos y técnicas adquiridos en otras asignaturas del programa, asegurando una
visién holistica y coherente en el desarrollo de proyectos interdisciplinarios.

Dimension procedimental.:

1. Capacitar a los estudiantes en el uso de diversas herramientas y técnicas de investigacion,
tanto cualitativas como cuantitativas, que les permitan recolectar, analizar y sintetizar datos
relevantes para la creacién de soluciones de disefio.

Dimension actitudinal:

1. Desarrollar habilidades de reflexion critica y andlisis sobre la aplicacién de métodos de
disefio en diferentes fases del proyecto, promoviendo la capacidad de evaluar y mejorar
continuamente los procesos y resultados del disefio.

2. Mejorar las habilidades de comunicacién para la presentacion clara y efectiva de resultados
de investigacion y propuestas de disefio, tanto en informes escritos como en presentaciones
orales.

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad 1: Introduccion al TFG y definicion del enfoque del proyecto

Objetivo: Comprender la naturaleza del Trabajo Final de Grado, sus criterios institucionales y
delimitar el 4rea tematica, enfoque proyectual o problema de investigacion inicial.

Unidad 2: Formulacion del problema, objetivos y justificacion

Objetivo: Elaborar una formulacién clara y precisa del problema de disefio/investigacién, con
objetivos bien definidos y una justificacién argumentada del proyecto.

Unidad 3: Disefio metodolégico y planificacién del trabajo

Objetivo: Definir la metodologia de trabajo (disefio o investigacién), con técnicas, herramientas y un
cronograma detallado de actividades para el desarrollo del TFG.

Unidad 4: Capitulacion al Marco tedrico

Objetivo: Construir un marco teérico inicial y pertinente a partir de fuentes académicas, antecedentes
de proyectos similares y referencias disciplinares.

Unidad 5: Revision, ajustes y redaccion final del protocolo

Objetivo: Integrar los componentes del protocolo en un documento unificado, coherente y corregido,
listo para su presentacion y aprobacion.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La asignatura contempla:

Clases Teoricas:

Resolucién Consejg Diréctivo Acta N° 25 de fecha 28/10/2025 Péagina CXCV de 250



Facultad de Arquitectura,
Disero y Arte
FADA/UNA

RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA_I__IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

e Exposicion de contenidos a través de clases magistrales con discusion grupal.

e Andlisis de casos reales y ejemplos de investigacion en disefio.
Trabajo Auténomo:

® Desarrollo individual del protocolo de investigacién basado en un tema de interés en el
disefio.

e Investigacion de campo (encuestas, entrevistas, observacién, etc.) que ayuden a la
recoleccidn de datos para los proyectos.

e Redaccion del informe final de investigacién, presentacién del protocolo y justificacién de
las decisiones planteadas.

Tutorias individuales:

e Presentacion y retroalimentacion de propuestas de protocolo de investigacion.
e Revision periddica de los avances del protocolo.

La catedra proporciona una bibliografia de consulta la cual se encuentra accesible desde la
plataforma de la FADA. También la catedra posee diversos repositorios virtuales con materiales de

apoyo.
ESTRATEGIAS DE EVALUACION

El sistema de evaluacion serd por proceso, empleando los siguientes instrumentos para la
contabilizacion del puntaje:

e Examenes parciales (2) 60 pts.
O Primer parcial 20 pts.
o Segundo parcial 40 pts.
e Examen final* 40 pts.

* El examen final contempla la entrega del libro de protocolo completo y la presentacién oral de la
propuesta.

BIBLIOGRAF{A
Bibliografia Basica

e Equipo docente TFG-DI (2024). Manual de estilo editorial para TFG-DI. San Lorenzo.

e Hernandez Sampieri, R. (2014), Metodologia de la investigacién. 6* edicidén revisada y
ampliada. McGraw Hill, México D.F.

e Ideo, Heifer Internacional e ICRW (2014). Disefio centrado en las personas. Kit de
herramientas. 2da. Edicion. Estados Unidos.

e Quivy-Campenhoudt (1998). Manual de Investigacion en Ciencias Sociales. Limusa-Noriega
Editores, México.

Bibliografia Complementaria—

e Bonsiepe, G. (19989/De1 objﬁo a la interfase, Mutaciones del disefio, Ediciones Infinito,
Argentina. \
)
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e Lupton, E. (2012). Intuicién, accidn, creacion - Graphic Desing Thinking. Gustavo Gili,
Barcelona.

e Frascara, J. (2015). Disefio grafico para la gente: Comunicaciones de masas y cambio social.
Ediciones Infinito, Buenos Aires.

® Munari, B. (2012). ;Cémo nacen los objetos? Apuntes para una metodologia proyectual.
Gustavo Gili, Barcelona.

e Zaragozd, R. y Gasca J. (2014) Designpedia: 80 herramientas para construir ideas. LID

Editorial.

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico

Asignatura Taller de Visualizacion Digital V

Créditos académicos 5

Pre-requisitos Taller de Visualizaciéon IV, 4° semestre
completo

Area del conocimiento Complementarios

Area del estudio Representacién y expresion

Semestre Quinto

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas teéricas 1 hora

Horas practicas 3 horas

Total de horas de acompafiamiento | 4

docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 4

por semana

Total de horas académicas semanales | 8

Total de horas académicas semestrales | 144

Asignaturas con las que guarda | Disefio Grafico VI, Gestion de Disefio,

relacion Tecnologia y Materiales II, Seminario de
Protocolo, Gestiéon de Empresas y Empr.,
Optativa II

FUNDAMENTACION

El Taller de Visualizaciéon Digital V, de la carrera de Disefio Grafico de la FADA, introduce a los
estudiantes en el estud/io/glr prdctica de un proceso de disefio centrado en el usuario como habilidad
disefiadok, g?a?‘fico contemporaneo. Esta asignatura responde a la necesidad de

profesional clave del/

/
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formar profesionales que comprendan, analicen y disefien experiencias digitales efectivas, accesibles
y orientadas a las necesidades reales de las personas.

Se articula con el propésito general de disefiar sistemas de orientacion aplicados a una organizacién
y su entorno, complementando la comprensién de la experiencia del usuario méas alld del entorno
fisico hacia los entornos digitales. Asi, el taller aporta herramientas conceptuales y metodolégicas
que permiten abordar sistemas visuales interactivos en proyectos de orientacién y navegacion.

Esta asignatura enfatiza la capacidad del disefiador para conceptualizar, prototipar, testear y validar
productos digitales, considerando las practicas profesionales actuales de disefio. Se propone como un
espacio de experimentacién proyectual y técnica donde convergen la investigacién, la estrategia
visual, la interaccion y la usabilidad.

Contribuye al perfil del egresado de la institucion, al fortalecer su pensamiento critico y estratégico,
su capacidad para integrarse en equipos multidisciplinarios y su dominio de herramientas digitales
contempordneas. La asignatura refuerza asi, la comprension del disefio como generador de cultura,
adaptado a contextos de transformacidn tecnoldgica, social y comunicacional.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar en el estudiante la capacidad de analizar, disefiar y evaluar experiencias digitales
centradas en el usuario, aplicando metodologias de disefio para resolver problemas de comunicacién
visual mediante soluciones funcionales, accesibles y coherentes, que respondan a distintos contextos
de uso y necesidades reales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Dimension conceptual:

1. Comprender los principios del disefio centrado en el usuario, sus etapas metodoldgicas y su
aplicacion en proyectos de disefio grafico digital.

2. Analizar diferentes contextos de uso, tipos de usuarios y modelos de interaccion digital.
Dimension procedimental.:

1. Disefiar interfaces funcionales y visualmente consistentes a partir de procesos iterativos de
investigacidn, ideacion y prototipado.

2. Aplicar herramientas digitales de disefio colaborativo para estructurar jerarquias visuales
claras y flujos de navegacién accesibles.

Dimension actitudinal

1. Fomentar una actitud critica, empatica y reflexiva frente al rol del disefio en la experiencia de
las personas usuarias.

2. Asumir précticas de trabajo éticas y colaborativas, valorando el didlogo interdisciplinario y el
aprendizaje colectivo.

CONTENIDOS CURRICULARES
/

Unidad I - Introducci{Sn al diseﬁ\(\? &trado en el usuario
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Objetivo: Introducir al estudiante en los conceptos, etapas y principios del disefio centrado en el
usuario.

Objetivos vinculados: 1, 2

Contenidos

1. ¢Qué es disefio de experiencia de usuario y el disefio de interfaces de usuario? Diferencias y
convergencias

Principios de disefio centrado en el usuario
Etapas del proceso de experiencia de usuario: investigar, definir, idear, prototipar, testear

Tipos de interfaces y dispositivos

L S

Casos de estudio y buenas practicas
Unidad II — Investigacion y definicion del problema
Objetivo: Analizar el contexto, comprender al usuario y delimitar el problema de disefio a abordar.

Objetivos vinculados: 3, 4

Contenidos
1. Meétodos de investigacidn en experiencia de usuario: entrevistas, observacion, encuestas
2. Definicién de user personas, empatia y journey maps
3. Problemas, necesidades, objetivos y oportunidades

4. Analisis de flujo de tareas y arquitectura de informacidn inicial
Unidad IIT — Ideacion y estructuracion visual
Objetivo: Explorar soluciones y estructurar la interfaz desde la 16gica visual y funcional.
Objetivos vinculados: 3, 4
Contenidos

Técnicas de ideacion y wireframing

. Disefio de flujos de orientacién y navegaciéon

1

2

3. Principios de jerarquia visual, consistencia y legibilidad
4. Elementos clave de interfaz: botones, menus, formularios
5

. Accesibilidad y disefio inclusivo
Unidad IV - Prototipado y validacion
Objetivo: Disefiar un prototipo navegable, testearlo y ajustar en funcién de la retroalimentacidn.

Objetivos vinculados: 3, 4
Contenidos \
5 \\
1. Disefio en alta fidelidad '\
2. Herramientas de /p‘/rototipado i*'pteractivo
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3. Test con usuarios: planificacidn, ejecucion, analisis
4. Iteracién a partir de resultados

5. Principios heuristicos de evaluacion de la experiencia de usuario
Proyecto integrador: disefio de experiencia de usuario aplicado

Objetivo: Integrar los aprendizajes en un proyecto aplicado, documentado y presentado
profesionalmente.

Objetivos vinculados: 5, 6
Contenidos

1. Aplicacién del proceso de disefio de experiencia de usuario a un caso real o simulado
2. Presentacidn del prototipo funcional con fundamentos visuales y técnicos

3. Documentacidén del proceso: decisiones, aprendizajes, cambios

4. Pitch del proyecto: narrativa del problema—solucién

5. Devolucién colectiva y evaluacién final

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La didactica de la asignatura se fundamenta en su naturaleza de taller te6rico-proyectual, orientada al
aprendizaje activo por proyectos y centrada en el usuario. Esta estrategia permite que el estudiante
experimente, de manera sistemética y progresiva, las etapas tanto del disefio de experiencia de
usuario como del disefio de interfaces de usuario: desde la investigacion inicial hasta la validacion de
prototipos funcionales.

De caricter colaborativo y participativo, el taller se desarrolla en encuentros semanales, organizados
en torno a actividades practicas, andlisis de casos y construccion colectiva de saberes a partir de
desafios reales o simulados.

Las clases se conciben como espacios de trabajo activo donde el estudiante investiga, idea, prototipa
y testea soluciones de disefio digital, con el acompafiamiento del equipo docente. A través de
précticas iterativas, se promueve la participaciéon autdénoma, critica y reflexiva, orientada al
desarrollo de un proyecto integrador y a la adquisicion de competencias profesionales en el disefio de
experiencias digitales.

Se aplican las siguientes estrategias pedagogicas:

e C(lases colaborativas y revision de referentes: andlisis de experiencias digitales destacadas
para construir criterios de evaluacion proyectual.

e Puestas en comun y mesas de revision: presentacion de avances parciales, discusion critica y
retroalimentacion por parte del equipo docente y de los pares.

e Consultorias teméticas: participacion de profesionales invitados/as que aportan perspectivas
actualizadas sobre herramientas, metodologias y tendencias en el disefio de experiencia de
usuario y de interfaces de usuario.

e Biticora de proceso y reflexion: registro continuo del recorrido del proyecto, decisiones
tomadas, aprendizaj /eé y ajustes reiali"zidos.
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e Instancias de evaluacion intermedia: evaluaciéon formativa por fases que permite ajustar
estrategias y consolidar el aprendizaje basado en la practica.

Estas estrategias buscan fortalecer la autonomia, el pensamiento critico, la capacidad de colaboracién
y el compromiso ético del estudiante, alinedndose con el perfil del disefiador grafico egresado de la
FADA y con los desafios actuales del disefio digital centrado en las personas.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La asignatura se rige por el Reglamento General de la FADA y de la UNA, respetando la
distribucién de 60 puntos para evaluaciones realizadas durante el proceso y 40 puntos en la
evaluacién final. La evaluacion serd continua, formativa y acumulativa, concebida como estrategia
para acompafiar y valorar el aprendizaje, evaluando el proceso en funcién de los siguientes criterios:

Evaluacién formativa (60%)

e Biticora de proceso: documentacion del proyecto (40%)

e Evaluaciones por unidad (20%)
Evaluacién final (40%)

e Proyecto final (interfaz navegable + dossier) (30%)
Presentacion oral (10%)

La participacion activa representa una expresién de trabajo auténomo del estudiante, y exige
presentar la evidencia de los avances en su aprendizaje que sera registrado mediante:

e Biticora del estudiante: espacio digital que documenta las decisiones y evolucién del
aprendizaje.

e Lista de cotejo de asistencia y bitdcora: registra tanto el cumplimiento de asistencia, como los
requerimientos en la elaboracidn de la bitacora.

La evaluacién del trabajo auténomo se integra en los 60 puntos del proceso, particularmente en las
instancias de participacién activa (70%) y actividades de unidad .

En cuanto a los instrumentos de evaluacidén que seran utilizados para el registro, se mencionan:

e Lista de cotejo de asistencia activa + Bitdcora del proyecto

e Guia de evaluacién de actividades (por unidad)

e Rubrica de bitacora

e Rubrica de evaluacion final (prototipo + disertacion oral)
BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica

e Buxton, B. (2010). Sketching user experiences: La creaciéon de productos innovadores.
Elsevier.

e Krug, S. (2014). No me haga/szénsar: Una aproximacion a la usabilidad en la web. Pearson
Educacién. \ .

e Norman, D. A. (201?3')}2 El disefio d/ci'éos c?t\u'etos cotidianos (2. ed.). Gustavo Gili.
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Bibliografia Complementaria

e Awwwards. (s.f.). Awwwards
https://www.awwwards.com

— Sitios web

inspiradores y

e Frost, B. (2016). Atomic Design. Brad Frost Web, LLC.
e Google Material Design. (s.f.). Material Design Guidelines. https://material.io

e Khnapp, J., Zeratsky, J., & Kowitz, B. (2016). Sprint: How to solve big problems and test new

ideas in just five days. Simon & Schuster.

e Nielsen Norman Group. (s.f.). Articles about UX. https://www.nngroup.com/articles/
e UX Collective. (s.f.). UX Design. https://uxdesign.cc

e Wathan, A., & Schoger, S. (2019). Refactoring UI: The Book. Refactoring UI.

IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Disefio de Estampados

Créditos académicos

4U0C

Pre-requisitos

Optativa I, 4° semestre completo

Area del conocimiento Optativos
Area del estudio Tecnologias
Curso Optativa II1
Semestre Sexto
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 1 hora
Horas practicas 2 horas
Total de horas de acompaiiamiento | 3 hs
docente por semana
Total de horas de trabajo autéonomo | 3 hs
por semana
Total de horas académicas 6 hs
semanales
Total de horas académicas semestrales | 108
2N
Asignaturas con las /que guarda | Disefio Grifico VI, Gestion de Disefio,
relacion / \ ' Tecnologia y Materiales II, Taller de

Ny

Visualizacién Digital V, Seminario de
Protocolo, Gestion de Empresas y Empr.,

1

galardonados.
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FUNDAMENTACION

El disefio de estampados constituye una disciplina clave dentro del campo del Disefio Grafico, ya
que combina creatividad, técnica y funcionalidad para la creacion de patrones visuales aplicables a
diversas superficies y soportes. Esta asignatura tedrico practica se propone desarrollar en los
estudiantes la capacidad de generar propuestas graficas que integren conceptos estéticos, culturales y
comerciales, orientadas a sectores como la moda, el disefio textil, el disefio de producto y el disefio
editorial, entre otros.

A través del estudio de los principios del pattern design, la repeticion modular, la teoria del color y la
composicién visual, el estudiante aprenderd a disefiar estampados que respondan a criterios tanto
expresivos como funcionales. Se trabajard con herramientas digitales y anélogas, promoviendo un
enfoque integral que permita la exploracion de estilos, técnicas y tendencias contemporaneas en el
disefio de superficies.

La asignatura aborda el analisis de referentes histéricos y actuales, permitiendo a los estudiantes
comprender el contexto cultural y social de los estampados y su impacto en la identidad visual de
productos y marcas. Asimismo, colabora con el perfil del egresado fomentando el pensamiento
proyectual, la experimentacién formal y el desarrollo de un lenguaje grafico propio. En un mercado
donde la personalizacion visual y la diferenciacion estética son cada vez mas valoradas, el dominio
del disefio de estampados ofrece al disefiador grafico nuevas oportunidades de insercién laboral,
innovacién y expresion creativa.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar conocimientos y habilidades creativas, técnicas y conceptuales para disefiar estampados
originales y funcionales, aplicables a diversos soportes y contextos, considerando aspectos estéticos,
culturales y comerciales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Dimension conceptual

1. Comprender los fundamentos del disefio de estampados y su aplicacion en diferentes
disciplinas (textil, moda, grafico, etc.).

2. Analizar referentes visuales, culturales y de tendencias para inspirar la creacion de patrones
gréficos.

Dimension procedimental

1. Explorar distintas técnicas manuales y digitales para la creacién de motivos y patrones.

2. Disefiar composiciones visuales repetitivas (rapport) aplicando principios de disefio y
armonia visual.

3. Aplicar el disefio de estampados a productos reales o simulados, considerando su funcién,
publico objetivo y viabilidad t@'énica\.

4. Desarrollar una propuesta personal de ‘coleccién de estampados que integre identidad visual y
coherencia tematica. [ VN

\
Dimension Actitudinal

* V4
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1. Demostrar responsabilidad y compromiso en el desarrollo creativo de sus trabajos.

2. Valorar la originalidad, el respeto a las referencias culturales y la autoria.

3. Trabajar de forma colaborativa, receptiva a la critica y abierta a la mejora continua.
CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad I: Introduccion al Disefio de Estampados
Objetivos:

e Introduccidn sobre la importancia y aplicaciones del disefio de estampados.
e Comprender los elementos visuales del disefio.

e Investigar fuentes de inspiracion y tendencias.
Contenidos:

e Introduccién al Disefio de Estampados. Historia y evolucion de los estampados. Tipologias de
estampados (geométricos, florales, abstractos, figurativos, etc.) Ambitos de aplicacién: moda,
interiorismo, papeleria, cerdmica, etc.

eElementos y Principios del Disefio. Color, forma, textura y ritmo visual. Composicidn,
equilibrio, repeticion y simetria. Psicologia del color aplicada al disefio de estampados

e Fuentes de Inspiracién y Referencias. Investigacion visual y moodboard. Estampados étnicos,
artisticos y contemporaneos. Tendencias actuales en disefio de superficies

Unidad II: Técnicas de Composicion visual
Objetivos: Conocer las diferentes técnicas y conceptos para generar composicién visual
Contenidos:

e Composicién visual, concepto: organizacion y disposicion equilibrada de elementos visuales
dentro de un espacio. Técnicas de Composicién visual: repeticion, equilibrio, contraste,
lineas guia, ritmo y jerarquia. Tipos de repeticidn: traslacion, rotacion, reflexion

e Técnicas de composicion del espacio: lineales, centralizadas, radiales, en trama y agrupadas.
e Gradacidn: en el mddulo y en la estructura.
e Jerarquias por contraste y anomalia.
e Ritmo visual: regular, alterno, progresivo y orgénico
Unidad III: Técnicas de Creacion de Motivos Geométricos
Objetivos
e Crear motivos con diversas técnicas creativas geométricas
e Digitalizar y preparar motivos para el disefio.
/ N
e Aplicar teoria del colof a los oé*stampados.

e Simular estampadc; en soport\é“s\a través de mockups

Contenidos:

\
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e Meétodo Douat: método para crear patrones decorativos, parte de médulos generados a partir
de un cuadrado dividido por su diagonal.

® Fractales: patrones geométricos que se repiten creando estructuras complejas, inspirados en la
naturaleza.

® Memphis: estilo caracterizado por audaces formas geométricas y uso ludico de patrones
acompaflados de vibrantes colores.

e Kirigami: arte japonés basado en doblar y cortar papel con tijeras para hacer diversas figuras.
e Digitalizacién de motivos: escaneo, vectorizacion

e Herramientas digitales: Adobe Illustrator, Photoshop, Corel Draw
Unidad IV: Técnicas de Creacion de Motivos Figurativos

e Sintesis de la imagen: proceso de simplificacion de una figura, manteniendo el uso de lineas
y planos pero en la menor cantidad.

e Niveles de representacion o iconicidad.

e Morfologia: antropomorfa, fitomorfa, zoomorfa, antropomorfa, inanimada
Unidad V: Diseiio de Rapport, pattern o patrén

Objetivos
e Crear disefios para estampados continuos con la técnica de rapport.

e Identificar diversas aplicaciones del disefio de rapport en la industria, desde la indumentaria
hasta la decoracion y el packaging.

Contenidos:

e Construcciéon del Rapport para estampado continuo. Rapport tipo guarda y en baldosa.
Principios bésicos del disefio de patrones: El médulo y la estructura. Técnicas para lograr
continuidad visual. Pruebas de repeticion y ajustes

e Aplicaciéon y Simulacion del Estampado. Mockups y visualizacion sobre objetos reales.
Eleccion de paletas crométicas y escalas. Presentacion final del disefio aplicado

Unidad IV: Proyecto Final

Objetivos
e Conceptualizar una coleccién de estampados.
e Desarrollar la coleccién final.

e Presentar el proyecto final de forma profesional.
Contenidos:

e Trabajo auténomo con revisién docente.

e Definicién de tema, investigacion de contexto, publico objetivo. Justificacién conceptual y
técnica. Primeros boceto

Vs
e Desarrollo de a}/menos 3- 5; estampados con variaciones

® Presentacion pt fesional dg}ijohafollo o dossier
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e Entrega de dossier digital/fisico, exposicion oral y retroalimentacién grupal.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS
1. Clase expositiva Los contenidos teéricos se desarrollardn a través de clases expositivas

apoyadas con proyeccién de imdgenes y también por medio de trabajos de investigacion
bibliografica que serdn presentados en forma audiovisual.

2. Exploracion técnica con ejercicios Los contenidos practicos se desarrollardn a través de
ejercicios de disefio de motivos ornamentales y composicién de las diversas tipologias de
estampados como verificacion de los conceptos tedricos impartidos.

3. Taller digital guiado paso a paso explicacion y practica en software para duplicar motivos y
aplicar sobre mockups los estampados y colecciones de objetos que puedan ser producidos a
nivel local, con premisas creativas de identidad cultural y comerciales.

4. Presentacion final con retroalimentacién Para la entrega final se realizard exposicién oral y
visual del proyecto final (coleccién de estampados)., aplicados a prototipos/maquetas y
montajes de contextualizacion del producto

5. Trabajos colaborativos: En ocasiones, el desarrollo de los proyectos se hard en forma
conjunta con las demads asignaturas del area de salida.

Este programa es adaptable a la modalidad virtual, a desarrollarse con la siguientes herramientas y
estrategias didé4cticas: Computadora con conexion a Internet, presentaciones digitales, videoclase,
computadoras equipadas con el programa Corel Draw y Photoshop.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

e Participacién y asistencia activa en clase (80% min).
o Entregas practicas y proceso de clase (40 puntos).

o Trabajo final consistente en el desarrollo de un proyecto individual, como actividad
autéonoma. (20 puntos).

e Evaluacion final. (40 puntos).

e Total: 100 puntos

En virtud del elevado contenido préctico de la materia la asistencia minima exigida serad del 80%, (a
ser computados por cada trabajo elaborado y entregado en cada etapa del desarrollo de clases).

BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica

e Gombrich, E. H. (1999). El sentido del orden. Edit. Debate / Madrid

e Wong, W. (1995). Fundamentos del disefio. Edit. Gustavo Gili / Barcelona

e Branislava Susnik (1995) Artesania Indigena / Edit. El Lector / Paraguay

e Abrahan Moles y Liic Janiscewski (1990) /Grafismo Funcional / G. Gili / Barcelona
e Eduardo Gabriel Pepe (2004) / Disefio Aborigen / Edit. Com-Tools /Argentina

Bibliografia Complementaria ——

e Juan Martinez, (2004')‘/131 arte del Disefio Gréfico: Guia Visual para creativos. Libro
electronico https://ww"w.goggle.corﬁ‘.gz/books/edition/El Arte_del Dise%C3%B1lo
4 ‘f
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e Alex Russell (2013) Principios basicos del disefio Textil. Editorial Gustavo Gill. Barcelona

e Clive Edwards. (2009) Como Leer Estampados: Curso Intensivo En Disefio Textil. Editorial
Lisma Ediciones, Madrid

SEPTIMO SEMESTRE

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Seminario de Investigacion
Créditos académicos 11

Pre-requisitos Seminario de protocolo, 5° semestre aprobado
Area del conocimiento Orientacién TFG

Area del estudio Investigacion aplicada
Semestre Séptimo

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 hora

Horas practicas 5 horas

Total de horas de acompaiiamiento | 6 horas semanales
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 10
por semana

Total de horas académicas semanales 16

Total de horas académicas semestrales | 288

Asignaturas con las que guarda | Redaccion y expresion académica, Legislacion
relacion y Etica Profesional, Guarani en el Disefio,
Practica Profesional, Optativa III

FUNDAMENTACION

Asignatura tedrico-practica en la que se desarrolla la etapa de investigacién del Proyecto Final de
Grado para la Licenciatura en Disefio Grafico.

Se inicia con la problematizacién de toda la estructura del protocolo de investigacion elaborado por

el estudiante en el sexto semestre. Asi, a través de estrategias e instrumentos tenga la capacidad para

recabar y procesar informacion rpertmer}ge y relevante sobre la problematica de disefio localizada,

reconociendo a la metodologia’como importante herramienta de investigacion. Se plantea concluir

con un diagnostico que const;f'uya la base Eeérica de las decisiones para la resolucion del proyecto en
2 : ¢ |

la siguiente etapa. - /\ \_
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Facultad de Arquitectura,
Disefno y Arte
FADA/UNA

Qo
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACI(’)N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

El Seminario de Investigacion contribuye con el perfil del egresado al fortalecer competencias en
investigacién y metodologia para conceptualizar ideas orientadas a proponer soluciones visuales
creativas, funcionales y sostenibles, en respuesta a las demandas del mercado y la sociedad.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar en el estudiante la capacidad para la investigacion de, en y para areas especificas de la
comunicacién visual presente en un territorio y la gestion de procesos con miras a producir
respuestas de disefio pertinentes integrando conocimientos adquiridos durante la carrera.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Dimension conceptual.:

1. Definir aspectos que componen la metodologia como importante instancia para la guia y
realizacion de un proceso investigativo de disefio

2. Ampliar el corpus conceptual de la investigacion en disefio con el fin de abordar
pertinentemente un problema de comunicacion visual.

Dimension procedimental:

1. Demostrar experticia en la aplicacion de técnicas y herramientas de recoleccion de datos para
sentar las bases orientadas a soluciones visuales que respondan a necesidades concretas.

2. Fomentar la habilidad de trabajar en contextos multi, inter o transdisciplinares, articulando el
disefio grafico con otras areas del conocimiento a través de metodologias de investigacién de
la disciplina.

Dimension actitudinal

1. Promover el espiritu investigativo para reconocer en la realidad situaciones y escenarios
donde la comunicacién visual proponga soluciones a problemas reconocidos.

CONTENIDOS CURRICULARES
Cuerpo de conocimientos organizado en unidades con sus respectivos objetivos
Unidad I: INVESTIGACION EN DISENO
Obyjetivos
1. Definir aspectos que componen la metodologia como importante instancia para la guia y

realizacidn de un proceso investigativo de disefio

2. Ampliar el corpus conceptual de la investigacion en disefio con el fin de abordar
pertinentemente un problema de comunicacion visual.

Contenidos

e La investigacioén en Disefio. Factgrgs que inciden en la relacién persona-entorno. Contexto,

coyuntura y momento.
Y
\
\

e Fl diseflador como investigador. \

/ V, .
e El Disefio y su metodologia. erramient%s"‘fnetodolégmas.

v
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RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA[.IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

e Lineas de investigacién en el Disefio.
e FE] problema de comunicacion visual en el territorio.

e Instrumentos de recoleccion y procesamiento de datos: observacién, encuestas, entrevistas,
grupos focales, entre otros.

e Datos, Informaciodn, retroalimentacion.

e Variables y sus atributos. El Tapé

e Marco teodrico: conceptual, glosario conceptual, referencial, normativos y/o legal.
e El diagndstico en el disefio, justificacion y su importancia.

e Laideacion. Previsualizaciones
Unidad Transversal: INVESTIGACION APLICADA
Obyjetivos

1. Demostrar experticia en la aplicacion de técnicas y herramientas de recoleccién de datos para
sentar las bases orientadas a soluciones visuales que respondan a necesidades concretas.

2. Entrenar lecturas diversas de la realidad estudiada, por medio del procesamiento de datos.

Desarrollar las habilidades de comunicacion escénica y el manejo de recursos audiovisuales
para la presentacion final de la investigacion.

Contenidos

e Investigacion aplicada a componentes de una metodologia de investigacién. Elaboracién de
protocolo. Normas para referenciar obras y autores.

e Verificacion de la metodologia aplicada y de habilidades de oratoria y manejo de recursos
para la presentacion de la investigacion.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

1. Clases Tedrico - Pricticas: se desarrollaran contenidos que contribuyan a la elaboracién del
Protocolo, iniciando con una introduccioén, utilizando materiales disponibles en la plataforma
virtual. En otro segmento de la clase, los estudiantes trabajaran en sus respectivos proyectos
de acuerdo al contenido desarrollado.

2. Tutorias: El equipo docente realiza seguimiento de los avances del estudiante semanalmente.
Se prevé la realizacién de exposiciones parciales para verificar los avances en la
investigacion.

3. Consignas y/o Tareas: Semanalmente se lanza una consigna, por medio de la plataforma
virtual, con el objetivo de que el estudiante aplique el contenido asimilado a sus proyectos
finales.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Cada fase de la investigacion serd evaluada de acuerdo con el avance del proceso estipulado por
etapas. Los criterios a ser tenidos en cuenta tendrdn estrecha relacion con cada parte del proceso
investigativo.

.
Los indicadores a tener en cuehta serdn:\
/

/ \
/' .
Proceso (desarrollo de co/mmgnas) | ‘\3th5
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Facultad de Arquitectura,
Diseiio y Arte
FADA/UNA
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RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

e Desarrollo de Introduccién, Contexto, Variables, Objetivos,

e Marco Tedrico, Metodologia de Investigacion, Ideacion.
Examenes parciales 30 pts
Examen Final 40 pts

Requisitos para habilitar de acuerdo a reglamentaciones de la FADA UNA: contar con el 60% de
proceso y 70% de asistencia como minimo.

BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica

e Bernal, C. (2010). Metodologia de la investigacion. Pearson Educacién, Colombia,.
e Bonsieppe, G. (2018). Del objeto a la interfase. Ediciones Infinito, Buenos Aires.

e Centro de Escritura Javeriano. Normas Apa. 6ta. Edicién. (2008) De Bono, Edward. Seis
sombreros para pensar. Editorial Paidos,

e Dieterich, H. (2008). Nueva guia para la investigacion cientifica. Heinz Dieterich Steffan,
Fondo Editorial de la Universidad de Ciencias y Humanidades, Lima.

e [Frascara, J. (2008) Disefio para la gente . Ediciones Infinito, Buenos Aires.

e Heméndez Sampieri, R.(2007). Fundamentos de la Metodologia de la Investigacion.
McGraw-Hill / Interamericana de Espafia, Madrid.

e Lumpton, Ellen (ed.) (2012). Intuicién, accidn, creacion. Graphic Design Thinking. Editorial
Gustavo Gili, SL. Barcelona.

e Samudio, P. Rojas, G. Morales, B. (2024) Manual de estilo editorial TFG-DI. FADA UNA,
San Lorenzo.

Bibliografia Complementaria

e Alexander, Cr. (2021). Ensayo sobre la sintesis de la forma. Ediciones Infinito, Buenos Aires.

e Arias, F. (2012). EI proyecto de investigacion. Introduccion a la metodologia cientifica.
Editorial Episteme, Caracas.

e Lopez, E. y Pineda, C. (2011). Logos Identidad Brand. Reflexiones del disefio grafico en la
actualidad. Ed. Agencia h2e.es.

e Moles, A. y Janiszcewski, L. (1999) Grafismo Funcional. Editorial CEAC. Barcelona.

e Salas Parrilla, M. (2012). Técnica de Estudio para Secundaria y Universidad. Alianza
Editorial S.A., Madrid.

e Sautu, R. (2005). Manual de Metodologia. CLACSO, Buenos Aires.

IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura ///‘\ Legislacion y Etica Profesional
X =
Créditos académicos . . 3\ N
P rg
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Facultad de Arquitectura,
Disefio y Arte
FADA/UNA

o
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUAl_IZACl(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Pre-requisitos Disefio Grafico VI, 5° semestre completo
Area del conocimiento Conocimientos basicos

Area del estudio Gestidn

Semestre Séptimo

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas teoricas 1 hora

Horas practicas 1 hora

Total de horas de acompaiiamiento |2
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo por | 2

semana
Total de horas académicas semanales 4
Total de horas académicas semestrales 70

Asignaturas con las que guarda relacién | Seminario de Investigacion, Redaccién y
expresion académica, Guarani en el Disefio,
Préctica Profesional, Optativa III

FUNDAMENTACION

Asignatura tedrica que pretende proporcionar conocimientos legales y éticos relacionados a la
propiedad intelectual vinculados al disefio. Abarca nociones generales sobre la ética y sus
implicancias en el desempefio profesional, asi como, las diferentes normas éticas y sus
caracteristicas. Ademas, comprende el ordenamiento juridico paraguayo en cuanto a la jerarquia de
normas, relaciones juridicas y diferentes contratos especiales. También, incluye el analisis de las
figuras de la propiedad intelectual, como el Derecho de Autor, marcas, patentes y dibujos y modelos
industriales, a partir de la normativa nacional. La asignatura fortalece el comportamiento ético y
social, el respeto a la propiedad intelectual, desde el conocimiento normativo asegurando un
ejercicio profesional responsable y sustentable, aportando al perfil del egreso.

OBJETIVOS GENERALES

Proporcionar los conocimientos legales y éticos basicos en el campo de la propiedad intelectual y la
ética a partir del estudio del ordenamiento juridico nacional a fin de formar profesionales
responsables y con valores comprometidos con la sociedad.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Dimension conceptual

1. Manejar los conceptos y caracteristicas de las diferentes clases de normas y de las relaciones
juridicas en la actividad humana.-

2. Entender la ética como d1501p}ma\y sus implicancias en la actividad profesional.
3. Conocer las diferentes clases de nor{nas éticas con sus caracteristicas y diferencias.

4. Visualizar el conceptoiy 1v1s1on del Qaiecho de Propiedad Intelectual.-

Pégina CCXI de 250
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DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Dimension procedimental

1. Analizar las diferentes leyes especiales que regulan los institutos propios del Derecho
Intelectual.

Dimension actitudinal

1. Reconocer la importancia de la observancia de las diferentes normativas legales en el campo
del disefio.

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad I. Regulacién de la actividad Humana y la ética profesional
Objetivos:

e Conocer las diferentes clases de normas éticas y sus caracteristicas.

® Analizar a la ética como disciplina, sus caracteristicas y sus implicancias en la vida
profesional

® Definir la relacion juridica y sus elementos.

e Estudiar los contratos especiales con sus similitudes y diferencias.

Contenidos: Normas Técnicas. Definicién. Caracteristicas. Normas Eticas. Nociones Bésicas.
Caracteres. Clasificacién de Normas Eticas: Normas Religiosas, morales, de trato social. Normas
Juridicas: Pirdmide de Kelsen. Constitucion Nacional. La ética como disciplina. Definicidn.
Caracteristicas. Codigos de Etica.

Relacion Juridica. Conceptos. Elementos. Sujetos de la Relacion Juridica. Persona Fisica y Juridica.
Atributos. Contrato de Servicios y Contrato de Trabajo. Normas aplicables al disefio.

Unidad II. Derecho de Propiedad Intelectual.
Objetivos

e Analizar la propiedad intelectual y sus caracteristicas.
e Reconocer la divisién de la propiedad intelectual y el objeto protegido en cada grupo.
e Estudiar a la propiedad intelectual dentro del contexto del ordenamiento juridico nacional.

e Entender la necesidad de proteccidn de la propiedad intelectual.

Contenidos: Derecho de Propiedad Intelectual. Concepto. Divisién de los Derechos Intelectuales:
Derecho del Autor y Derechos Conexos — Propiedad Industrial. El Derecho de la Propiedad
Intelectual en Paraguay. Por qué goza de proteccidn la propiedad intelectual.

Unidad III. Derecho de Autor y Derechos Conexos.

Objetivos:
e Definir el objeto de proteccion del Derecho de Autor segun la ley especial vigente en el pais.
e Estudiar las principales n(rn;;\establecidas en la ley de Derecho de Autor (Ley 1328/98)

e Estudiar el tramite y/los requlslto‘s para registrar obras protegidas por el Derecho de Autor.

e Analizar casos ju (- iales referenu;s ‘ei\la propiedad intelectual

Resolucién Consejo Disectivo
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Facultad de Arquitectura,
Disefio y Arte
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o
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA_LIZACI()N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Contenidos: Qué es el derecho de autor. Que protege el Derecho del Autor. Clasificacion del
Derecho del Autor. Duracién del Derecho. Transmision del Derecho de Autor. Qué son los Derechos
Conexos: Intérpretes, fonogramas, radiodifusion. Ley N° 1328/98.

Unidad IV. Marcas.
Objetivos

e Definir a las marcas, sus funciones y tipos de marcas segun la legislacién nacional.
e Analizar las principales normas contenidas en la ley N° 1294/98 “De marcas”.

e Comprender la competencia desleal en el derecho marcario

e Estudiar el tramite legal para el registro y renovacion de registros marcarios.

e Enumerar las acciones civiles y penales contenidas en las diferentes normativas relacionadas
a las marcas.

Contenidos: Definicién. Marca de Productos y Servicios. Ley N° 1294/98. Registro de marca.
Publicidad. Derecho de prelacién, la pérdida. Marca registrada, su uso. Oposicién al registro de una
marca. Extincién del derecho de la propiedad de la marca. Indicacion Geografica. Marca Colectiva.
De Certificacién. El Nombre Comercial. Competencia desleal. Acciones Civiles y Penales.

Unidad V. Patentes de Invencion.
Objetivos

e Definir al invento y sus requisitos segiin nuestra legislacién nacional
e Entender el modelo de utilidad como figura dentro de la propiedad intelectual.

e Diferenciar el invento y el modelo de utilidad conforme al objeto de proteccién de cada uno
de ellos.

Contenidos: Que es un invento. Condiciones de patentabilidad. Ley N° 1630/2000. Duracidn.
Derechos que confiera. Que es un modelo de utilidad. Requisitos. Duraciéon. Que no pueden ser
objetos de patentes de modelo de utilidad. Normas comunes a invenciones y modelo de utilidad.
Procedimientos ante la Direccién de la Propiedad Industrial, registro y publicidad. Acciones en caso
de infracciones a la Ley.

Unidad VI. Dibujos y Modelos Industriales.
Objetivos
e Estudiar la ley N° 868/81 “De dibujos y Modelos Industriales”

e Determinar el alcance de proteccién de los dibujos y modelos industriales segin nuestra
normativa.

e Conocer el tramite y los requisitos para el registro en nuestro pais de los dibujos y modelos
industriales.

e Ejemplificar modelos y dibujos industriales.

Contenidos: Qué son los dibuqu,/'}{ﬂrr\lé‘delos industriales segin la Ley N° 868/81. Ejemplos.
Finalidad. Requisitos para el régistro. Ré&acién de dependencia y los dibujos y los modelos
industriales. Duracién. Registro y formalid, H‘KS Publicacion. Cesion, Transferencia y licencia.
Oposicion y Nulidad.

/
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RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA[..IZACIC')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

ESTRATEGIAS DIDACTICAS
e Clases tedricas, donde se explicaran los contenidos, previa lectura de materiales por parte de

los estudiantes.

e Andlisis de casos reales referentes a la propiedad intelectual, en clases, a ser desarrollados de
forma individual o grupal.

e Trabajos practicos semanales, individuales y grupales, de los contenidos desarrollados en
clase.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION
Durante el semestre se realizaran trabajos en clase, individuales y grupales, asi como, trabajos

préacticos semanales, con dos pruebas parciales de 20 puntos cada una, lo cual, se describe a
continuacion:

e 2 Pruebas Parciales de 20 puntos cada una 40 pts.
e | trabajo Practico Grupal 10 pts
e | trabajo Practico en clase 5 pts
e | trabajo Practico 5 pts.

Los requisitos para habilitar son:

e 70% de asistencia a clases.
e 60% del proceso (2 pruebas parciales indefectiblemente)
BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica
e Constitucion Nacional de 1992
e (Cddigo Civil Paraguayo (1935), Ley N° 1.183/35.
e Derecho del Autor y Derechos Conexos” (1998). Ley N° 1.328/1998 «
e “De Marcas” (1998). Ley N° 1.294/1998
e “De Patentes e Invenciones y sus modificatorias” (2000). Ley N° 1630/2000
e “De Dibujos y Modelos Industriales" (1981). Ley N° 868/1981”

e Frescura y Candia, L. Introduccién a la Ciencias Juridicas - Estudios Fundamentales de
Doctrina y Legislacion, Volimenes I y II, Edicién Especial Actualizada y Anotada por
Horacio Antonio Pettit, Asuncién. Marben Editora y Grafica S.A.

e Ramirez A.,Pablo. (2024) Etica y Deontologia Profesional- editado por autor Asuncién.

e Kriskovich de Vargas, Esteban (2007) Manual de Etica y Deontologia de las profesiones
juridicas, Libreria Intercontinental, Asuncion.

Bibliografia Complementaria

/““‘\:.
e Barreiro de Modiga, G (201 1,)/Derech‘& Paraguayo del autor, Asuncién, Imprenta Mercosur
e Otamendi, J. (2010), De;e’ého de Maréas',"\%)tima edicion actualizada y ampliada, Buenos

Aires, Abeledo Perrot. /! T, \
( .
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POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!_IZACION DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

e Ortiz, F (2000) Derecho del Autor y derechos conexos, Asunciéon. Imprenta Salesiana

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Redaccién y Expresion Académica
Créditos académicos 3

Pre-requisitos Seminario de protocolo, 5° semestre completo
Area del conocimiento Complementaria

Area del estudio Teoria y Sociedad

Semestre Séptimo

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 0 hora

Horas practicas 2 horas

Total de horas de acompafiamiento | 2 horas
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 2 horas
por semana

Total de horas académicas semanales 4 horas

Total de horas académicas semestrales 72 horas

Asignaturas con las que guarda | Seminario de Investigacion, Legislaciéon y
relacion Etica Profesional, Guarani en el Disefio,
Practica Profesional, Optativa III

FUNDAMENTACION

La asignatura Redaccién Académica se incorpora al plan de estudios como un espacio tedrico-
préactico esencial para la formacion del disefiador grafico, especialmente en el marco del desarrollo
del Trabajo Final de Grado (TFG). Su inclusién se justifica en la necesidad de que los estudiantes
manejen el lenguaje escrito de manera clara, coherente y rigurosa, asegurando la correcta
comunicacidén de los procesos de investigacion, desarrollo y analisis de productos.

La materia fortalece competencias comunicativas clave, incluyendo redaccidén, argumentacion,
estructuracion y correccion textual, aplicadas a géneros académicos propios de la investigacién en
disefio gréafico, tales como estado del arte, marco tedrico, analisis critico y discusion de resultados.
Este enfoque permite que el estudiante produzca textos académicamente sdlidos, reflejando
pensamiento critico y capacidad de sintesis.

3

/ \ . ~ . .
El aporte al perfil profesional radica en dotéi al futuro disefiador de herramientas para comunicar de
manera efectiva sus ideas, /ﬁallazgos y \ ptQpuestas, tanto en contextos académicos como
profesionales, integrando clafidad, coherencl:/ia y rigor. La asignatura contribuye asi a consolidar el

]
&
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Facultad de Arquitectura,
Disefno y Arte
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RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!_IZACION DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

desempefio del estudiante en la documentacion de proyectos complejos, el desarrollo del TFG y la
transmisién de conocimientos y resultados de disefio de manera ética, precisa y profesional.

Por su naturaleza teérico-préctica, la asignatura combina analisis conceptual con ejercicios aplicados,
promoviendo la elaboracién progresiva de textos académicos vinculados al TFG y asegurando que el
estudiante integre teoria y practica comunicativa en sus proyectos de disefio grafico.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Fortalecer las competencias comunicativas, escritas y orales, en lengua castellana, para que los
estudiantes del disefio industrial produzcan y defiendan de manera clara, coherente y critica los
textos académicos vinculados al Trabajo Final de Grado (TFG).

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conceptuales

1. Comprender las caracteristicas del discurso académico escrito y oral.
2. Identificar la estructura formal y funcional de los textos propios del informe de investigacion.

Reconocer las normas gramaticales, ortogréaficas y de citacion vigentes (APA u otras segtin
contexto).

4. Analizar las partes fundamentales del Trabajo Final de Grado (TFG) y su interrelacién
textual y logica.

Procedimentales

1. Redactar secciones del informe de investigacion aplicando criterios de coherencia, cohesion y
estilo formal.

2. Utilizar correctamente las normas de citacién y referencias bibliograficas para evitar el
plagio.

3. Revisar y corregir textos propios y ajenos utilizando herramientas lingiiisticas y editoriales.

4. Preparar y realizar exposiciones orales de cardcter académico con seguridad, claridad y
estructura logica.

5. Aplicar estrategias de escritura reflexiva, argumentacion, sintesis y reformulacion.
Actitudinales

1. Desarrollar una actitud critica y reflexiva ante la produccién de textos académicos.
2. Valorar la rigurosidad y la honestidad intelectual en la escritura y en la exposicion oral.

3. Fomentar la autonomia, la perseverancia y la responsabilidad en el proceso de redaccion de la
investigacion.

4. Cultivar el respeto por el proceso editorial y de revisién como parte del aprendizaje.

5. Promover la escucha activa y el didlogo constructivo en espacios de revision colectiva y
presentacion oral.

CONTENIDOS CURRICULARES -~ \

Unidad I: Fundamentos de la red,a/cci()n acaé}é@ica

/
/\ '\

Péagina CCXVI de 250

Resolucién Consejo Directivo Acta N° 25
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RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA_I__lZACIéN DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Objetivo: Comprender las caracteristicas del texto académico y desarrollar habilidades basicas de
redaccion formal en lengua castellana, promoviendo una actitud critica hacia el uso del lenguaje en
contextos profesionales y universitarios.

Contenidos:

e (aracteristicas de los textos académicos.
e Tipos de discurso en la investigacion.
e (Cohesion, coherencia y estilo formal.

e Revision gramatical y ortografica.
Unidad II: Estructura y redaccién del trabajo de investigacién

Objetivo: Incorporar correctamente las normas de citacion bibliografica y el uso responsable de
fuentes en la redaccion del trabajo, fomentando la integridad académica y el respeto por la autoria
intelectual.

Contenidos:

e El problema, objetivos y justificacidn: escritura precisa y fundamentada.
e Redaccion del marco tedrico y estado del arte.
e Desarrollo del analisis y discusién de resultados.

e Conclusiones y recomendaciones.
Unidad III: Citacién, referencias y uso ético de la informacion

Objetivo: Incorporar correctamente las normas de citacién bibliografica y el uso responsable de
fuentes en la redaccion del trabajo, fomentando la integridad académica y el respeto por la autoria
intelectual.

Contenidos

e Normas APA actualizadas.
e Uso adecuado de parafrasis, citas directas e indirectas.
e Evitar el plagio.

e Revision de bibliografia y estilo.
Unidad IV: Expresion oral académica aplicada

Objetivo: Desarrollar habilidades discursivas para la presentacion oral de la investigacidn, aplicando
técnicas de oratoria, estructuracion logica del discurso y recursos expresivos que afiancen la
confianza y la claridad en la comunicacién académica.

Contenidos

e Técnicas de oratoria y exposicién oral.
e Estructura de presentaciones acadér\r{icas
e Recursos verbales y no Velbales en laf\comumcamon oral.

e Ensayo de defensa del TFG claridad, \mte s y seguridad.
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Facultad de Arquitectura,
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RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACIC')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

e Talleres practicos de redaccidn y correccion.

e Andlisis y edicion de textos reales de TFG.

e Dinamicas de lectura critica.

e Exposiciones orales simuladas.

e Tutorias personalizadas para seguimiento de avances.
ESTRATEGIAS DE EVALUACION

e Participacion en clase y ejercicios practicos: 40%
e Entregas parciales de redaccion del TFG: 20%

e Presentacion oral final (simulada): 40%

Se consideraréd la mejora progresiva del estudiante y la aplicacién efectiva de los contenidos en su
TFG.

BIBLIOGRAFIiA
Bibliografia Basica

e (assany, D. (2018). Ensefiar lengua. Grad.

e Zuluaga, G. (2017). Redaccién académica: guia practica para la escritura universitaria.
Ediciones USTA.

e Navarro, F. A. (2016). Redaccion y publicacion de textos cientificos. Fundacién Instituto
Leloir.

e Rodriguez, G., Gil, J., & Garcia, E. (2015). Metodologia de la investigacién cientifica y
elaboracion del TFG. McGraw-Hill.

Bibliografia Complementaria

e Pérez, C. (2018). Manual de estilo académico: ortografia, redaccién y citas. Ediciones
Académicas.

e (assany, D. (2021). Laboratorio lector: ideas para leer, escribir e investigar. Anagrama.
e Rosales, J. (2019). Como redactar y presentar trabajos de investigacién. Alfaomega.

e FundéuRAE. (2022). Escribir en internet: guia para los nuevos medios y las redes sociales.
Santillana.

e Valdés, M. A. (2017). Comunicacidn oral y escrita en el &mbito académico. Trillas.

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico

Asignatura Guarani en el Disefio

/ 3 Unidades de créditos.

Créditos académicos \
/ A N

Pre-requisitos ’ || Aprobado el 5to semestre completo

£
el
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Facultad de Arquitectura,
Diseno y Arte
FADA/UNA

Qo
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Area del conocimiento Complementaria
Area del estudio Teoria y Sociedad
Semestre Séptimo
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 0 hora

Horas practicas 2 horas

Total de horas de acompafiamiento
docente por semana 2 hs

Total de horas de trabajo auténomo por | 2 hs.
semana

Total de horas académicas semanales 4 hs.

Total de horas académicas semestrales 72 hs.

Asignaturas con las que guarda relacién | Lengua Extranjera. Redaccion y Expresion
académica

FUNDAMENTACION

El guarani, como lengua oficial del Paraguay y patrimonio cultural inmaterial, es un elemento
fundamental en la construccion de identidades y en la comunicacion social. En el &mbito del Disefio
Gréfico, el conocimiento del guarani posibilita un mayor acercamiento con la comunidad, facilita la
interpretacion de contextos culturales y contribuye a generar propuestas que reflejen la diversidad y
riqueza cultural del pais.

Esta asignatura préctica integra aspectos gramaticales, comunicativos y culturales del guarani,
orientados a su uso préctico en situaciones académicas, profesionales y comunitarias vinculadas al
disefio. Se trata de una asignatura tedrico-practica, organizada en unidades que combinan el idioma
con el andlisis de materiales visuales, graficos y objetos de disefio que incorporan el guarani como
recurso expresivo.

En relacion al perfil del egresado, esta asignatura aporta capacidades clave en el pensamiento
estratégico, argumentacion discursiva, andlisis de contexto, expresion, consolidando la figura de un
disefiador grafico integral, capaz de desarrollar soluciones visuales relevantes, pertinentes y
adaptadas a las realidades del entorno social y del mercado.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Comunicar mensajes en guarani relacienados con el ambito profesional del disefio grafico e
industrial, incorporando VocabulariQ,ffécnicogf\cultural aplicado al disefio.
f

OBJETIVOS ESPECIFICOS /

: AN
/

Dimension conceptual
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Facultad de Arquitectura,
Disefo y Arte
FADA/UNA

Q
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

1. Emplear vocabulario guarani vinculado a objetos, colores, materiales, procesos y contextos
del disefio.

Dimensidn procedimental

1. Elaborar mensajes escritos y orales en guarani para piezas graficas y de comunicacién
comunitaria integrandose en presentaciones, afiches, productos, campafias y proyectos de
disefio.

2. Analizar casos de uso del guarani en disefio contemporaneo (publicidad, branding, sefialética,
disefio industrial con enfoque cultural).
Dimension actitudinal
1. Promover el respeto y la valoraciéon de la lengua guarani como recurso de identidad y
pertenencia.
CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad I

Objetivo: Emplear vocabulario guarani vinculado a objetos, colores, materiales, procesos y contextos
del disefio.

Contenido:

e Introduccion al guarani: Saludos, presentaciones, expresiones cotidianas. Identidad cultural y
lengua.

e Vocabulario aplicado al disefio: Colores, formas, materiales, objetos cotidianos.

e Estructuras basicas de la lengua: Presente, pasado y futuro en oraciones simples. Descripcién
de objetos y personas.

Unidad II

Objetivo: Elaborar mensajes escritos y orales en guarani para piezas graficas y de comunicacion
comunitaria integrandose en presentaciones, afiches, productos, campafias y proyectos de disefio.

Contenido:

e Guarani y comunicacién visual: Andlisis de afiches, carteles y campafias en guarani.
Estrategias de traduccién y adaptacion.

e Guarani aplicado al disefio industrial: Denominacién de herramientas, procesos de trabajo,
materiales y contextos de uso.

e Produccién de mensajes escritos y orales en guarani aplicados al disefio: Redaccién de
slogans, campafias publicitarias, sefialética bilingiie y manuales de usuario.

Unidad IIT =
Objetivo: Analizar casos de uso del\guarani en disefio contempordneo (publicidad, branding,

. . oo et
sefialética, disefio industrial con enfoque\cul%ﬂ).
/
/
: / \
Contenido: f ‘ /

s 7/
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Facultad de Arquitectura,
Disefio y Arte
FADA /UNA

RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!_IZACION DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

® Proyecto integrador: Disefio de una pieza (grafica o industrial) que incorpore el guarani como

recurso cultural y comunicativo.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Analisis de casos de disefio con uso del guarani.

Talleres de practica oral y escrita.

Elaboracién de glosarios bilingiies (guarani—espafiol) con vocabulario técnico del disefio.

Simulacién de proyectos con aplicacion de la lengua.

Investigacidn-accioén en comunidades para relevar usos del guarani en comunicacién visual y

uso de productos.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

e Participacion activa en clase y précticas orales (10%).

e Trabajos précticos escritos y piezas de disefio con uso del guarani (20%).

e Evaluacion final integradora: presentacioén de un proyecto de disefio aplicado (30%).

e Asistencia: 70%
BIBLIOGRAFiA
e Bareiro Saguier, Rubén (2010). Guarani: lengua y cultura. Editorial Servilibro, Asuncién.
e Chamorro, Graciela (2014). Lengua y resistencia cultural. Servilibro, Asuncién.
e Melia, Bartomeu (2011). El guarani conquistado y reducido. CEADUC, Asuncidn.
e Verdén, M. (2020). Ne’éngatu. Curso comunicativo audiovisual de lengua Guarani. Fondec,
Asuncion.
e Zarratea, T. (2002)Gramatica Elemental Del Guarani Paraguayo. Servilibro, Asuncién.
IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Tecnologias de Estampacion

Créditos académicos

4UC

Pre-requisitos

Optativa I, 5° semestre completo

Area del conocimiento Optativos
Area del estudio Tecnologias
Semestre Séptimo
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 1 hora

— ”\
Horas practicas il o hégas
Total de horas de acompafiamiento | 3 hs ‘\

docente por semana

—

N, {

N

&
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Facultad de Arquitectura,
Diseiio y Arte
FADA/UNA

o
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUAl_lZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Total de horas de trabajo auténomo | 3 hs
por semana

Total de horas académicas 6 hs

semanales

Total de horas académicas | 108
semestrales

Asignaturas con las que guarda | Seminario de Investigacién, Redaccién vy

relacion expresién académica, Legislacion y FEtica
Profesional, Guarani en el Disefio, Practica
Profesional

FUNDAMENTACION

Esta asignatura tedrico préctica brinda conocimiento sobre las tecnologias de estampacién como
elemento fundamental para el disefiador del 4rea textil, ya que permiten aplicar disefios, patrones y
graficos sobre telas de manera eficiente, creativa y adaptada a diversas necesidades de produccién.
Técnicas como la serigrafia, sublimacion, impresion digital o transfer, entre otras, ofrecen multiples
posibilidades en términos de color, detalle, durabilidad y acabado.

Estas tecnologias no solo potencian el valor estético del producto textil, sino que también
contribuyen a la diferenciacién en el mercado, la personalizacion de prendas y la optimizacién de los
procesos industriales. Su aplicacion abarca desde la moda y el disefio de indumentaria, hasta la
decoracion, el merchandising y los textiles funcionales.

El conocimiento y la implementacion adecuada de estas tecnologias representan una ventaja
competitiva para la industria textil y sus profesionales, amplian las posibilidades creativas, facilita la
comunicacién con proveedores y optimiza los procesos de produccion.

En un mercado que valora la innovacién y la personalizacion, el profesional que comprende estas
tecnologias estd mejor preparado para proponer soluciones eficientes, funcionales y visualmente
impactantes, ademds le permite una integracion efectiva entre el disefio y su materializacién fisica,
colaborando con este aspecto del perfil del egreso.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Conocer los diferentes tipos de tecnologias de estampacidon existentes en el mercado local,
especificamente en el area textil, a modo de conocer los requerimientos de cada sistema, e identificar
el método que mejor se adecue a los distintos proyectos creativos del estudiante.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Dimension conceptual

1. Reconocer y clasificar los dist-ini;c\)s tipos de soportes estampables.

\ o s F .y
2. Comprender el funcionaniiento de\los principales sistemas de estampacion.

7 i :
Dimension procedimental — ~/ . /\ \
\ .t
Resolucién Consejo Directivo Acta N° 25 de fecha 28/10/202‘;5 Pagina CCXXII de 250

\

|



Facultad de Arquitectura,
Disefo y Arte
FADA /UNA

Qo
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA[_IZACION DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

1. Identificar las variables técnicas que intervienen en los procesos de estampacion.

2. Seleccionar adecuadamente procesos y materiales segun el requerimiento grafico, textil o de
producto.

3. Desarrollar propuestas de aplicacién con las diferentes tecnologias de estampacion
aprendidas.

Dimension Actitudinal

Demostrar responsabilidad y compromiso en el desarrollo creativo de sus trabajos.

Desarrollar criterios de calidad y sustentabilidad en la aplicacion de técnicas de estampado.

Lo

Valorar la originalidad, el respeto a las referencias culturales y la autoria.
4. Trabajar de forma colaborativa, receptiva a la critica y abierta a la mejora continua.
CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad I — Introduccién a las técnicas de estampacion
Objetivo: Comprender la evolucion de los procesos de estampacion

Contenidos: Historia de los estampados. Evolucion tecnoldgica de la estampacién y su clasificacion.
Contexto local y global

Unidad IT — Introduccién a los materiales a estampar
Objetivo: Reconocer y clasificar los distintos tipos de soportes a ser estampados.

Contenidos: Clasificacion general de los tipos de tejidos. Caracteristicas de los materiales a utilizar.
Otros materiales aptos para estampados; papeles, metales, vidrio, madera. Compatibilidad soporte-
tinta.

Unidad III — Sistemas de estampacion manual/artesanal
Objetivo: Reconocer y Comprender los procesos de la impresion serigrafia.

Contenidos: Definicién, principios basicos, usos y aplicaciones. Componentes del sistema
serigréafico. Fases del proceso de impresion serigrafica. Mantenimiento y seguridad

Unidad IV — Sistemas de estampacion digital

Objetivo: Reconocer y comprender los procesos de la impresion termotransferibles
Contenidos: Sublimacién. Transfer/vinilo (térmico). Impresion digital DTF

Unidad V — Aplicaciones de las diversas tecnologias sobre prototipo digital y fisico

Objetivo: Seleccionar adecuadamente procesos y materiales segun el requerimiento grafico, textil o
de producto.

I s
Contenidos: Estampacion en disefiode i;i\ﬁxnentana y textil hogar. Estampaciones sobre otros

objetos utilitarios/funcionales. Casc;,s’ de estudio\v‘.jntqiiisciplinarios.
\

/
Unidad IV: Proyecto Final { ’ / \
=
\\
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Facultad de Arquitectura,
Disenio y Arte
FADA /UNA

Qo
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA_ITIZACIC')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Objetivos: Plantear un emprendimiento de aplicacion con las diversas tecnologias aprendidas y
presentar el proyecto final de forma profesional.

Contenidos: Trabajo auténomo con revision docente. Definicion de tema, investigacién de contexto.
Presentacion profesional del portafolio o dossier. Entrega de dossier digital/fisico, exposicién oral y
retroalimentacion grupal.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

e C(lases tedricas con soporte audiovisual.

e Practicas de taller con demostraciones de procesos.

e Desarrollo de ejercicios individuales y grupales.

e Visitas técnicas a talleres/empresas de estampacion.

e Anadlisis de casos reales y aplicaciones innovadoras

e Investigacion — accién sobre el campo de aplicacion en de las tecnologias de estampacién.
ESTRATEGIAS DE EVALUACION

e Participacidn y asistencia activa en clase (70% min).
o Entregas practicas (taller) y proceso de clase (40 puntos).

o Trabajo final consistente en el desarrollo de un proyecto individual, como actividad
auténoma. (20 puntos).

e Evaluacion final. (40 puntos).
e Total: 100 puntos
BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica

e Smith, J. (2020). Serigrafia: Técnicas y Materiales. Editorial Arte.

e Garcia, M. (2018). Disefio para serigrafia. En P. Lopez (Ed.), Estampado Textil (pp. 45-60).
Ediciones Creativas.

e Martinez, L. (2022). Técnicas avanzadas de estampado digital. Revista de Disefio Textil

e Lopez, P. (2022). El proceso de estampado textil. En S. Rodriguez (Ed.), Serigrafia: Arte y
técnica

e Braddock Clarke, S. (2012). Digital Textile Design. Laurence King.

Bibliografia Complementaria
e Manfred Maier (2018). Serigrafia creativa. GG.
e FESPA (2022) (Federacidon Europea de Serigrafia): recursos técnicos online.
e Normas ISO sobre calidad de impresion y procesos graficos (ISO 2846, ISO 12647).
IDENTIFICACION L

N
Carrera £ \ Licenciatura en Disefio Grafico
AN

r A
Asignatura [ 3 /\ NPréctica profesional supervisada
: LW P
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Facultad de Arquitectura,
Diseno y Arte
FADA /UNA

Q
RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Créditos académicos 9 Unidades de créditos

Pre-requisitos Derecho a examen de Disefio de Grafico VI y
Aprobado todas las asignaturas del S5to
semestre

Area del conocimiento Practicas profesionales

Area del estudio Proyectual

Semestre Séptimo

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas teéricas 0 horas

Horas practicas 14 horas

Total de horas de acompafiamiento | O hs
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 14 hs
por semana

Total de horas académicas semanales 14 hs

Total de horas académicas semestrales | 252 hs

Asignaturas con las que DGI - DGII - DGIII -DGIV - DGV - DGVI

guarda relacion

FUNDAMENTACION

La préctica profesional consiste en pasantias supervisadas obligatorias, realizadas en instituciones
publicas, privadas o espacios afines al ejercicio de la profesion, dando continuidad al proceso de
ensefianza - aprendizaje. Estas actividades tienen por finalidad preparar al estudiante para su
desempefio laboral, adaptarlo social y psicolégicamente a su futura actividad profesional e integrar la
teoria y la préctica en el ejercicio educativo.

La organizacién, implementacion y la evaluacion sistematica de las competencias adquiridas por el
estudiante, se encuentran normalizadas en el Reglamento de Pasantia Profesional Supervisada de la
Licenciatura de Disefio Industrial y de Disefio Grafico FADA/UNA, esta experiencia formativa
asegura la consolidacién de competencias técnicas, sociales y éticas necesarias para el ejercicio de la
profesion.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Integrar la experiencia préctica con la formacién teérica, preparando al estudiante para un alto
desempefio en el campo laboral, promoviendo el conocimiento y la aplicacién de la disciplina del
disefio como recurso estratégico paraf Ta ‘tximpeutlwdad de las Empresas e Instituciones, y el
desarrollo nacional.

/'
/

OBJETIVOS ESPECIFICOS It . \

/
/
/
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Facultad de Arquitectura,
Disefio y Arte
FADA/UNA

Qo

RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA.I‘_IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Dimension conceptual

1. Proporcionar al estudiante oportunidades de conocer y vivenciar los procesos y
procedimientos de las diferentes secciones y departamentos de la Empresa o Institucién.

Dimension procedimental

1. Enfrentar al estudiante a situaciones de experiencia practica que complementen la formacién
tedrica adquirida en la Facultad.

2. Familiarizar a los estudiantes en la toma de decisiones en condiciones normales y de
incertidumbre.

3. Desarrollar vinculos y mecanismos de cooperacién en intercambio entre la Facultad y las
empresas u organismos publicos.

Dimension actitudinal

1. Afianzar en el estudiante las habilidades para la comunicacién interpersonal, el trabajo en
equipo y fortalecer la autoconfianza e independencia.

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad 1: Requisitos para el inicio de la pasantia profesional.

Obyjetivo: Identificar y cumplir los requisitos académicos y contractuales necesarios para iniciar la
pasantia, garantizando su validez y formalidad.

Contenidos:

e FE] estudiante debe tener derecho a examen en la materia de Disefio de Producto VI (Disefio
Industrial) y Disefio Gréafico VI (Disefio Gréfico), y aprobadas todas las asignaturas del 5to
semestre.

e Procedimiento de gestion para incorporacion a la empresa y/o institucién a través de la
Coordinacién de Pasantia Profesional Supervisada.

e Nota de presentacidn institucional (en el caso de que la Empresa y/o Institucion lo solicite).
e Contrato de pasantia tripartito (Facultad, Empresa/Institucion, estudiante).

e (arta de compromiso del estudiante.

e Reconocimiento y cumplimiento de las disposiciones del reglamento.

Obs: Toda la documentacion a gestionar en la Coordinacion de Pasantia Profesional Supervisada,
previamente a dar inicio a la misma.

Unidad 2: Normas generales de la pasantia profesional.

Objetivo: Comprender las disposiciones generales que regulan la pasantia, asegurando el
cumplimiento de horarios, modalidades, supervision y duracion establecidos.

Contenidos: N

e La pasantia del estudiante s,e’i:/é monito?&ada por la Coordinaciéon de Pasantia Profesional

Supervisada (Tutor Acadérp‘i’co) y un res}bons\a{&e asignado por la Empresa y/o Institucién
(Tutor Empresarial). ; ,./\-\

\
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RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!_IZACION DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

El desarrollo de la pasantia profesional, asi como la elaboracién y presentacién del informe
correspondiente, es de caracter individual.

Pueden iniciar la pasantia profesional un limite de dos estudiantes a la vez, por empresa y/o
institucion.
La pasantia profesional ser4 desarrollada en la Empresa y/o Institucién en horas de la mafiana

y tarde, segln acuerdo previo realizado entre el Tutor Empresarial o Institucional y el
estudiante.

El Estudiante y el Tutor Empresarial y/o Institucional deberdan mantener comunicacién con la
Coordinacién de Pasantia Profesional Supervisada.

La pasantia profesional tendrd una duracion total de doscientos cincuenta y dos (252) horas
reloj, a ser realizadas de forma completa e ininterrumpida Gnicamente en una sola Empresa
y/o Institucién (las horas no son acumulables).

En caso de abandono o convalidacién de pasantias, el estudiante deberd informar a la
Coordinacion de Pasantia Profesional Supervisada para realizar los procedimientos
necesarios.

Unidad 3: Etapas del proceso de pasantia profesional.

Objetivo: Reconocer y aplicar las tres etapas de la practica profesional (inicio, desarrollo y
finalizacién), cumpliendo con los procedimientos de seleccion, seguimiento, evaluacion y entrega de
documentos.

Contenidos:

PRIMERA ETAPA

Postulacién a la pasantia y seleccion en la empresa y/o institucion.
Coordinacion institucional de contactos y documentacidn inicial.
Convalidacion de pasantia en caso de empleo vigente.

Presentacion de formulario y firma de contrato.

SEGUNDA ETAPA

Monitoreo por el Tutor Académico y tutor empresarial.
Registro de asistencia (planilla oficial).
Cumplimiento de 252 horas reloj.

Elaboracién y entrega del informe en un plazo de 30 dias hébiles posterior al tiltimo dia de
asistencia en la empresa y/o institucion.

TERCERA ETAPA

Revision y aprobacion del informe por el Tutor Académico.

Presentacion fisica de lja"'%a%g con documentos (contrato, planillas de asistencia y
evaluacion). ‘\\

/
Emisién de la constanCig de pasantie‘{g (%x{dades de créditos).

-
o

\
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RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACIC')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

e Induccién inicial: Talleres informativos sobre requisitos, normas y procedimientos.

e Aprendizaje experiencial: Desarrollo de actividades en la empresa/institucién bajo
supervision de tutores.

® Acompafiamiento académico: Tutorias presenciales y virtuales para seguimiento del
desempefio.

® Reflexion y sistematizacion: Redaccién del informe de pasantia profesional supervisada y
presentacion al tutor académico.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION
El sistema de evaluacion se basard en:

e Cumplimiento de requisitos institucionales y contractuales (contrato)
e Informe de asistencia a institucién y/o empresa (planilla de asistencia).
e Informe del Tutor Empresarial (planilla de desempefio).

e Informe del Tutor Académico (planilla de evaluacion).

e Informe final del estudiante (correccidon y aprobacion).
Carga horaria y Créditos

e Duracién: 252 horas reloj (realizadas de forma continua en una sola empresa y/o institucion).
e C(Créditos: 9 unidades.
BIBLIOGRAFiA

Bibliografia Basica

e Facultad de Arquitectura, Disefio y Arte — Universidad Nacional de Asuncién. (Resolucion
N° 0427-00-2010). Reglamento de pasantia laboral supervisada: Carrera de Disefio Industrial.
San Lorenzo: FADA-UNA.

e Agencia Nacional de Evaluacién y Acreditacion de la Educacion Superior. (2020). Criterios
de calidad para las carreras de Licenciatura en Artes y Educacion Artistica (Resolucion N°
241/2020). ANEAES.

e Hernandez Sampieri, R., Ferndndez Collado, C., Baptista Lucio, P. (2018). Metodologia de la
investigacién. México: McGraw-Hill.

e Rodriguez, G. (2018). Manual de disefio industrial. Buenos Aires: Nobuko.

e Chiavenato, I. (2015). Introduccién a la teoria general de la administracion. México:
McGraw-Hill.

e Schein, E. H. (2017). Cémo ayudar a que las organizaciones aprendan. Buenos Aires:
Granica.

Bibliografia Complementaria S—

e De los Santos, G. (201,6’)"./ Practicas profesionales y desarrollo de competencias laborales.

£

Editorial Universidad Auténoma de 1 a<x\i<io.
/ \
G/ . \

./\\
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Facultad de Arquitectura,
Disefio y Arte
FADA/UNA

RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUALIZACION DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

e Pérez, L. Gomez, P. (2017). Integracién de la teoria y la practica en disefio industrial.
Universidad Nacional de Colombia.

e Salas, R. (2015). Etica profesional y responsabilidad social en el disefio. Editorial UBA,
Buenos Aires.

OCTAVO SEMESTRE

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Seminario de Proyecto

Créditos académicos 11

Pre-requisitos Seminario de Investigacién, 5° semestre
completo

Area del conocimiento Orientacion TFG

Area del estudio

Investigacion aplicada

Semestre Octavo

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 horas

Horas practicas 5 horas

Total de horas de acompafiamiento | 6

docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 10

por semana

Total de horas académicas semanales 16

Total de horas académicas semestrales | 288

Asignaturas con las que guarda | Laboratorio de Proyecto Grafico, Lengua

relacion Extranjera, Gestion Econémica del Disefio,
Optativa IV

FUNDAMENTACION

La asignatura Seminario de proyecto tedrico practica forma parte del proceso de culminacion de la
carrera y tiene como propdsito acompaifiar, guiar y consolidar el desarrollo del Trabajo Final de
Grado desde una perspectiva proyectual y una proyeccion profesional. Se incluye en la malla
curricular como espacio de aphcacwn\y sintesis de las competencias adquiridas durante la formacion
del estudiante de la Llcenmatura de D1seno Grafico, permitiéndole desplegar sus capacidades para
dar respuesta a una necesidad comun1caqonal soncreta a través de una solucion visual integral.

\
\
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RESOLUCION N° 1299/25/2025

POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA~LIZACIC')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Su alcance comprende las fases de diagnéstico y formulacién, incubacién, ideacién y definicidn,
desarrollo y prototipado, validacién y evaluacion luego de una implementacién piloto del proyecto,
integrando metodologias de disefio, herramientas digitales, gestion de recursos y evaluacién de
impacto. El estudiante parte de un proyecto iniciado en las asignaturas de Seminario de Protocolo y
Seminario de Investigacion, y avanza hacia su formulacién ejecutiva mediante practicas reflexivas,
colaborativas y experimentales que articulan el saber tedrico con la practica profesional.

Esta asignatura aporta directamente al perfil de egreso del Licenciado en Disefio Grafico al
permitirle desarrollar un proyecto que evidencia su capacidad para investigar, conceptualizar,
disefiar, gestionar y comunicar de manera critica y responsable, en sintonia con el contexto social,
cultural y econdémico en el que se inserta el proyecto. Asimismo, fortalece actitudes profesionales
como la ética, la adaptabilidad, el compromiso con el entorno y la responsabilidad social.

Tiene una naturaleza tedrico-practica, organizada en cinco unidades did4cticas:

Diagnéstico y formulacién del proyecto
Incubacidn, ideacién y definicion de propuesta

Desarrollo y prototipado de soluciones visuales

e B I o

Validacidn, cierre y entrega final del proyecto

A través de las tutorias e instancias de critica colectiva, se fomenta un aprendizaje colaborativo y
auténomo que culmina con la entrega de una propuesta profesional completa y evaluable.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un proyecto de comunicacién visual, integrando procesos de investigacion,
conceptualizacién, disefio y gestidén, con el propdsito de generar propuestas visuales innovadoras,
sostenibles y éticas que respondan a una necesidad comunicacional real y concreta del entorno
social, cultural o econdmico, articulando el trabajo colaborativo en contextos multi, inter y
transdisciplinarios, en coherencia con el perfil profesional del disefiador gréfico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Dimension conceptual

1. Aplicar metodologias de disefio vinculadas a procesos de investigacion en areas especificas
del disefio grafico, que permitan identificar y evaluar problemaéticas reales.

Dimension procedimental

1. Desarrollar propuestas visuales que integren fundamentos tedricos, técnicas y herramientas
del diseflo gréfico, incorporando criterios de sostenibilidad, accesibilidad y pertinencia
cultural.

2. Gestionar de manera efectiva los recursos técnicos, humanos y financieros necesarios para la
planificacion, desarrollo e implementacion experimental del proyecto de disefio.

3. Comunicar ideas, procesos y resultados del proyecto de forma clara, estratégica y efectiva
mediante herramientas y legg_gajes visuales adecuados.

4. Participar en dindmicas,colaborativas multi, inter o transdisciplinares, fortaleciendo el rol del
i ; / ; \ ; :
disefiador grafico como articulado de,{riesos comunicacionales y proyectuales.
/
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POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUAl_lZACION DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Dimension actitudinal

1. Ejercitar la reflexién critica y la responsabilidad ética del disefiador grafico, considerando el
impacto social, cultural y profesional de sus propuestas.

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad I - Diagnéstico y formulacion del proyecto

Objetivo: Revisar y ajustar el enfoque del proyecto del TFG aprobado, reafirmando su validez,
pertinencia y viabilidad desde el punto de vista comunicacional, técnico y contextual.

Objetivos vinculados: 1,2, 4, 5, 6
Contenidos

. Revision critica del protocolo y del marco tedrico.

Reformulacién de objetivos, estrategias, publico y medios si fuera necesario.

1

2

3. Delimitacién del problema y las oportunidades de disefio.
4. Criterios de viabilidad y gestion preliminar del proyecto.
5

Comunicacion clara de la intencidn proyectual.
Unidad II - Incubacién, ideacion y definicién de propuesta

Objetivo: Generar y seleccionar ideas de disefio viables, innovadoras y contextualizadas,
fundamentadas en el marco tedrico y en el analisis critico de referentes y necesidades del publico
objetivo.

Objetivos vinculados: 1,2, 3, 5, 6
Contenidos

1. Técnicas de ideacién y pensamiento visual (mapas mentales, moodboards, analogias,
escenarios, etc.).

2. Generacion de conceptos visuales.
3. Seleccion, refinamiento y justificacion de la propuesta.
4. Disefio de narrativa visual y linea estética.

5. Planificaciéon de medios y materiales.
Unidad III - Desarrollo y prototipado de soluciones visuales

Objetivo: Ejecutar el disefio visual de la propuesta seleccionada a través de maquetas, prototipos o
ensayos de comunicacién, considerando aspectos técnicos, tipograficos, de color, imagen y narrativa
visual.

Objetivos vinculados: 2, 3,4, 5,6
Contenidos

1. Desarrollo visual dp'p'leza»s\principales del sistema de comunicacion.

2. Normas técnica/s’”de producé‘ién grafica y digital.

4 -
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POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACI(')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

3. Prototipado fisico y digital.
4. Evaluacion heuristica y validacion preliminar con usuarios o referentes.

5. Revision critica en instancias colaborativas.
Unidad IV - Validacion, cierre y entrega final del proyecto

Objetivo: Finalizar y presentar el proyecto integrando disefio, gestion y comunicacién estratégica,
argumentando su impacto y pertinencia profesional, social y cultural.

Objetivos vinculados: 2, 3,4, 5,6

Contenidos
1. Ajustes finales de disefio y formato de entrega.
2. Plan de implementacion y gestién de recursos.
3. Estrategias de comunicaci6n visual del proyecto (pitch, presentacion grafica, dossier técnico).
4. Autoevaluacion y reflexion critica sobre el proceso.
5. Cierre del proceso (feedback, revision cruzada, sintesis).

Unidad transversal: Gestién y comunicacién del proyecto

Objetivo: Garantizar que las acciones del estudiante no solamente respondan a la creacién visual,
sino también a la planificacion estratégica, a la documentaciéon académica del proceso y a la
comunicacién eficaz del proyecto final, tanto en instancias escritas, graficas y orales.

Objetivos vinculados: 3, 5, 6.

Contenidos
1. Planificacién y seguimiento del cronograma y recursos.
2. Gestién téenica y financiera del proyecto.
3. Documentacién del proceso (bitacora, diario de proyecto).
4. Comunicacion del proyecto: presentaciones orales, pitch, armado de paneles, redaccion del

libro final y entregables visuales.
5. Evaluacioén y retroalimentacidn continua, autoevaluacion y coevaluacion.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La asignatura se estructura a partir de una estrategia central de tutoria proyectual personalizada e
integrada, que permite un acompafiamiento sistematico y progresivo del estudiante en el desarrollo
de su Trabajo Final de Grado. De caracter individual y/o grupal, esta tutoria se organiza en
encuentros semanales de 6 horas, orientados a favorecer procesos de autoaprendizaje y co-
aprendizaje reflexivo, en los que el estudiante presenta avances, recibe orientaciones con miras a
configurar su proyecto de manera progresiva y constante en funcion de las devoluciones recibidas.

Las sesiones funcionan como espacios de andlisis, valoracidn critica, discusiéon conceptual,
orientacion proyectual y,,_técn’i‘ea\del proyecto en curso. Se incorporan estrategias complementarias
COmo: \

e (lases colaybr tivas donde e}o‘gializan avances y se fomenta el aprendizaje entre pares.

v
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POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUALIZACION DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

® Puestas en comun y mesas de revision, para analizar entregables parciales y recibir
retroalimentacion formativa.

e Consultorias con docentes o profesionales invitados (segun pertinencia tematica), que aportan
miradas disciplinares y contextuales diversas.

e Bitdcoras de seguimiento y reflexion, que promueven la toma de conciencia y decisiones
sobre el proceso proyectual.

e Instancias de evaluacion intermedia, que permiten medir el progreso sistematico por fases.
ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La asignatura se rige por el Reglamento General de la FADA y de la UNA, respetando la
distribuciéon de 60 puntos para evaluaciones realizadas durante el proceso y 40 puntos en la
evaluacion final. El puntaje final obtenido al aprobar la asignatura corresponde al 20% del proceso
final del TFG, que sera sumado al 40% de las fases anteriores.

La evaluacion serd continua, formativa y acumulativa, concebida como estrategia para acompafiar y
valorar el desarrollo del proyecto de TFG. Permitird verificar el grado de conceptualizacion,
instrumentacion, originalidad, resolucion técnica y desarrollo progresivo del estudiante o equipo de
estudiantes. Se prioriza una evaluacién situada, enfocada en la pertinencia de las decisiones
proyectuales, el desarrollo auténomo, critico y responsable.

La asistencia activa a tutorfas representa una expresion de trabajo auténomo del estudiante, ya que
exige presentar la evidencia de los avances en el desarrollo del proyecto de manera semana, y serd
registrado mediante:

1. Bitacora del proyecto: cuaderno fisico o digital que documenta las decisiones y evolucién del
proceso.

2. Lista de cotejo de asistencia: registra el cumplimiento de avances esperados en cada clase.

Planilla de seguimiento compartida con el estudiante, donde se consignan avances,
retroalimentaciones y ajustes.

La evaluacion del trabajo auténomo se integra en los 60 puntos del proceso, particularmente en las
instancias de tutoria activa (70%) y entregas semanales .

En cuanto a los instrumentos de evaluacién que seran utilizados para el registro, se mencionan:

1. Lista de cotejo de asistencia activa + Bitacora del proyecto
2. Guia de evaluacion para entregas de avances (por unidad)
3. Rubrica de presentacion parcial (por unidad)
4. Raubrica de evaluacion final (libro + disertacion oral)
BIBLIOGRAFiA
Bibliografia Basica
e Hernindez Sampieri, R. (2007). Fundamentos de la Metodologia de la Investigacién.

McGraw-Hill/Interamericana de Espafia. Madrid

e Unidad de TFG - Carrera de Disefio Industrial. (2024). Manual de estilo editorial TFG-DI (4*
ed.). Carrera de Disefio Industual FADA/UNA. San Lorenzo

e Frascara, J. (2000). Disefio Ra\ga\let gente. Ediciones Infinito. Buenos Aires
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POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA!.IZACIC')N DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

e Lupton, E. (2013). Intuicidn, accion, creacién. Design Thinking. Editorial GG. Barcelona
Bibliografia Complementaria

e (Costa Sola-Segalés, J. (2007). Disefiar para los ojos. Costa Punto Com. Barcelona

e Munari, B. (2016). Disefio y Comunicaciéon Visual: Contribucién a una metodologia
didéctica. Editorial GG. Barcelona

e Papanek, V. (1977). Disefiar para el mundo real: ecologia humana y cambio social. H.
Blume. Barcelona.

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico

Asignatura Gestion Econémica del Disefio

Créditos académicos S

Pre-requisitos Seminario de Investigacién, 6° semestre
completo

Area del conocimiento Profesional General

Area del estudio Gestion

Semestre Octavo

Cantidad de sesiones 18 semanas

Horas tedricas 1 hora

Horas practicas 3 horas

Total de horas de acompafiamiento |4
docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo por | 4

semana
Total de horas académicas semanales 8
Total de horas académicas semestrales 144

Asignaturas con las que guarda relaciéon | Seminario de Proyecto, Laboratorio de
Proyecto  Gréfico, Lengua Extranjera,
Optativa IV

FUNDAMENTACION

La actividad profesional del disefiador industrial requiere la necesidad de integrar habilidades
creativas con competencias econdmico-financieras, esenciales para el desarrollo sostenible de
productos y servicios. Em mercado donde el disefio debe ser viable técnica, estética y
financieramente, esta asignatura\ofrece un espacio formativo para que los estudiantes comprendan el
impacto econdémico ’d/e sus decisiqgnesgoyectuales.

) % \
\ \
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POR LA CUAL SE RESUELVE APROBAR LA ACTUA_LIZACION DEL PROYECTO ACADEMICO
DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION.-

Abarca tanto el andlisis de costos de produccién y prototipado, asi como la elaboracion de
presupuestos, estimaciones econdémicas y fundamentos de financiamiento aplicados al disefio en
contextos industriales, emprendedores o freelance. Asi, el estudiante podra planificar integralmente
un proyecto desde su concepcion hasta su factibilidad econdémica.

La asignatura tedrico prictica permitird consolidar al estudiante como un profesional auténomo,
critico y capaz de tomar decisiones estratégicas, con conocimientos solidos sobre la valorizacién
economica del disefio, la gestion eficiente de recursos y la viabilidad financiera de sus propuestas.
Esta capacidad le permitird insertarse con mayor competitividad en equipos interdisciplinarios, asi
como gestionar proyectos propios con autonomia.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Brindar al estudiante herramientas teérico-practicas para evaluar la viabilidad econdémica de
proyectos de disefio, estimar costos, formular presupuestos y gestionar recursos de forma eficaz tanto
en contextos industriales como en emprendimientos personales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Dimension conceptual

1. Identificar y aplicar métodos de estimacion de costos de prototipos y produccion.

2. Analizar la estructura econémica de proyectos de disefio con criterios financieros.
Dimension procedimental

1. Elaborar presupuestos para productos, servicios y propuestas freelance.

2. Utilizar herramientas de simulacion y optimizacion para la toma de decisiones.
Dimensidn actitudinal

1. Reflexionar sobre el rol del disefiador como gestor econémico y creativo.

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad I — Economia del disefio y ciclo de vida de proyectos
Objetivos

1. Comprender el rol del disefiador como generador de valor y analizar su interaccién con 4reas
claves en la organizaciéon que ayudan en la toma de decisiones, el posicionamiento, el valor
de los productos y la gestién de disefio de proyectos.

2. Valorar el disefio como una inversion estratégica, entendiendo su influencia en la percepcion
de valor, diferenciacién y posicionamiento de productos.

3. Examinar la cadena de valor e identificar las etapas del ciclo de vida del producto y los
recursos y costos asociados a cada una, evaluando su relevancia en la planificacion
econdmica del disefio.

4. Explorar el disefio ,c(’)}no herramienta para extender la vida util del producto y reducir

impactos ambientalgs, integrand‘ﬁ\) 'en'\mrios de sostenibilidad en la gestién econdémica.
\“
i

i |

Contenidos
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El disefiador como agente de valor: mas alld de lo estético, su impacto en la rentabilidad, la
innovacién y la sostenibilidad.

Interaccién con areas de marketing, produccién y finanzas.

Disefio como inversién estratégica: percepcion de valor, diferenciacién y posicionamiento.
Conceptos claves: costos, gastos, inversion, utilidad.

Toma de decisiones basada en informacion contable.

Analisis de la cadena de valor.

Factores clave de éxito en la cadena de valor.

Etapas del ciclo de vida del producto: introduccion, crecimiento, madurez y declive.
Costos asociados a cada fase: desarrollo, produccion, mantenimiento, retiro.

Disefio como herramienta para extender la vida util del producto y reducir impactos
ambientales.

Unidad II — Costos relacionados con el disefio, procesos y de prototipos

Objetivos

1.

Identificar, clasificar y comprender los distintos tipos de costos involucrados en proyectos de
disefio.

2. Explorar y comparar distintos métodos de costeo aplicables al disefio, como el costeo por
6rdenes de produccion, por procesos, basado en actividades (ABC) y por divisiones.

3. Desarrollar habilidades para estimar costos en prototipos, incluyendo el céalculo de
materiales, tiempos de disefio y pruebas, asi como los costos asociados a iteraciones y
validaciones.

4. Fomentar una vision estratégica del disefio mediante el control de costos estandares y la toma
de decisiones fundamentadas en datos econdmicos.

Contenidos

e Costos aplicados al disefio.

o Costos directos (materiales, mano de obra) e indirectos (energia, mantenimiento,
supervision).

o Costos fijos vs. variables.

o Costos totales y costos unitarios.

o Tipos de inventarios.

o Costos de manufactura normalmente utilizados.
o Costos inventariables y costos del periodo.

o Costos primos y costos de conversion.

o Costos estandares y su control.

o Costos de la manp_gd% obra y su medicién (directa e indirecta, tiempo extra y tiempo
0ci0s0). \

y ST
o Margen de p’ontr1bu01onf.\
1‘; ‘\
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o Relaciones de Costo Volumen Utilidad y métodos.
e Métodos de costeo aplicables a procesos.

o Costeo por drdenes de produccion.

o Costeo por procesos.

o Costeo basado en actividades (ABC).

o Costos por divisiones y asignacion de productos.
e Estimacion de costos en prototipos.

o Célculo de materiales y consumibles.

o Tiempo de disefio, modelado y pruebas.

o Costos de iteracion y validacién.
Unidad IIT — Finanzas aplicadas al disefio
Objetivos
1. Aplicar y analizar el andlisis Costo-Volumen-Utilidad (CVU) con metas de utilidad,

considerando impuestos sobre la renta y margenes de utilidad deseados.

2. Valorar el impacto del tiempo sobre el dinero, mediante conceptos como interés simple y
compuesto, valor presente y valor futuro.

3. Interpretar y aplicar indicadores clave de rentabilidad como el Valor Actual Neto (VAN), la
Tasa Interna de Retorno (TIR) y el Retorno sobre la Inversiéon (ROI), para evaluar el valor
generado por un proyecto.

4. Explorar fuentes de financiamiento y su influencia en la rentabilidad y sostenibilidad de
proyectos creativos.

5. Aplicar herramientas digitales como Excel Solver con herramientas de andlisis financiero
para modelar escenarios, optimizar decisiones y visualizar riesgos mediante graficos.

Contenidos

e Punto de equilibrio
o Punto de equilibrio en unidades y en ingresos.
o Utilidad en operacioén fijada como meta.
o Utilidad neta deseada e impuestos sobre las utilidades (renta).
o Uso del andlisis CVU para la toma de decisiones.
o Anédlisis de sensibilidad y margen de utilidad.
e Indicadores de rentabilidad: VAN, TIR y ROI
o El valor del dinero en el tiempo
o Importancia del estudio y aplicacién de la ingenieria econdmica
o Tasa de Interés
o Flujo de efectivo™ ™\
o Interés simglé y compuéﬁta\

4
4
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o Valor Presente y Valor Futuro

o Analisis del Valor Presente y del Valor Futuro

o Andlisis del Valor anual

o0 Tasa minima aceptable de rendimiento

o Valor Actual Neto (VAN): como saber si un proyecto genera valor

o0 Tasa Interna de Retorno (TIR): comparacién con tasas de interés o inflacién
o Retorno sobre la inversion (ROI): utilidad neta sobre inversién total

o Fuentes de financiamiento

o Uso de Excel Solver para resolver escenarios y graficos para visualizar riesgos
Unidad IV — Presupuestos y Gestion Freelance
Objetivos

1. Calcular tarifas profesionales y presupuestos de proyectos, considerando aspectos tales como
los costos, la competencia, la percepcién del cliente, modalidades y tipos de trabajo, los
entregables, aplicando el IVA, los margenes de rentabilidad y su correspondiente pago de
impuestos por renta personal.

2. Desarrollar habilidades para presentar propuestas de valor efectivas, que comuniquen
claramente beneficios, diferenciacién y profesionalismo. Promoviendo la autoconfianza y la
adecuada gestién del tiempo, como competencias esenciales para el trabajo auténomo y la
toma de decisiones estratégicas.

3. Establecer relaciones profesionales sélidas con clientes, proveedores y otros profesionales,
fomentando la comunicacion, la confianza y la continuidad de proyectos.

Contenidos

e Cilculo de tarifas profesionales y precios
o Principales influencias para fijar precios: clientes, competidores y costos.
o Anaélisis de rentabilidad de clientes
o Facturacién e impuestos (el [VA y la renta personal)
o El trabajo por hora y los entregables.
o Autoconfianza
o Como presentar propuestas de valor
o Relacion con los clientes y proveedores
o Coémo conseguir clientes
o El tiempo y la calendarizacion de las oportunidades
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Se propiciara el Estudio de Casa de Exito/Fracaso mediante analisis de proyectos de disefio que
tuvieron un impacto econémico mgmﬁdgtlvo ya sea positivo (ej. un disefio que impulsd ventas
masivas) o negativo (eJ Aun productd hermoso pero inviable economicamente). Donde se discutiran
decisiones de disefio,/costos, estratagg_gs de inversién y resultados financieros. Los estudiantes
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investigardn el caso, propondran hipétesis sobre las decisiones econémicas, y reflexionan en grupo
sobre las consecuencias, aprendiendo de ejemplos reales

Tendremos Clases Expositivas Interactivas, incorporando preguntas dirigidas, mini-casos para
resolver en el momento, encuestas rapidas, y espacios para el debate. Las preguntas y actividades en
clase permitiran observar la comprension de los alumnos en tiempo real y ajustar la explicacion.

Parte de la metodologia permitird la aplicacién de Ejercicios de matematicas financieras,
Simulaciones Financieras Sencillas y Uso de Software (Excel Solver) mediante la Realizacién de
ejercicios practicos en el aula o laboratorio de computacién donde los estudiantes utilicen hojas de
clculo para modelar escenarios econémicos simples; experimentando con datos financieros,
observando el impacto de los cambios en variables (ej. un aumento de costos) y reflexionando sobre
las mejores decisiones para su proyecto.

Estos mismos modelos de estudios de casos y simulaciones financieras podran ser aplicados en sus
momentos de aprendizajes auténomos, considerando que tendran que resolver ejercicios o trabajos
fuera de los espacios con el docente.

La estrella diddctica es la Simulacién de un Estudio de Disefio, esta serd la estrategia central. Los
estudiantes organizados en equipos (idealmente mixtos de disefio grafico y de producto si es
posible), trabajardn en un proyecto simulado o real de disefio (ej. el lanzamiento de un nuevo
producto, el redisefio de una marca, la creacion de una propuesta freelance). A lo largo del semestre,
aplicardn progresivamente los conceptos econémicos de cada unidad a su proyecto. Las
presentaciones periddicas de avance del proyecto actian como ciclos de investigacién-acciéon. Los
estudiantes investigan sus datos, actiian (disefian el modelo econémico), reflexionan sobre los
resultados, lo retroalimentan y planifican los siguientes pasos y ajustes.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

e FEvaluacion ler Parcial: 15

e Evaluacién 2do Parcial: 15

e Proyecto de Simulacién de estudio de disefio: 20

e Trabajos de aula invertida: 10

e Evaluacion Final: 40

e Total: 100
BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica

e Blank, Leland T., & Tarquin, Anthony J. (2020). Ingenieria econdémica (Octava edicidn).
McGraw-Hill Interamericana Editores, Ciudad de México.

e Horngren, Charles T., Datar, Srikant M., & Rajan, Madhav V. (2012). Contabilidad de
costos: un enfoque gerencial (Decimocuarta edicion). Pearson Educacion de México,
Naucalpan de Juérez.

e Monteiro, Mike. (2022). El disefio es un trabajo (Segunda edicién). A Book Apart, Nueva
York. o

e Kotler, Philip, & Keller,gﬁevin Lane\(ZQ{@. Direccion de marketing (15* edicion). Pearson
Educacién, Madrid. \
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e Ries, Eric. (2011). The Lean Startup: how today’s entrepreneurs use continuous innovation to
create radically successful businesses (1% edicion). Crown Business, Nueva York.

Bibliografia Complementaria

e Baca Urbina, Gabriel. (2011). Fundamentos de ingenieria econémica (Quinta edicién).
McGraw-Hill, Ciudad de México.

e Sullivan, William G., Wicks, Elin M., & Luxhoj, James T. (2004). Ingenieria econémica de
DeGarmo (Duodécima edicion). Pearson Educacién, Ciudad de México.

e Yarin Achachagua, Anwar Julio. (2021). Introduccién a la ingenieria econémica (Primera
edicién). Autoedicion, Lima.

IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Gréfico
Asignatura Laboratorio de Proyecto Grafico

Créditos académicos

8

Pre-requisitos

Seminario de Investigacion, 6°
completo

semestre

Area del conocimiento

Orientacién TFG

Area del estudio

Investigacion aplicada

Semestre Octavo
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 0 hora
Horas practicas 4 horas
Total de horas de acompaifiamiento | 4

docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 10

por semana

Total de horas académicas semanales 14

Total de horas académicas semestrales | 252

Asignaturas con las que

guarda relacion

Seminario de Proyecto, Lengua Extranjera,
Gestion Econémica del Disefio, Optativa IV

FUNDAMENTACION

La asignatura practica Laboratorio de Proyecto Gréfico, surge como apoyo al Seminario de Proyecto
Final, y se incluye en el ultimo R\r1odo de la carrera de Disefio Grafico. Su objetivo es brindar
conocimientos practicos en base a Ias\g\enerahdades del Disefio que se hayan desarrollado durante el
séptimo semestre, para plantear un eSpacm técnico-expresivo que complemente y potencie el
desarrollo de los Proyectos Finales. La naturaleza de la asignatura es principalmente préctica,
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orientada a desarrollar procesos proyectuales, reflexivos y colaborativos, articuldndose
estrechamente con los talleres de la carrera.

El Laboratorio propicia la exploracién material, formal y tecnolégica de las propuestas graficas en
proceso y su resolucion, a través de ensayos, prototipos y simulaciones que permitan visualizar,
testear y ajustar decisiones proyectuales en relacién con sus objetivos comunicacionales, insumos
obtenidos del proceso investigativo, ptblicos y contextos. Esta materia aporta significativamente al
perfil de egreso al fortalecer la capacidad de resolucion técnica, expresiva y critica en el disefio de
piezas graficas complejas.

Organizada en tres unidades, la asignatura promueve una experiencia principalmente procedimental
en laboratorio, entendida como espacio de ensayo, descubrimiento y validacién dentro del campo
proyectual grafico.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar en el estudiante la capacidad de materializar prototipos graficos complejos, mediante
procesos técnicos y expresivos que integren criterios de viabilidad, calidad comunicacional y
coherencia proyectual, en didlogo con los contenidos del Seminario de Proyecto Final.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Dimension conceptual

1. Reconocer las posibilidades materiales, técnicas y expresivas de diversos sistemas de
produccioén gréafica aplicables al desarrollo de un proyecto final.

Dimension procedimental

1. Aplicar técnicas de representacidén, impresién y acabado en la elaboracién de prototipos
graficos que respondan a los requerimientos del proyecto a implementar.

Dimension procedimental

1. Valorar los procesos de ensayo, validacion con actitud critica, investigativa y reflexiva con el
fin de obtener propuestas graficas pertinentes con lo proyectado.

CONTENIDOS CURRICULARES
Unidad I: Exploracion técnica y material

Objetivo: Experimentar materiales, soportes y tecnologias para la elaboracién de ensayos y
prototipos pertinentes al tipo de proyecto en desarrollo.

Contenido:

1. Estudio de técnicas de reproduccion grafica, acabados y soportes

2. Selecciéon de materiales segun criterios de funcidn, estética, viabilidad, factibilidad y
sostenibilidad.

3. Técnicas de prueba y teste_g,denpgezas parciales

o \ . . .y . «,
4. Simulacidn de escenarids reales de uso, distribucién y difusion.
/ |
Unidad II: Desarrollo d(}zprototlpos g;gﬁc& para validaciones
, 74
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Objetivo: Desarrollar prototipos funcionales que permitan validar decisiones proyectuales en
términos técnicos, visuales y comunicacionales.

Contenidos:
1. Produccién de prototipos parciales y funcionales
2. Ajustes de formato, composicidn, color y tipografia
3. Evaluacién de la calidad grafica y comunicacional

4. Registro de avances y documentacion del proceso.
Unidad III: Evaluacién critica y optimizacion. Retroalimentacién.

Objetivo: Analizar criticamente los resultados obtenidos en los prototipos para proponer mejoras
orientadas a la consolidacion del proyecto grafico final.

Contenidos:
1. Puestas en comun y sesiones de retroalimentacion entre pares, territorio y docentes
2. Andlisis comparativo de versiones y criterios de mejora
3. Criterios de cierre de proceso de prototipado

4. Articulacién con el Seminario de Proyecto Final
ESTRATEGIAS DIDACTICAS
e Trabajo en laboratorio con acompafiamiento docente continuo para desarrollar ejercicios de
simulacidn y testeo técnico
e Tutorias individuales y colectivas de seguimiento de proyectos

e Presentaciones orales y defensa de prototipos en instancias intermedias
Aprendizaje auténomo:

e Registro reflexivo del proceso en bitacoras de trabajo y escritura del libro del TFG
e Investigacion de referentes técnicos y expresivos
e Pruebas de impresion fuera del aula

e Registro y sistematizacion del proceso de disefio
Investigacion:

e Investigacion-accidn sobre los procesos técnicos y sus resultados
e Evaluacién de la recepcion de las piezas en publicos objetivos (cuando sea aplicable)
ESTRATEGIAS DE EVALUACION

e Evaluacion de proceso (60 puntos):
o Entregas parciales y prototipos intermedios (30%)
o Participacion en actividades\de tal’-lir%y laboratorio (15%)

o Bitacora y registro de proces&%(,IS%

/1
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e Evaluacion final (40 puntos):
O Presentacién de prototipo final validado y argumentado (25%)

o Defensa critica del proceso (15%)

e Evaluacion del trabajo auténomo:

© Seguimiento de bitdcora, desarrollo de prototipos en tiempo y forma, incorporacién

de retroalimentaciones.
BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica
®
®

Bibliografia Complementaria

Samara, Timothy. (2014). Disefiar con y sin reticula. Gustavo Gili.

Munari, Bruno. (2016). Disefio y comunicacion visual. Gustavo Gili.

Heller, Steven (2016). El libro de ideas del Disefio Grafico. Art Blume
Lupton, Ellen. (2024). Pensar con tipos. Gustavo Gili.

e Ambrose, Gavin & Harris, Paul. (2013). Layout. Parramén Arts & Design.
e Heller, Steven & Vienne, Véronique. (2015). 100 Ideas que cambiaron el Disefio Grafico.
Blume.
e Manovich, Lev. (2013). El Software toma el mando. Editorial UOC.
e [Frascara, Jorge. (2012). Disefio grafico para la gente. Ediciones Infinito.
e DBonsiepe, Gui. (2011). Del objeto a la interfaz. Editorial GG.
IDENTIFICACION
Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Lengua Extranjera: Inglés

Créditos académicos

3 Unidades de créditos.

Pre-requisitos

Aprobado el 6to semestre completo

Area del conocimiento

Complementaria

Area del estudio

Teoria y Sociedad

Semestre Octavo
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas tedricas 1 hora
Horas practicas Gl 1 hora

A Y

Total de horas de acompanamleqto
docente por semana :
ocente p &l A

\{hs.
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Total de horas de trabajo auténomo por | 2 hs.
semana

Total de horas académicas semanales 4 hs.

Total de horas académicas semestrales 72 hs.

Asignaturas con las que guarda relacion | Seminario de Proyecto

FUNDAMENTACION

La asignatura Lengua Extranjera Inglés para el disefio, es una asignatura tedrica, se incorpora como
una importante herramienta en el proceso formativo de los disefiadores. Este idioma empleado para
designar conceptos y procesos, promueve acceder a informacién importante a nivel académico y
profesional donde la innovacién y la creatividad son una constante. Desde articulos cientificos,
interaccion en entornos académicos y laborales, briefs de productos y la participacién en proyectos
de innovacidn, el inglés se vuelve fundamental para el universitario de Disefio. Esta materia teérico-
practica, se organiza en unidades que integran el aprendizaje gramatical con el vocabulario aplicado
al diseflo, promoviendo la comunicacién en situaciones especificas dentro de la practica profesional.
Colabora con el perfil del Disefiador permitiéndole abordar proyectos con una perspectiva critica y
estratégica, con los objetivos trazados. "

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Interpretar textos y procedimientos relacionados al &mbito profesional del disefio grafico e industrial,
incorporando vocabulario técnico y profesional vinculado al disefio, tanto en sus dimensiones
conceptuales, como en la practica académica y laboral.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Dimension conceptual

1. Incorporar estructuras gramaticales bésicas aplicadas al contexto del disefio para interpretar
textos académicos, briefs creativos, manuales y documentos técnicos en inglés.

Dimension procedimental

1. Utilizar los tiempos verbales para describir procesos creativos y productivos.

2. Elaborar oraciones que describan objetos, productos y proyectos de disefio en distintos
tiempos verbales.

3. Aprender a elaborar oraciones, vocabulario especifico en tiempos verbales para explicar
objetos, campaiias, procesos de disefio y produccion.

4. Formular preguntas en inglés para reuniones con clientes y equipos de trabajo.
Dimension actitudinal

1. Valorar el idioma para acceder a un campo laboral y académico mas amplio.

CONTENIDOS CURRICULARES
SN

Unidad I - Incorporar estfucturas gi‘%ma}‘i(\;ales bésicas aplicadas al contexto del disefio para
interpretar textos académicos, briefs creat/ivos, manuales y documentos técnicos en inglés.
/ /
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e Fundamentos del inglés aplicado al disefio: Presente simple, verbos basicos, vocabulario de
objetos y formas, colores y materiales, introduccidn a instrucciones técnicas.

e Presente Simple: ser y estar, verbos regulares- Adverbios de frecuencia- Preguntas
Informativas y de seguimiento - Plurales- Verbos preposicionales- Este/a- Oficios- El
alfabeto

e Presente Simple-Partes de la oracién- Modo imperativo- Secuenciadores- Preposiciones de
lugar- Preguntas y respuestas sobre informacidon personal. Introduccidén a instrucciones
técnicas.

Unidad II - Utilizar los tiempos verbales para describir procesos creativos y productivos.

e Pares de palabras- Frases: orden- niumero. Realizacion de solicitudes- Frases con indicadores
de uso y aplicaciéon - Recopilacion de datos - demasiado/ Insuficiente (Indicadores de
cantidad genéricos) - Productos y materiales.

e Vocabulario del escenario y contextos de uso de productos, calendarios y fechas de entrega,
descripcidén de prototipos y presentaciones.

e Presente Simple y Presente Continuo- Dar direcciones- Frases justificativas - El Clima-
Sustantivos-Alimentos. El calendario. Meses del afio- Fechas y tiempos- Adjetivos
descriptivos de posicion y ubicacion temporal.

Unidad III - Elaborar oraciones que describan objetos, productos y proyectos de disefio en distintos
tiempos verbales. - Aprender a elaborar oraciones, vocabulario especifico en tiempos verbales para
explicar objetos, campafias, procesos de disefio y produccion.

e Comunicacién del proyecto: Vocabulario técnico y contextos de uso de productos,
calendarios y fechas de entrega, descripcion de prototipos y presentaciones.

e Frases tipo sugerencia y orientadas a objetivos. Adjetivos- Pasado Simple. Orden de las
palabras. Descripciones de las fases de trabajo- Sustantivos y Adjetivos Descriptivos.

e Tiempo Futuro - Preposiciones de tiempo- Adjetivos comparativos y superlativos- Frases con
descripcidn de cantidades. Adjetivos descriptivos de cualidades especificas.

Unidad IV - Formular preguntas en inglés para reuniones con clientes y equipos de trabajo.

e Comunicacion del proyecto: Conversacion.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

e Proyecciones Multimedia

e Trabajos Individuales y en Grupo

e Tareas de fijacion

e Control de lecturas en inglés
ESTRATEGIAS DE EVALUACION
75 % de asistencia presencial como minimo.
Evaluacion Escrita al final del Semestre
Se aprueba con 60 % P R \

/ \

El resultado es: Aprobad/o{,.fé No Aprgpégo \
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BIBLIOGRAFIiA

Bibliografia basica

Clive, O., & Christina, L. (2019). American English File 1 Student Book (3.* ed.). Oxford
University Press.

Clive, O., & Christina, L. (2019). American English File 2 Student Book (3.* ed.). Oxford
University Press.

Murphy, R. (2019). English grammar in use: A self-study reference and practice book for
intermediate learners of English (5. ed.). Cambridge University Press.

Anthony, L. (2018). Introducing English for specific purposes. Routledge.

Basturkmen, H. (2010). Developing courses in English for specific purposes. Palgrave
Macmillan.

Bibliografia complementaria

Dudley-Evans, T., & St John, M. J. (2012). Developments in English for specific purposes: A
multi-disciplinary approach. Cambridge University Press.

Swales, J. M., & Feak, C. B. (2012). Academic writing for graduate students: Essential tasks
and skills (3.* ed.). University of Michigan Press.

Glendinning, E. H., & McEwan, J. (2012). Oxford English for careers: Technology 1. Oxford

University Press.

IDENTIFICACION

Carrera Licenciatura en Disefio Grafico
Asignatura Bordado Digital
Créditos académicos 4UC
Pre-requisitos Optativa III
Area del conocimiento Optativo

Area del estudio Tecnologias
Curso Optativa III
Semestre Octavo
Cantidad de sesiones 18 semanas
Horas teéricas 1 hora

Horas practicas 2 horas

Total de horas de acompaiiamiento | 3 hs

docente por semana

Total de horas de trabajo auténomo | 3 hs

por semana / \\\ .

Total de horas académicas s,émana(l,_es “‘:‘ 6\1\5

s ot
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Total de horas académicas | 108
semestrales

Asignaturas con las que guarda | Seminario de Proyecto, Laboratorio de Proyecto
relacion Grafico, Lengua Extranjera, Gestion Economica
del Disefio,

FUNDAMENTACION

La tecnologia digital ha transformado la industria textil, ofreciendo nuevas posibilidades creativas y
eficientes en la produccion. Esta materia tedrico préctica otorga los conocimientos para la creacién
de disefios complejos con mayor rapidez y precision, reduciendo costos y tiempos de produccion.

En el mercado laboral actual, es crucial que los disefiadores tengan formacién en el uso de
herramientas tecnoldgicas, y en éste caso el sistema de digitalizacion para bordados se constituye en
un complemento para su desarrollo profesional.

El bordado digital es una técnica ampliamente utilizada en la actualidad, que se ha consolidado como
una herramienta fundamental dentro de la industria textil. Su aplicacioén abarca una amplia variedad
de productos, desde prendas de vestir, uniformes y accesorios, hasta articulos promocionales y
textiles para el hogar. Esta versatilidad lo convierte en un recurso clave en sectores estratégicos
como la moda, la publicidad corporativa y la manufactura especializada. Gracias a la incorporacién
de tecnologias digitales y maquinaria automatizada, el bordado ha evolucionado hacia procesos mas
precisos, eficientes y creativos, permitiendo agregar valor estético y comercial a los productos.

Colabora con el perfil del egresado fomentando el pensamiento proyectual, la experimentacion
formal y el desarrollo de un lenguaje grafico propio a través de esta técnica.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar en el estudiante las competencias tedricas y practicas necesarias para disefiar, programar
y producir bordados digitales aplicados a la industria textil, utilizando herramientas tecnoldgicas
especializadas que respondan a los estdndares de calidad, innovacién y exigencias del mercado
actual.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Dimension conceptual

Comprender los fundamentos técnicos del bordado digital y su aplicacion en diferentes dreas del
sector textil e industrial.

1. Identificar y aplicar los distintos tipos de puntadas y técnicas utilizadas en el bordado digital,
segun el tipo de tejido y uso final del producto.

Dimension procedimental
1. Manejar el software especializado (Wilcom) para la creacién y edicién de disefios bordados
digitales. o -

2. Diseflar productos bordados qpé‘ iﬁ{egren creatividad, funcionalidad y valor agregado,
considerando criterios deycaliddd, estética y demanda del mercado.

\
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3. Analizar la importancia del bordado digital en el contexto del merchandising, la moda y la
identidad corporativa, promoviendo la aplicacion de soluciones innovadoras.

4. Fomentar habilidades de emprendimiento y empleabilidad en el campo del bordado industrial,
impulsando la insercion laboral en un sector en constante expansion.

Dimension Actitudinal

1. Promover la creatividad y la innovacidn, desarrollando una actitud proactiva ante los desafios
técnicos y de disefio que plantea el bordado digital.

2. Desarrollar una actitud critica y reflexiva, evaluando procesos y resultados con disposicioén a
mejorar continuamente.

3. Valorar la importancia del bordado digital como una herramienta de identidad vy
diferenciacién de marca, asumiendo un rol activo en su aplicacion profesional.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR

1. Competencia técnica: Aplicar conocimientos de disefio y operacion técnica en el bordado
digital.

2. Competencia digital: Utilizar software especializado para la creaciéon y programacion de
bordados.

3. Competencia creativa: Disefiar bordados innovadores con valor estético y comercial.

4. Competencia emprendedora: Desarrollar propuestas productivas con visién empresarial.
CONTENIDOS CURRICULARES

Unidad I: Introduccion al Bordado Digital e Industrial

Objetivo de la unidad: Comprender el contexto, evolucion y aplicaciones del bordado digital dentro
de la industria textil, asi como su importancia en sectores como la moda, la publicidad y el
merchandising.

Contenidos:

e Historia y evolucidn del bordado industrial y digital
e Diferencias entre bordado manual, industrial y digitalizado
e Aplicaciones comerciales y artisticas del bordado digital

e Tipos de bordado: nacional, corporativo, de exportacién, moda y hogar
Unidad II: Fundamentos Técnicos del Bordado Digital

Objetivo de la unidad: Identificar y aplicar los principios técnicos del bordado digital,
reconociendo los tipos de puntadas, materiales y consideraciones bésicas del proceso.

Contenidos:

e Tipos de puntadas: tatami, satén, puntadas de relleno y decorativas
e Densidad de puntadas, direccion, angulos y compensaciones
e Tipos de hilos, agujas, es‘ie’;gi}\izadores y telas

e Interpretacion de dise/r”16§ bordables (formatos .dst, .emb, .pes, etc.)
\ s

/ \
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Unidad IIT: Manejo del Software de Bordado Wilcom

Objetivo de la unidad: Desarrollar habilidades para digitalizar, editar y crear matrices para
bordados industriales utilizando el software especializado.

Contenidos:

e Interfaz del software Wilcom: herramientas y funciones basicas
e Digitalizacion de imagenes: vectorizacion, contornos, rellenos
e Edicion de disefios: escalado, rotacion, duplicacion, cambio de color

e Configuracién de secuencia de bordado y simulacién de produccion
Unidad IV: Operaciéon de Maquinas Bordadoras Digitalizadas

Objetivo de la unidad: Adquirir conocimientos practicos para operar maquinaria bordadora digital,
aplicar configuraciones correctas y realizar pruebas de produccion.

Contenidos:

e Tipos de maquinas bordadoras y sus componentes

e Preparacion del bastidor, colocacion de tela y estabilizador
e C(Carga de disefio desde el software a la maquina

e Ajuste de parametros: tension, velocidad, cambio de color

e Diagnoéstico de errores y mantenimiento basico
Unidad V: Disefio de Productos con Valor Agregado

Objetivo de la unidad: Disefiar y producir bordados aplicados a productos comerciales y
promocionales, considerando criterios de funcionalidad, estética y mercado.

Contenidos:

e Disefio de productos textiles bordados (camisetas, gorras, mochilas, toallas, etc.)
e Aplicacion del bordado en merchandising, ropa corporativa y moda
e Presentacion y acabado del producto final

e Costeo bésico y valorizacién del producto bordado
Unidad VI: Proyecto Final Integrador

Objetivo de la unidad: Integrar los conocimientos adquiridos mediante el desarrollo de un proyecto
completo de bordado digital, desde el disefio hasta la produccion final.

Contenidos:

e Formulacién y desarrollo de un proyecto personalizado

e Aplicacion de todo el flujo de trabajo (diseflo, digitalizacion, bordado)
/ﬁ\

e Presentacion y suster;ta’éién 5?‘:1\ proyecto

e Evaluacion técnica y estética dé‘l producto

T
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Exposicién con apoyo de material visual (videos, imagenes, lineas de tiempo)
Lluvia de ideas sobre aplicaciones del bordado en productos actuales
Anélisis de casos reales de marcas que usan bordado digital

Practicas guiadas de reconocimiento de insumos y tipos de puntadas
Tutoriales guiados paso a paso (presenciales o en video)

Practica supervisada con ejercicios graduales de digitalizacion

Reto semanal: creacion de un disefio corto con requisitos técnicos definidos

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Investigacion de mercado: andlisis de productos bordados existentes
Entregas précticas y proceso de clase (40 puntos).

Participacion activa en clases y practicas

Ejercicios de digitalizacion y edicion de bordados

Manejo adecuado del software y maquinaria

Presentacion de proyectos finales (individuales o grupales)
Autoevaluacion y coevaluacion del proceso formativo

Participacion y asistencia activa en clase (80% min).

Trabajo final consistente en el desarrollo de un proyecto individual, como actividad
autéonoma. (20 puntos).

Evaluacidn final. (40 puntos). Total: 100 puntos

En virtud del elevado contenido practico de la materia la asistencia minima exigida sera del 80 %, (a
ser computados por cada trabajo elaborado y entregado en cada etapa del desarrollo de clases).

BIBLIOGRAFIiA

Bibliografia Basica

e Romero, G. (2017). México bordado: de la tradiciéon al punto contemporaneo. Editorial
Gustavo Gili. Barcelona:
e De Coster, J. (2016). Latin America Textile Business Review. Textile Industries Media
Group, México DF:
e Miller, L. G. (2010). Creative Machine Embroidery. Textile Handbooks. New York
e Murphy, K. (2024). Bordado mexicano: costumbres y tradicion. Ediciones Arcadia. Buenos
Aires, Argentina:
e Romero, G. (2022). Bordado pictérico: los cinco elementos en la técnica Editorial Gustavo
Gili. Barcelona, Espafia.
Bibliografia Complementaria \
e Wilcom International P/L. (20 1). EmbroideryStudio e4.5 User Guide [Manual].
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